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VON HANS IPPISCH

GameGube vs. Xhox vs.

|ayStation 2

Schiagabtausch in Los Angeles

E3 2002, LOS ANGELES

EINE FRAGE DER EHRE Kurz bevor die Druckmaschinen fiir die vorliegende PLAYZONE gestartet wur-
Mit MoH: Frontline den, begann die grofite Spielemesse der Welt in Los Angeles. Zwar reichte die
gelang Electronic Arts Zeit leider nicht mebhr fiir die gewohnt ausfiihrliche Vorstellung aller High-
ein bemerkenswertes lights, jedoch konnen wir Ihnen dank einer Nacht-und-Nebel-Aktion in
Stiick Software, das dieser Ausgabe immerhin eine erste Ubersicht tiber alle gezeigten PS2-Games
mehr ist als ,,nur* ein liefern. Detaillierte Berichte und eine Exklusiv-Reportage auf der DVD gibt es

dann in der kommenden Ausgabe. Nun aber zuriick nach Los Angeles.

Spiel.

SCHLAGABTAUSCH DER GIGANTEN
Dank des fulminanten Konsolendreikampfs zwischen Sony, Microsoft und Nintendo war
die Messe spannender denn je. Das millionenschwere Rangeln um Exklusiv-Deals, das gegen-
seitige Unterbieten bei den Hardwarepreisen und das Ubertrumpfen bei hochtrabenden
Ankiindigen ist beispiellos in der Videospiele-Branche. Wer am Ende die Nase vorne haben
wird, ist letztendlich eigentlich nicht von entscheidender Bedeutung, denn in einem gro-
Ren Mark ist sicherlich Platz fiir drei Konsolenanbieter. Fest steht nur: Spielefans sind die
Nutzniefer, denn sie kénnen sich {iber niedrige Preise, grofle Vielfalt und hohe Qualitit
freuen. Klangvolle Namen wie The Getaway, Metal Gear Solid 2: Substance, Silent Hill 3, Tomb
Raider: The Angel of Darkness, 007: Nightfire, The Sims, Stuntman, GTA Il Vice City, Tony
Hawk’s Pro Skater 3, Star Wars Galaxis, Devil May Cry 2 oder Zone of the Enders: The 2nd
Runner diirften schon jetzt jeden PS2-Fan den Herbst herbeisehnen lassen.

KRIEG IST KEIN SPIEL
Im Mittelpunkt dieser Ausgabe steht der Test von Medal of Honor: Frontline, das auf dem
Oscar-pramierten Film Der Soldat James Ryan basiert. Wer ein sinnfreies Geballer ohne
Tiefgang erwartet, liegt falsch. Nie zuvor wurden die Gréuel des Krieges so realistisch
und angsteinflofend in einem Spiel dargestellt. Der viel strapazierte Begriff , Inter-
aktiver Film“ trifft auf dieses Produkt bestens zu. Die Landung in der Norman-
die, wie man sie aus Der Soldat James Ryan kennt, wurde so realistisch in Sze-
ne gesetzt, dass mir die Knie schlotterten. So paradox es klingen mag: Dass
Krieg kein Spiel ist, macht dieses Game klar. Was anderes war auch nicht
zu erwarten, denn Steven Spielberg wiirde als Regisseur von Weltruf
seinen Namen kaum fiir ein gewaltverherrlichendes Spiel hergeben.
Wer die hier dargestellte Gewalt ,verherrlichend” findet, dem ist
wabhrlich nicht zu helfen.

Thr Hans Ippisch
Redaktionsdirektor
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te News von der E3

Aktueller geht’s wirklich nicht: In letzter Sekun-
de konnten wir fiir Sie noch erste Berichte zu
’ %, denwichtigsten auf der E3 gezeigten PS2-
£
L
&

Spielen anfertigen. Auf insgesamt vier Sei-
ten préasentieren wir Ihnen erste Informatio-
nen und Bilder zu Titeln wie Metal Gear Solid
2: Substance, Silent Hill 3, Devil May Cry 2,
Tony Hawk’s Pro Skater 4 und vielen weiteren!

Nach dem sehr guten ersten Teil darf man natiirlich ge-
spannt sein, welche Verbesserungen die Entwickler fiir Red
Faction vorgesehen haben. In unserem Angespielt-Bericht
prasentieren wir Ihnen nicht nur alles Wissenswerte zum
Spiel, sondern auch einige exklusive Screenshots!
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Das Warten auf
Colin McRae Rally
3 geht weiter, wah-
rend bei der Kon-
kurrenz der Renn-
betrieb schon in
vollem Gange ist.
Lohnt sich V-Rally
3 zumindest zur
Uberbriickung der Wartezeit oder kann es gar den
bisherigen (PSone-)Tabellenfiihrer McRae iiberholen?

7 F1 2002

Schon der Vorganger sicherte sich miihelos den Refe-
renztitel unter den Formel-1-Rennspielen. Hat Electronic
Arts bei F1 2002 noch einen drauflegen kdnnen?

0S 8/22 0:25.3

ND /4 0:337

| of Honor; Frontline

Das lange Warten hat ein Ende, Medal
of Honor: Frontline muss sich dem
PLAYZONE-Test stellen. Wie sind die
Entwickler mit der heiklen Thematik
umgegangen? Wie beklemmend wurden
die Schrecken des Krieges eingefangen?
Unser sechsseitiger Test verrat es Ihnen!
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1.E3 2002

Wie erwartet: Die groBen Titel
wurden in L.A. angekiindigt!

2. MOH FRONTLINE

Medal of Honor erweist sich im
Test als der erwartete Hit!
3.V-RALLY3

Typisch Eden Studios: V-Rally 3
ist ein Grafik-Hammer!

4.PS2 IN DEN USA ONLINE

Im August geht’s los — wann ist
es bei uns endlich so weit?

5. GTA EXKLUSIV FUR PS2
Damit hat sich Sony eine ganz
wichtige Serie gesichert!

FLOPS

1. FROGGER — THE GREAT QUEST
Wie kann man eine Legende
nur in so einen Flop stecken?
2. EVERBLUE

Bei dieser dden Unterwasser-
Suche ist Abtauchen angesagt!
3. PREMIER MANAGER 2002
Fehimanagement: So langweilig
kann das Trainerleben sein!

4. FALSCHE BEFEHLE?

Eidos’ Commandos finden den
Weg in unseren Testteil nicht.
5. WIR HABEN VERSAGT

Mehr Flops fielen uns nicht auf.
Oder wére das dann ein Top?

WWE Smal:kllllwnl Shut Your Mouth
wd WWE Crush Hnm'

WRESTLING/ACTION Dle WWE-Siars bekﬁmpien sich mit Fausten und Kampﬂ‘ahrzeugen.

Die World Wrestling Federa-
tion wurde nach einem
Rechtsstreit mit dem World
Wildlife Fund dazu gezwun-
gen, ihren Namen zu dndern.
Unter dem Namen World
Wrestling Entertainment
(WWE) geht's jetzt weiter —
doch das ist nicht die einzige
Neuerung! Denn mit WWE
Crush Hour verwendet THQ die
lukrative Lizenz fir ein Car-
Combat-Spiel im Stil von Twis-

KNALLHART Rob Van Dam verpasst
Booker 'Iﬁgn]lan Daminator.

ted Metal! Wer meint, dass das
doch bestimmt albern aus-
sieht, der hat vollig Recht.
Aber Twisted Metal konnte
man ja auch noch nie ernst
nehmen. Die Wrestling-Fans
diirften sich sowieso viel mehr
auf WWE SmackDown! Shut
Your Mouth freuen, das wieder
einmal von den japanischen
Wrestling-Experten Yuke’s ent-
wickelt wird. Spielerisch wird
sich nicht viel andern, immer-

hin wird’s nattirlich etliche neue
Wrestler geben — wobei ,neu”
auch solche alten Haudegen wie
Ric Flair und Hulk Hogan ein-
schlieft. Und der im Vorgdnger
enttduschende Karriere-Modus
wird zum Gliick stark tiberarbei-
tet. Mehr dazu in der ndchsten
PLAYZONE! (mp)

Hersteller: THQ

Internet: www.thg.com

Termin: Ende 2002 (SmackDown!),

Anfang 2003 (Crush Hour)

KAMPF DER GIGANTEN The Rock trifft
auf den riistigen Hulk Hogan.




Star Wars:
The CGlone Wars

VOLLGAS Fahrzeugwechsel
mitten in der Schlacht? Im
Klonkrieg kein Problem.

Wo der Star Wars-Kinofilm
Angriff der Klonkrieger abbrach,
setzen diese interaktiven Klon-
kriege ein: Unter dem Einfluss
von Count Dooku hat die Han-
delsfoderation ihre Droiden auf
zahllose Planeten der Republik
losgelassen und bastelt zugleich
an einer Sith-Superwaffe. Auf-
seiten der Republik steuern Sie
nun unsere Jedi-Helden Anakin
Skywalker, Mace Windu und
Obi-Wan Kenobi, die sich auf
getrennten Wegen in sechs Wel-
ten behaupten miissen — darun-
ter die Wookiee-Baumstidte auf
Kashyyyk und die verschneiten
Ruinen von Rhen Var. Dabei
werden Sie sowohl zwischen
den Spielfiguren und ihren Auf-
enthaltsorten hin- und her-
springen als auch zwischen tiber
30 fahr- oder fliegbaren Unter-
satzen wechseln konnen - sogar

mitten im
Einsatz.
Gleichzeitig
lassen sich Einheiten per Digi-
tal-Pad kommandieren. Die
Kombination von  Boden-
schlachten, Luftkimpfen und
Lichtschwertgefechten mit Stra-
tegie-Elementen sieht im ersten
Trailer bereits atemberaubend
aus. Zusatzlich zu den 16 Einzel-
spielerkampagnen sind mehrere
umfangreiche Multiplayer-Modi
geplant, auf der PS2 kommen
allerdings nur zwei Splitscreen-
Gegner auf einmal zum Zuge.
Entwickelt wird The Clone Wars
von Pandemic, das sich vor al-
lem auf dem PC mit Strategie-
titeln wie Battlezone II und Dark
Reign 2 hervorgetan hat. (ses)
Hersteller: LucasArts

Internet: www.lucasarts.cm

Termin: Ende 2002

RTX Red Rock

(1 01113011113 Bekdmpfen Sie AuBerirdische auf dem Mag

Im Jahr 2103 haben die Men-
schen den Mars kolonisiert. Als
Aliens diese Kolonie angreifen,
liegt es an Major E.Z. Wheeler,
einer Art futuristischem Samu-
rai, sie zuriickzuschlagen. In

den zehn Einzelspielermissio-
nen des Third-Person-Action-
Adventures greifen Sie dabei
auf eine Vielzahl aulerirdischer
Waffen und diverse Superkrifte
zuriick. Zur Seite steht IThnen
dabei die digitale IRIS, die Sie
stets mit Informationen ver-
sorgt. Wenn Sie sich durch
Alienschiffe, Eiswiisten und die
verwiistete Kolonie gekampft
haben und mithilfe von ,Mars-
Geistern” die Aliens vertrieben
haben, diirfen Sie sich noch an
vier Mehrspieler-Levels versu-
chen. (wf)

Hersteller: LucasArts

Internet: www.lucasarts.com

Termin: 1. Quartal 2003

EZIZXD) Panem et circenses - LucasArts lisst die Gladiatoren los!

Im Lande Gladius herrscht nach
einem grofien Krieg endlich wie-
der Frieden, gekampft wird nur
noch in der Arena. Dort geht es
um den Titel des kaiserlichen
Champions. Thre Aufgabe in der
romisch angehauchten Welt be-
steht darin, eine Gladiatoren-
schule zu leiten und Kampfer zu
rekrutieren. Uber 100 verschie-
dene Charaktere, unterteilt in 16
Klassen, stehen dabei zur Aus-
wahl und kénnen in verschiede-
nen Kampftechniken und Magie
trainiert werden. Die Gladiato-
ren sammeln in Kampfen Schritt
fiir Schritt Erfahrungspunkte, die
wiederum darauf verwendet
werden, bestehende Fertigkeiten
zu verbessern sowie neue zu er-
lernen. Wenn alles klappt, kon-

nen Sie schon Anfang nachsten
Jahres diesen interessanten Gen-
re-Mix aus Strategie- und Rollen-
spiel auf der heimischen PS2
geniefien.

Hersteller: LucasArts

Internet: www.lucasarts.com

Termin: 1. Quartal 2003

PLAYSTATION 2

Indiana Jones and the
Emperor’s Tomh

AI:TIONIADVENTUIIE Der Mann mit der Peitsche ist wieder da!

Indiana Jones’ erstes PS2-Aben-
teuer spielt im Jahre 1935 und
fuhrt den nimmermiiden Ar-
chéologieprofessor nach China.
Dort muss er verhindern, dass
ein michtiges Artefakt in die fal-
schen Héinde gerdt. Bevor es
jedoch dazu kommt, muss er
sich mit seiner mysteriosen Part-
nerin Mei Ying durch den
Dschungel von Ceylon, die tod-
lichen Straffen Hongkongs und
tirkische  Unterwassertempel
kampfen. Neben seinen Mar-
kenzeichen, Peitsche und Pisto-
le, verfiigt der Abenteurer iiber
hervorragende Nahkampffahig-
keiten, mit denen er fiese Nazis
und asiatische Gangster aus dem
Weg riaumt. Wem dies nicht
reicht, der darf jederzeit auch
auf provisorische Waffen wie
Schaufeln, Tischbeine und Ahn-

liches zurtickgreifen. Dazu
kommen eine ganze Rei-
he von Actionsequen-
zen, zum Beispiel eine
Rikscha-Jagd durch
Hongkong. In der Third-
Person-Perspektive miis-
sen Sie dariiber hi-
naus todliche Fal-
len {berwinden
und diverse Rit-
sel 16sen, bevor
Sie noch im
Herbst dieses
Jahres  das
Herz des Dra-
chen in Ihren
Hénden halten
diirfen. (wf)
Hersteller: LucasArts
Internet:
www.lucasarts.com
Termin: Herbst 2002
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Ihrer Watfe. |

INFO 'KURZ & KNAPP

DER GTA-NACHFOLGER!
PS2-Fans haben Grund zum
Feiern. Noch vor der E3 war die
Katze aus dem Sack: Im Herbst
erscheint mit GTA Vice City ein
neues GTA fiir die PlayStation 2.
Der Titel wird in den Achtzigern
spielen, das Vorbild fiir das Am-
biente macht schon der Name
klar: Miami Vice! Folglich wird es
eine komplett neue Stadt und
einen neuen Hauptcharakter ge-
ben. AuBer dem Termin fiir die
USA (22. Oktober) ist aber noch
nichts bekannt, erst im Juli sol-
len weitere Infos verdffentlicht
werden. Auf der E3 gab Rockstar
dann noch bekannt, dass die
GTA-Serie bis Oktober 2004 ex-
Klusiv fiir die PS2 erscheinen
wird! Schade, dass es bislang
noch keine Screenshots gibt.

SHINY AUFGEKAUFT
Infogrames hat Shiny Entertain-
ment aufgekauft — und damit
auch die Lizenz an den Spielen
2u den Matrix-Filmen. Das erste
Matrix-Spiel soll weltweit im
Sommer 2003 erscheinen.

LINUX-KIT IN EUROPA
Mittlerweile ist das Linux-Kit
endlich auch in Europa erhalt-
lich. Wer also Erfahrung mit
Linux und Lust auf eigene Pro-
gramme auf der PS2 hat, kann
jetzt exklusiv tber die Website
http://www.linuxplay.com fiir
knapp 300 Euro das Paket mit
Festplatte, Netzwerkadapter,
Tastatur, Maus und Monitor-
Adapterkabel erwerben. Néhere
Infos fiir Heimentwickler finden
Sie auf der Internetseite!

GANGSTER-EPOS

Die Vigilante 8-Macher Luxoflux
arbeiten im Auftrag von Activi-
sion an True Crime: Streets of
L.A.. Das stark vom Hongkong-
Kino inspirierte Spiel soll sowohl
Nahkampf- als auch Schusswaf-
fen-Action mit Rennspiel-Einla-
gen in Driver-Manier verbinden.
Klingt nach einem Konkurrenten
fiir GTA IIf Bislang gibt es nur ei-
nige winzige Bilder wie dieses:

ALLE Besiegen
Sie mehrere

L) e Arade-Kassike ke ario |

Der neue Ableger der betagten Sega-Reihe ver-
setzt Sie ins heutige Tokio, das durch ein Erdbe-
ben ins Chaos gestiirzt wurde. Im Stil von Devil
May Cry (grafisch erinnert der Titel allerdings
eher an Onimusha) zerkleinern Sie in der Rolle
eines jungen Ninja zahllose Scharen von mehr
oder weniger fantastischen Gegnern. Der
Schwerpunkt der Kampfe liegt dabei auf dem
Einsatz und der Kombination von Special
Moves: So konnen Sie beispielsweise Winde

ven Tokio herrscht der

Ausnahmezustand.
s

emporlaufen und elegante Spriinge und Schlige
vollfithren. Spezielle Ninja-Reflexe ermoglichen
es Ihnen auflerdem, sich blitzschnell um Gegner
herum zu bewegen und ihren Angriffen zuvor-
zukommen. Unterwegs aufgesammelte Wurfei-
sen tun ein Ubriges, um Feinde zu verwirren, in
der Regel bedient sich der Held jedoch seines
sagenhaften Schwertes, das sich vom Blut er-
schlagener Feinde quasi erndhrt. Der Haken bei
der Sache: Schmeckt die Klinge langere Zeit kei-
nen fremden Lebenssaft, zapft sie ihrem Trager
selbst die Energie ab. Auf der E3 spielte sich der
Titel schon recht ausgereift und fliissig. (ses)-
Hersteller: Sega

Internet: www.sega.com

Termin: Ende 2002

Minority Report

ECETTETITTEED Auf der Flucht vor der Zukunft |

PRUGELKNABE
Die gebalite
Staatsmacht
greift hart durch.

Activisions Minority Report hilt sich eng an die
Geschichte im gleichnamigen Film, den Steven
Spielberg diesen Sommer in die Kinos bringt. In
der Rolle von John Anderton jagen Sie Morder,
bevor diese ein Verbrechen begehen. Moglich
macht das eine Zeitmaschine, die den Blick in die
Zukunft erlaubt. Auf einmal sind Sie aber selbst der
Gejagte. Den Grund dafiir muss der Spieler nun
herausfinden. Neben der Detektivarbeit ist es vor
allem Ihre Aufgabe, sich die Hascher mit einem
umfangreichen Nahkampfsystem und massig
Fernwaffen vom Hals zu halten. (mp)

Hersteller: Activision

Internet: www.activision.com

Termin: Winter 2002

Projeltt BG&E

LU0 Kind ohne Namen

Erstmalig zeigten die Rayman-Schopfer auf der
E3 ihr neuestes Werk. Projekt BG&E, so der vor-
laufige Arbeitstitel, verschlagt den Spieler in
eine fantastische Welt voll Hightech und
Magie. Dafiir kreierten die Entwickler ein kom-
plettes Universum mit Planeten, Stadten, Mee-
ren und Gebirgen. Dazu gibt es eine fesselnde
Story um das taffe Girlie Jade, das zu Lande, zu
Wasser und im Weltraum tble Schurken zur
Strecke bringt. (mp)

Hersteller: Ubi Soft

Internet: www.ubisoft.de

Termin: 1. Quartal 2003

RAUMHAFEN Fiir die
Reisen zwischen den
Planeten stehen Glei-
ter zur Verfilgung.




X-Men: Next Dimension Tiger & Dragon

Activision verlagert die Prilgeleien auf die PS2. IEEAID Erste Bitder aus ubi Softs Umsetzung des Kinoerfolgs

Nach zwei ordentlichen PSone-
Spielen priigeln sich die X-Men
demnichst auch auf der Play-
Station 2. Waren die Vorganger
noch stark von Street Fighter
und Capcoms Interpretationen
von Marvel-Kampfen inspiriert,
erinnert die Neufassung eher
an aktuelle 3D-Priigelspiele wie
Dead or Alive 2: Es gibt acht sehr
umfangreiche Schauplitze, in
denen sich die Kampfe in bester
DoA-Manier von einem Ort an

einen anderen verlagern, wenn
etwa einer der Teilnehmer
durch ein Fenster oder von
einer Klippe geworfen wird.
Bewegung in alle Richtungen
ist problemlos moglich und
Duelle in der Luft gibt es
weiterhin. Mit {iber 24 Kamp-
fern kann auch der Umfang
iiberzeugen. (mp)

Hersteller: Activision

Internet: www.activision.com

Termin: 3. Quartal

Dark Gloud 2

anuh Genre-Mix geht in die zweite Runde. ‘

Dark Cloud war zwar lange nicht
perfekt, im Ansatz aber sehr
gelungen. Daher darf man ziem-
lich gespannt sein, welche
Schwichen die Entwickler Level
5 beim Nachfolger ausmerzen
werden. Diesmal schliipfen Sie
in die Rolle des 13-jahrigen
Genies Yuris, dem eine rothaari-
ge Schwertkaimpferin namens
Monica zur Seite steht. Natiir-
lich kommt das Georama-
System wieder zum Einsatz, mit
dem Sie eigene Dorfer und Stad-

te aufbauen konnen. Zu Yuris’
Fihigkeiten gehort zudem das
Erfinden von neuen Gegenstan-
den, zum Beispiel starkeren Waf-
fen. Grafisch wurde der Titel um
dezentes Celshading bereichert.
Hoffen wir mal, dass das Dunge-
on-Design weniger zufillig als
bei Teil 1 wird. In Japan wird das
Spiel tibrigens Dark Chronicle
heiflen. (mp)

Hersteller: Sony

Internet: http://www.level5.co.jp/dc2

Termin: Ende 2002/Anfang 2003 (USA)

Bereits vor einem Jahr kiindigte
Ubi Soft eine Reihe von Titeln
auf Basis der Tiger & Dragon-
Lizenz an. Jetzt gibt es erste Bil-
der zu einem entsprechenden
PS2-Projekt, mit genauen Infos
hilt der Hersteller allerdings
noch hinterm Berg. Es scheint
sich jedoch um ein relativ film-
nahes 3D-Action-Adventure zu

YOGA Jen demonstriert
im Schwerkampf interes-
sante Verrenkungen.

sachlich von den akrobatischen
Schwertkdmpfen lebt. Immer-
hin lie Ubi Soft seinerzeit ver-
lauten, man wiirde garantieren,
"dass die Spiele die gleichen
atemberaubenden Spezialeffek-
te enthalten, die Kinobesucher
auf der ganzen Welt in Begeiste-
rung versetzt haben." (ses)
Hersteller: Ubi Soft
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Internet: www.ubisoft.de
Termin: Nicht bekannt

handeln, das wohl wie die chi-
nesische Filmvorlage haupt-

Virtua Fighter 4

Mit Virtua Fighter 4 hat sich Sega umgehend auch im Play-
Station-Bereich einen Namen als Hersteller exzellenter
Beat 'em Ups gemacht. In Zusammenarbeit mit Sony
Computer Entertainment verlosen wir fiinf Exemplare
der Referenz-Priigelei und zudem fiinf VF4-Poster!
Um an der Verlosung teilzunehmen, miissen Sie
lediglich folgende Frage beantworten:

WELCHES SEGA-TEAM
HAT VIRTUA FIGHTER 4
ENTWICKELT?

Um an dem Gewinnspiel teilzuneh-

men, schreiben Sie uns eine Post-
it dem Losungswort an

kart

DAS POSTER Auch

Computec Media AG, Redaktion

PLAYZONE, Kennwort: Virtua Fighter die filnf Trostprei-

4, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth. se kinnen sich
sehen lassen.

Teilnahmeschluss ist der 28. Juni 2002.
Die Gewinner werden schriftlich benach-
richtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen. Mitarbeiter von Sony Computer En-
tertainment Deutschland, Sega und der
Computec Media AG sind von der Teilnah-
me ausgeschlossen. Die Gewinne konnen nicht in bar ausgezahlt wer-

den. Mit der Teilnahme an diesem Gi geben Sie Ihr Ei andnis zur
Verdffentlichung Ihres Namens im Gewinnfalle.

DAS SPIEL Fiinf-
mal gibt es Vir-
tua Fighter 4 zu
gewinnen!




Warren
Harrod

berichtet.

FF X1 endlich onfine!

Am 16. Mai erschien Final Fan-
tasy Xlin Japan. Da man zum
Spielen die PS2-Breitband-Ein-
heit ben6tigt und wenig Wer-
bung gemacht wurde, wurden
in der ersten Woche nur zirka
80.000 Stiick verkauft. Trotz
ausfiihrlicher Beta-Tests gab es
anfangs groBe Probleme beim
Einloggen, was Square dazu
bewegte, in vielen nationalen
Zeitungen Entschuldigungen
an die Spieler zu drucken und
keine Online-Gebiihren fir Mai
und Juni zu berechnen. Mittler-
weile sind viele der Probleme
beseitigt und Tausende von
Spielern genieBen das in Ma-
gazinen gelobte Spiel.

INFO KURZ & KNAPP

NEUES GRAN TURISMO
Das Warten auf Gran Turismo 4
geht weiter. Vorher verdffent-
licht Sony erst einmal einen
weiteren Teil der Concept-Rei-
he, diesmal zum Genfer Auto-
salon: Am 24. Juli erscheint
Gran Turismo Concept Geneva
in Japan. Zeitgleich erscheint
bei uns ein GT Concept-Titel,
der allem Anschein nach auch
den Vorganger GT Concept
2001 Tokyo enthalten wird!

JAPAN VERKAUFSCHARTS

1. Winning Eleven 6 Ps2
2. MS Gundam Zion Indep. War PS2
3. Disaster City PS2
4. Kingdom Hearts PS2
5. 2002 FIFA World Cup PS2

6. One Piece Grand Battle 2 PSone
7. Red Hot Pro Baseball 2002  PS2
8. Super Robot Wars Impact ~ PS2
9. Winning Eleven 2002 Psone
10. Pro Baseball Final League ~ PS2

K,
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~—3D-MANGA Capcoms™
elshading-Technik
is ter Hit!

J0Jo's Bizarre Adventure 8

mi ms selts T'rijgelserie geht weiter. n;smaTnatiirliEh in zeitgemaBem 3

Eigentlich ist der fiinfte Teil
der schrigen Jojo-Serie schon
langer angekiindigt, doch man-
gelte es bisher an qualitativ
ansprechendem Bildmaterial.
Die neuen Screenshots zeigen,
dass Capcoms Artistoon-Gra-
fiktechnik die Figuren aus der
JoJo-Mangaserie hervorragend
in die dritte Dimension um-

setzt. Auch spielerisch hat sich
einiges getan: Aus dem 2D-Prii-
gelspiel wurde ein 3D-Action-
spiel mit interaktiver Umge-
bung - auch wenn die Kampfe
natirlich nicht zu kurz kom-
men! Weiterhin kann jeder
Charakter im Kampf auf -die
Unterstiitzung seines Standes,
eine Art Geist, zurtickgreifen.

=

Diese haben witzige, meist
musikbezogene Namen: Sex
Pistols, Purple Haze und White
Album sind nur drei Beispiele.
In den USA erscheint das Spiel
im Oktober, bei uns hoffent-
lich kurz darauf. (mp)

Hersteller: Capcom

Internet: www.capcom.co.jp

Termin: Sommer (Japan)



Cool Girl

mnaml setzt auf den Sex-Appeal von Takara-Spielzeug.

METAL GIRL SOLID? Die spl

sind tlich.

Dieses neue Spiel von Konami
scheint eine interessante Al-
ternative zu Metal Gear Solid
zu werden. Die beiden Haupt-
figuren sind Cyborg-Madels
mit den knackigen Namen
Cracker und Ninja. Je nach-
dem, fiir welche der beiden
Sie sich entscheiden, werden
die Story und der Spielablauf
weitgehend anders sein. Uber
das Gameplay ist derzeit nur

bekannt, dass es ein Action-
Adventure mit Stealth-Ele-
menten werden soll, das so-
wohl in der (Spiele-)Realitdt
als auch im Cyberspace spielt.
Erscheinen soll Cool Girl im
Sommer 2003, bei uns wird
der Titel allerdings Cy Girl lau-
ten. (mp)

Hersteller: Konami

Internet: www.konami.co.jp

Termin: Sommer 2003

World Fantastista

G square goes Sports: Nach Baseball jetzt Fusball! |

Nach mehreren Baseball-Simu-
lationen versucht sich Square
jetzt an seinem ersten Fufball-
Spiel. Bei World Fantastista
werden neben 35 Na-
tionalmannschaften auch 36
authentische J-League-Stars
spielbar sein. Zudem wird
es moglich sein, ein eige-
nes Team zusammenzustellen.
Zum Spielablauf ist noch
nichts bekannt, aber die ersten

DEBUTSPIEL Wie sich Square sohl
auf dem FuBbaIIplag schlagt?

Bilder sind auf jeden
Fall ziemlich ansehnlich. Das
Spektakuldrste am Spiel diirfte
aber sicherlich das Intro-
Video sein, das von den
Leuten erstellt wurde, die fiir
die Renderpracht von Final
Fantasy verantwortlich sind.
(mp)

Hersteller: Square

Internet: www.square.co.jp

Termin: 6. Juni (Japan)

Ninja Assault

mlamm bringt Nachschub fiir alle Lightgun-Fans!

Nachdem Gangster (Virtua Cop,
Time Crisis), Zombies (House Of
The Dead-Serie) und Vampire
(Vampire Night) als Kanonenfut-
ter ausgedient haben, geht es
nun den Ninjas an den Kragen.
In Namcos neuem Lightgun-
Shooter sind Sie zwar eigentlich
selbst einer, kimpfen dabei aber
besonders unehrenhaft — nam-
lich mit Schusswaffen! Grafisch
und spielerisch macht Ninja
Assault den Eindruck, als kénnte
es ebenso gut der direkte Nach-

VORSICHT! Die Sprung-
kraft der feindlichen
Ninjas ist beachtlich.

PAN ERSCHEINT

Zuletzt erschienen

Disney Golf Classic
Final Fantasy XI
Runabout 3

Erscheint demnéchst
Aero Dancing 4

Ape Escape 2

Fantavision for Two

Gran Turismo Concept Geneva
Gungrave

Gun Survivor 3 - Dino Crisis
Kengo 2

Ninja Assault

Popolocrois 3

Ridge Racer 6

Silent Hill 2: Restless Dreams
Soul Calibur 2

Suikoden Il

folger von Vampire Night sein.
Besondere Gimmicks wie das In-
Deckung-Gehen von Time Crisis
gibt es nicht, hier sind vor allem
ein gutes Auge und ein schneller
Finger am Abzug gefragt. An
neuen Ideen finden sich daher
vor allem schrige Gegner — oder
wann wurden Sie das letzte Mal
von einem Endgegner mit Nin-
jas beworfen? (mp)

Hersteller: Namco

Internet: www.namco.co.jp

Termin: Herbst (Japan)

Sport 30. Mai
Online-Rollenspiel 16. Mai
Rennspiel Mai
Flugsimulation 11, Juli
Jump & Run Sommer
Action 4. Juli
Rennspiel 25. Juli
Action 18. Juni
Action Juni
Action Juni
Lightgun-Shooter Herbst
Rollenspiel 20. Juni
Rennspiel November
Action-Adventure 4.Juli
Beat ‘em Up Januar 2003
Rollenspiel 11, Juli
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ONLINE-NEWS

Endlich hat Sony auch fiir die
USA konkrete Online-Pléne
bekannt gegeben. Am 27.
August wird der Netzwerk-
Adapter fiir $ 39,99 auf den
Markt kommen. Die Wahl des
Providers bleibt den Spielern
selbst iiberlassen. Fiir das Jahr
2003 kiindigte man einige
hochkaratige Online-Spiele an:
Final Fantasy XI, EverQuest On-
line Adventures, Star Wars Gala-
xies von LucasArts und Resident
Evil Online von Capcom. Von
Letzterem lagen uns bis Redak-
tionsschluss leider noch keine
Bilder vor, auf der Sony-Presse-
konferenz wurde lediglich ein
kurzer Trailer gezeigt!

DINO-JAGD

Capcom will wohl direkt gegen
Turok Evolution antreten: Im
September erscheint Gun Survi-
vor: Dino Crisis in den USA unter
dem neuen Namen Dino Stalker.

ROLLENSPIEL-WELLE

" Gleich drei Nachfolger bekann-
ter Rollenspiel-Serien werden
demnéchst auch in den USA
erscheinen. Der groBte Titel
diirfte wohl Xenosaga Episode |
sein, dessen US-Release bislang
nicht sicher war. Im Laufe des
Jahres soll auch Namcos Tales
of Destiny Ilin Amerika erschei-
nen und fiir 2003 hat Enix Star
Ocean: Till The End of Time
angekiindigt.

USA VERKAUFSCHARTS

1.GTA I PS2
2. Spider-Man: The Movie Ps2
3. Headhunter PS2
4. Metal Gear Solid 2 PS2
5. Final Fantasy X PS2
6. Tony Hawk’s Pro Skater 3~ PS2
7. Gran Turismo 3 PS2
8. Madden 2002 PS2
9. Britney's Dance Beat Ps2
10. NBA 2K2 Ps2

o
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ABGEWEHRT Das Ninja- Fry

-

Schwert scheintes von
Anfang an zu geben. -~

Metal Gear Solid 2 Substance

Ll 0T T3 Solid Snake goes Skateboarding!

Schragen Humor bewiesen die
Entwickler von Konami schon
mit Metal Gear Solid 2. Jetzt
wird es noch abgedrehter: Mit
Substance kommt eine Erweite-
rung des Hits voller Anspielun-
gen, Gags und Spielereien. Das
normale Sons of Liberty ist das
Kernstiick des Spiels. Dazu gibt
es aber die Moglichkeit, es kom-

plett mit Snake durchzuspielen,
Raiden schon im Tankerlevel zu
steuern oder sogar die Rolle der
Ninja zu tibernehmen. Das geht
auch in den zahlreichen VR-
Missionen, die nicht nur Rétsel
und Schleichtraining bieten,
sondern auch einige Schwert-
kampfe. Das Schwert scheint
iibrigens auch im normalen

Spiel von Anfang verfiigbar zu
sein. Am ungewohnlichsten
sind aber sicherlich die Skate-
boardmissionen. Da rollt Snake
tiber die Bohrinsel, die auf ein-
mal mit Half- und Quarter-
pipes vollgestellt ist. (ao)
Hersteller: Konami

Internet: www.metalgearsolid2.de

Termin: Nicht bekannt

Lone of the Enders 2:

The Second Runnenr

IEEID) roboterkimpfe in ferner Zukunft |

Im Jahr der Fufiball-Weltmeisterschaft 2174 lauft
einiges schief: Die Bahram-Separatisten versu-
chen vom Mars aus, die Erdenregierung zu stiir-
zen, und greifen deren Raumflotte an, wo immer
sie konnen. Zwei Jahre nach der Geschichte von
Zone of the Enders muss Kampfroboterpilot Leo
Steinbuck in der Fortsetzung des Spiels schon
wieder ran. Im Cockpit seines Kampfroboters
Jehuty kennt er nur ein Ziel: das Bahram-Haupt-
quartier zu zerstoren. Natiirlich begegnet er dabei
vielen gegnerischen Robotern, manchmal Dut-
zenden auf einmal. Diese zu besiegen, ist Aufgabe
des Spielers. Dafiir gibt es einige neue Angriffs-
und Verteidigungstechniken. Der Roboter kann
jetzt zum Beispiel Gegenstinde aufheben und sie
als Waffen oder Schilde verwenden. (ao)

Hersteller: Konami Internet: www.konami.com Termin: Mai 2003

WENN BLICKE TOTEN KONNTEN ...
... brduchte dieser Kampfroboter
nicht mehr zu kdmpfen.

FEUERWERK Die Effekte
beeindrucken schon jetzt.



Silent Hill 3

[ (n (1R NTE0 (1Y Gruselige Riickkehr in den unheimlichen Ort.

Wer kennt das nicht: Man kehrt
in eine Stadt zurtick und alles hat
sich verandert? So jetzt auch bei
der dritten Reise nach Silent Hill,
die in einem kurzen Trailer auf
der E3 vorgestellt wurde. Wieder
geht es um einen vollig neuen
Hauptcharakter, neue Zombies
und neue Ortlichkeiten. Protago-
nistin ist diesmal eine junge Frau,
die es mit groferen und mehr
Gegnern zu tun hat als James
Sunderland im zweiten Teil.

Dafiir hat sie aber auch eine gro-
Rere Waffe: Mit dem Maschinen-
gewehr wehrt sie sich gegen die
massig auftretenden Gruselwe-
sen. Sonst ist aber vieles gleich
geblieben: Die Atmosphidre im
Ferienressort ist immer noch sehr
unheimlich, auch schwierige Rét-
sel wird es wieder geben. Genaue-
res hat Konami allerdings noch
nicht bekannt gegeben. (ao)
Hersteller: Konami Internet: www. konami.com
Termin: 2003

UNTER TAGE
Silent Hil
hat neuer-
dings eine
U-Bahn.

UNTER GEIERN
Diese Gegner
sind neu.

Spriinge aus
solchen Héhen.

Devil May Cry 2

Keiner ist so cool wie Dante. ‘

Was Devil May Cry vor allem zeig-
te, war, wie man auch im wildes-
ten Kampf noch Stil bewahrt. Im
zweiten Teil soll alles noch extre-
mer sein: Das Spiel ist doppelt so
grof}, es gibt neue Waffen und
neue Angriffskombos. Auflerdem
spielt sich viel mehr im Freien ab
als vorher. Held Dante bewegt
sich in zwei groferen Umgebun-
gen, die natiirlich noch unterteilt
sind: in einer modernen Stadt vol-
ler Hochhauser, auf denen er he-

rumspringen kann, und in einem
eher mittelalterlich wirkenden,
europdischen Ort. Wieder steht
ihm weibliche Unterstiitzung zur
Seite: Die junge Frau aus dem
E3-Trailer ist allerdings noch
nicht identifiziert, es handelt sich
jedoch nicht um Trish aus dem
ersten Teil. Jedenfalls wird der
Spieler auch sie iiber die Hoch-
héuser steuern kénnen. (ao)
Hersteller: Capcom Internet: www.capcom.com
Termin: Winter 2002

Tony Hawk's Pro Skater 4

0\ 0L ULUTH) Auch fast perfekte Spiele lassen sich verbessern.

Beeindruckend war schon der erste Teil
Hawk’s Pro Skater. Seitdem
erschien jedes Jahr eine Aktualisierung,
die dem Vorginger noch eins draufset-
zen konnte. Das Gesetz der Serie reifst

von Tony

auch dieses Jahr nicht ab. So
lebendig wie im vierten Teil waren
die Levels noch nie. Im Zoo sind
etwa nicht nur eingekerkerte Tiere
zu sehen, es wimmelt auch von
Fufgingern. Die spielen im Kar-
rieremodus sogar eine entschei-
dende Rolle: Es gibt keine Zeitbe-
grenzung mehr, um die Aufgaben
zu erfiillen. Stattdessen fihrt man
zu einem Passanten, der eine He-

Termin: Nicht bekannt

rausforderung stellt. Wer genug davon
annimmt und besteht, schaltet dann,
wie immer, den nachsten Level frei. (ao)
Hersteller: Activision Internet: www.activisiono2.com

RISKANT Ein Boneless iiber dem Lowen-
kéfig ist nicht jedermanns Sache.

| DUNK Ob es Tony bis in den Basket-

ballkorb schafft?
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007 NightFire

m V!elleicht der beste Bond aller Zeiten ‘

Den 40. Geburtstag des Superagenten zelebriert EA mit einem

Actionfeuerwerk,

das die interessantesten Elemente der Kino-

filme in sich vereinen soll. Dazu gehoren natiirlich viele schéne

Frauen,

Dutzende von alten und neuen Waffen - allesamt mit

Doppelfunktion — und Spezialausriistung: beispielsweise Magnet-
griffe, mit denen sich steile Winde erklimmen lassen. In mehr

. KUCHENFEE... Mit grafischen
Details hat man-offensicht-
Iigu nicht geknausert.
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é ' Agassi Next Generation Tennis

Aggressive Inline

Alter Echo

ATV Offroad Fury 2

ATV Quad Power Racing 2
Auto Modellista

Batman: Dark Tomorrow
BattleBots

Ben Hur

BIONICLE: Matoran Adventures
Black & Bruised

Blade 2

BloodRayne

Breath of Fire

Burnout 2

Catan

Celebrity Deathmatch
Colin McRae Rally 3
Conflict: Desert Storm
Contra

Crouching Tiger, Hidden Dragon
Daredevil

Dark Cloud 2

Dave Mirra XXX

Dead to Rights

Defender

Devil May Cry 2

Dino Stalker

Disney Golf

Disney’s Stitch: Experiment 626
Disney's Treasure Planet
Downforce

Dr. Muto

Dragon’s Lair 3D

Drome Racers

Dropship

Dungeons and Dragons: Heroes
Dynasty Tactics

Ecks vs. Sever

Egg Mania: Eggstreme Madness
EverQuest Online Adventures
Evil Dead: A Fistful of Boomstick
Evolution Snocross

F355 Challenge

Falcone: Into the Maelstrom
Fear Effect Inferno

Final Fantasy XI

Fireblade

Freaky Flyers

tha= Wird noch bekannt gegeben

als zehn Levels macht 007
unter anderem mit der
Schwerelosigkeit an Bord
einer Raumstation
Bekanntschaft. Rennspiel-
Levels, Third-Person-
Abschnitte und Schleich-
aufgaben  lockern  das
bewihrte Ego-Shooter-
Gameplay auf. Inhaltlich
wie technisch soll-te 007
NightFire den Vorganger
deutlich tubertreffen. (ses)
Hersteller: Electronic Arts

Internet: www.ea.com

Termin: November

Bandal Oktober
Dreamcatcher Juni
Acclaim Juni
THQ Anfang 2003
Sony

Acclaim Herbst 2002
Capcom tha
Kemco November
THQ tba
Microids tha
Electronic Arts tha
Majesco September
Activision tha
Majesco Herbst 2002
Capcom Winter 2002
Acclaim tha
Capcom Herbst 2002
Rockstar tha
Codemasters September
Take 2 Winter 2002/2003
Konami November
Ubi Soft Friihjahr 2003
Encore Marz 2003
Level 5 tba
Acclaim Herbst 2002
Konami Ende 2002
Namco Juli
Midway Herbst 2002
Capcom Winter 2002
Capcom August
Electronic Arts tha
Sony Juni
Sony Ende 2002
Titus Erschienen
Midway Herbst 2002
Encore August
Electronic Arts Winter 2002
BAM! Entertainment ni
Infogrames Winter 2002
Koei tba
BAM! Entertainment tha
Kemco tha
Sony April 2003
THQ Anfang 2003
Konami tha
Sega tha
Titus Dezember
Eidos tha
Square tha
Midway Juni
Midway tha

The Getaway

I::ii ”D Bube, Dame, Ki Gas
2 V“

Die Frau ermordet, der Sohn
entfiihrt — The Getaway mag
zwar auf den ersten Blick wie
ein gelungener GTA-Klon aus-
sehen, schliagt aber ganz an-
dere Tone an. Denn hier be-
kommen Sie hier ein waschech-
tes Mafia-Epos in der Tradition
britischer Gangsterfilme gelie-
fert. Schnell, diister und brutal.
Bei Threm Rachefeldzug durch
die Unterwelt Londons stehen
Ihnen mehr als 70 lizenzierte
Fahrzeuge zur Verfligung. Fir
das richtige Ambiente wurden
mehr als 32 Quadratkilometer
London mit mehr als 100 Kilo-
metern Strafle virtuell nachge-
baut. Als Fuflgdnger erwartet
Sie das obligatorische Waffen-
arsenal, das von der einfachen
Pistole bis hin zu schweren
Geschiitzen reicht. (phr)
Hersteller: Sony

Internet: www.scee.com

Termin: Winter 2002

Freekstyle

Frequency 2

Fugitive Hunter

Full Throttle Il

Furious Karting

GALIDOR: Defender of the OuterDimension
Gladius

Gravity Games Bike: Street. Virt. Dirt.
Growlanser Il: The Sense of Justice
Growlanser lll: The Dual Darkness
GTA Ill: Vice City

Gungrave

H20verdrive

Harry Potter and the Chamber of Secrets
Hitman 2: Silent Assassin

Hot Wheels

Indiana Jones and the Emperor’s Tomb
James Bond 007: NightFire

Jet X20

Jojo's Bizarre Adventure 5

Jurassic Park: Project Genesis

Kao the Kangaroo 2

Kelly Slater’s Pro Surfer

Kingdom Hearts

Knight Rider

Kya: Fury of Brazul

Lara Croft Tomb Raider: The Angel of Darkness
Legend of Legaia II: Duel Saga
Legends of Wrestling 2

Legion: The Legend of Excalibur
Lethal Skies

Madden NFL 2003

Malice

Marvel vs. Capcom 2

Mat Hoffman’s Pro BMX 2

Men in Black 2: Alien Escape

Metal Gear Solid 2: Substance
Micro Machines

Midnight Club 2

Minority Report

MLB 2003

MLB Slugfest 20-03

Monopoly Party

Mortal Kombat: Deadly Alliance
MX Superfly

My Street

Myst Ill: Exile

Mystic Heroes

Mystical Ninja Goemon

NASCAR Heat 2

NASCAR Thunder 2003

NBA Ballers

1. STRASSE FRE! Im Moment fehlen
noch einige Spielelemente.

2. JAGUAR Dieser Oldtimer ist ein
lohnendes Ziel.

Electronic Arts Juni
Sony tha
Infogrames Januar 2003
Lucas Arts tbha
Infogrames tha
Electronic Arts tha
Lucas Arts Mai 2003
Midway Juni
Working Designs Ende 2002
Working Designs Ende 2003
Rockstar Oktober
Sega Herbst 2002
Crave Juni
Electronic Arts tha
Eidos September
THQ November
Lucas Arts September
Electronic Arts November
Sony tha
Capcom Oktober
Universal Interactive Herbst 2002
Titus November 2003
Activision August
Square Herbst 2002
Universal Interactive Herbst 2002
Infogrames 3. Quartal 2003
Eidos November
Eidos Herbst 2002
Acclaim Ende 2002
Midway Juni
Sammy tha
Electronic Arts August
Sierra Herbst 2002
Capcom Herbst 2002
Activision August
Infogrames Juli
Konami tha
Infogrames tha
Rockstar tha
Activision Sommer 2002
Sony tha
Midway Juni
Infogrames Oktober
Midway September
THQ Juni
Sony Winter 2002
Ubi Soft tba
Koei tha
Working Designs Ende 2002
Infogrames November
Electronic Arts tha
Midway Herbst 2002



Red Dead
Revolver

I:!i":”[ Der Wilde, Wilde Westen

Wer diese Seiten aufmerksam liest, konnte
meinen, dass auf der E3 nur Fortsetzungen
vorgestellt wurden. Tatsichlich gab es aber

auch neue Spiele. Red Dead Revolver zum Bei-.

spiel. Der Spieler iibernimmt die Rolle eines

Tenchu 3: Wrath of Heaven

FALSCHE RICHTUNG
Der dlckle‘ Wichter hat
gleich ein Problem.

I:!ii : IEAﬂen er mit Ehre il

Rikimaru lebt! Aber neben dem alten, neuen
Helden bietet der dritte Teil der Tenchu-Reihe
noch andere Uberraschungen. Die ehedem
schon riesigen Welten haben an Umfang
zugelegt. Neben der Grofe besticht das Spiel
ebenfalls durch seine komplexe Umwelt-
simulation. Es gibt fast keine Einschrénkung
in Ihrer Bewegungsfreiheit. (phr)

Hersteller: Activision Internet: www.activision.com
Termin: Winter 2002

Lord of the Rings: The Two Towers

IEEEID Hackesiay-Marathon durch Mittelerde |

Die spielbaren Begleiterscheinungen zur jiingsten Tolkien-
Verfilmung lassen ganz schon auf sich warten! EA macht den
Vorreiter und verarbeitet die Ereignisse aus Die Gefiihrten und
Die zwei Tiirme zu einem Actionspiel. Allerdings besitzen die
Helden Aragorn, Legolas und Gimli die gewohnten Vorziige
und Schwachen hinsichtlich Kraft; es gehort also etwas
Gespiir dazu, im Kampf gegen Hohlentrolle und Orks auf die
richtigen Figuren und Waffen zu setzen. (ses)

Hersteller: Electronic Arts Internet: www.electronicarts.de Termin: Ende 2002

Revolverhelden, der sich in einem typischen
Westernstadtchen herumtreibt. Dort muss er

hauptsachlich rumballern. (ao)
Hersteller: Capcom Internet: www.capcom.com
Termin: Winter 2002

GESPICKT Auf Legolas’
Bogen ist Verlass.

NBA Live 2003 Electronic Arts tha Star Wars Episode II: The Clone Wars Lucas Arts tha
NBA ShootOut 2003 September Star Wars Galaxies: An Empire Divided Lucas Arts tha
NBA Starting 5 Konami tba Star Wars: Bounty Hunter Lucas Arts tha
NCAA Football 2003 Electronic Arts Juli Starsky & Hutch Vivendi Universal September
Need for Speed: Hot Pursuit 2 Electronic Arts September Street Hoops Activision August
NFL Blitz 20-03 Midway September Stuntman Infogrames Juni
NFL GameDay 2003 Sony September Suikoden Ill Konami November
NHL 2003 Electronic Arts tha Summoner 2 THQ November
NHL Faceff 2003 Sony Juli Superman: Shadow of Apokolips Infogrames Herbst 2002
NHL Hitz 20-03 Midway September  Tak and the Power of Juju THQ tba
Onimusha 2 Capcom August  Tankers Titus. tba
Pac-Man Fever Namco . September Taz: Wanted Infogrames September
Eo_\éveergff Girls mm Entertainment Hems‘t\ 2002‘ Tekken 4 Namco August
ride ugus! Tenchu lll: Wrath of Heaven Activision Winter 2002
Primal Sony Winter 2002 Terminator: Dawn of Fate Infogrames Juni
Prisoner of War Codemasters Juni The Getaway Sony November
Pro Race Driver Codemasters Ende Juni  The Last Ninja Simon & Schuster tha
Pryzm: Chapter One: The Dark Unicorn TDK Mediactive Juni  The Lord of the Rings: The Two Towers Electronic Arts tha
Rally Fusion: Race of Champions Activision Herbst 2002 The Lost Crave Oktober
Ratchet and Clank Sony November The Mark of Kri Sony Juli
ggmgﬁ e S gt Erschionad The Scorpion King: Rise of An Akkadian Universal Interactive tha
Red Dead Revolver Capcom Winter2002 e Simpsons Skateboarding RAGTARE Y Bt
5 i The Sims Electronic Arts tha
Red Faction 2 THQ Winter 2002 The Thing Universal Interactiv i
RedCard 20-03 Midway tha :
i3 s . Tiger Woods PGA Tour 2003 Electronic Arts tha
1
Reign of Fire BAM! Entertainment August Timesplitters 2 Eidos i
Resident Evil Online Capcom Tom Clancy’s Ghost R Ubi Soft re
Return to Castle Wolfenstein Activision Herbst 2002 DL LUNERS Sho e e 2
Riding Spirits BAM! Entertainment unj.  Jom Clancy's Splinter Cell Ubi Soft tha
Robotech Battlecry TDK Mediactive Herbst2002  Jony Hawk's Pro Skater 4 Activision tha
Tribes: Aerial Assault Sierra Herbst 2002
Rocket Power THQ tha Crime: i e .
Romance of the Three Kingdoms VIl Koei Juii  Jrue Crime: Streets of LA Activision April 2003
ed Rock Lucas Arts Mai 2003 Turok: Evolution Acclaim August
Twisted Metal: Black Online Son tha
Rugrats THQ tb y
Rug Like Hell Interplay Septembear E{:g_?r;fasnéaman Tiger (E;lec‘ronic Arts Herbst 2002
Rygar Tecmo tha rowdown rave Juni
Sé?iA Bass Fishing Duel Sega tha  Vexx Acclaim Oktober
SEGA Sports NBA 2K3 Sega Herbst 2002~ War of the Monsters Sony k tba 2003
SEGA Sports NCAA College Football 2K3 Sega : tba  Wayofthe Samurai BAM! Entertainment Juni
SEGA Sports NFL 2K3 Sega tha Wheel of Fortune Infogrames [ tha
SEGA Sports NHL 2K3 Sega Winter 2002 Whirl Tour Crave Winter 2002
SEGA Sports Tennis Sega tha White Fear Microids September
Sgt. Cruise Titus tha Wild Arms 3 Sony Herbst 2002
Shaun Murray’s Pro Wakeboarder Activision Winter 2002 World Tour Soccer 2003 Sony November
Shinobi Sega Herbst 2002 Wreckless: The Yakuza Missions Activision Herbst 2002
Silent Hill 3 Konami tba 2003 WWF SmackDown! Shut Your Mouth THQ Winter 2002
Sly Cooper and the Thievous Raccoonus Sony November Xenosaga Namco 1. Quartal 2003
SOCOM: US Navy Seals Sony Juni X-Men: Next Dimension Activision tha
Spirits & Spells Dreamcatcher tha X-Men: Wolverine’s Revenge Activision tha
Spongebob Squarepants THQ tba Zapper Infogrames November
Spyro: Enter the Dragonfly Universal Interactive tha Zone of the Enders 2 Konami Mai 2003

tha= Wird noch bekannt gegeben
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n einen gelunge-

nen Nachfolger

stellt der durch-
schnittlic Spieler nicht
forde-

nur gefahrliche:
sondern auch
— laut der
Stor viel
machtiger.
Mehr Waf-
fen natiir-
lich, die
nicht nur
grofler

sind, son-

dern auch
lauter

,Bums“ ma-
chen. Nicht

zu vergessen
die Moglich-
keiten des
Spielers, mit sei-
ner Umwelt zu
interagieren. Au-
dem muss die
) weitaus opulen-

bekommt, ist logischerweise
noch viel schirfer als die vom
letzten Mal. Wendet man die-
se Kriterien an, ist Red Faction
auf dem besten Weg, ein Hit zu
werden. Leicht haben es s
die Entwickler nicht gem
Immerhin gilt es, einen Nach-
folger fir ein Spiel zu schaffen,
das sich weit tiber eine Million
Mal verkauft hat. Die Erwartun-
gen sind entsprechend grof.
Folglich wird auch in gan
deren Dimensionen gedacht.
Reichte bei Red Faction schon
ein einfacher Aufstand der Mi-
nenarbeiter auf dem Mars gegen

Ischaft, um dem

el einen span-
nenden Rahmen zu geben, wird
es nun universalpolitisch.

Jahre nach den Gescheh

auf dem roten Planeten schmie-
den sechs mit Nanotechnologie
aufgebohrte Elitesoldaten in
einem fernen Frontsektor einen
Plan, der die Machtverhiltnisse
in der Galaxie neu ordnen wird.
Der iible Diktator Sopot, der das

ommonwealth der Planeten
in einen sinnlosen Expansio

ter erzahlt werden und die  krieg gefiithrt hat, soll vom
Frau, die man am Ende gt werden, bevor er

) ROCKSTAR
Manche
Wachen miis-

sen einfach

immer im

Rampenlicht

stehen.

Am neuen Teil des Klassen-
kampf-Shooters haitie
wahrscheinlich sogar Karl
Marx seine Freude. | s




die Gemeinschaft vollig ins Ver-
derben st

DER LANGE MARSCH
ind einer dieser Rebellen,
seines Zeichens Spreng-
xperte. Thre Mission be-
ginnt da, wo schon seit Jahr-
tausenden der beste Platz
Aufstande und Revolten ist: auf
der Erde. Im Gegensatz zum
Vorganger begleitet Sie das Team
nun das gesamte Spiel {iber und
ist weit mehr als ein genre-
tiblicher, gesichtloser Kugelfang.
Die Intelligenz, die den Team-
mitgliedern spendiert wurde,
ist iberzeugend. Zwar folgen
dem Spieler seine Kameraden
lediglich auf dem Fuf, agieren
dabei aber zumindest in den
Feuergefechten so schlau und
selbststandig, da e nicht
nur eine echte Hilfe sind, son-
dern auch eine Bereicherung
fiir die Atmosphire darstellen.
Auch die nerintelligenz
hat eine merkliche Aufwertung
erfahren. Die feindlichen Ein-
heiten erkennen nun wirklich
eine Deckungsmaoglichkeit und
nutzen diese aus. Wenn die
Gegner merken, dass die Situa-

VOGELMUTTER Diese
Szene kennt man
bereits aus einem
anderen Spiel.

tion fiir sie unkontrollierbar
ich schon mal
oder stiirmen in letzter
f g nach vorn. Au-
Berdem gibt es Einheiten, die
direkt im Team vorgehen und
von einem Anfiihrer befehligt
werden, der logischerweise
zuerst ausgeschaltet werden
sollte. Um dabei dennoch die
Oberhand zu behalten, wurde
die Geo-Mod-Engine itrei-
chend ausgebaut. Im Klartext
bedeutet das: Es kann viel
mehr Kleinholz produziert
werden. Natiirlich gibt es nach
wie vor ein paar Einschrdn-
kungen. Es wire ja auch un-
sinnig, wenn sich der Held
mit dem Raketenwerfer ein-
fach einen Tunnel quer durch
den Level graben wiirde. Im
Groflen und Ganzen la ch
aber alles zertrimmern, was
die Leveldesigner in liebe-
voller, niachtelanger Feinarbeit
aufgebaut haben.

VORWARTS UND
NICHT VERGESSEN
Im Gegensatz zum Vorganger ist
die Zerstorung von offentlichem
Eigentum nun wirklich fester

{ L5 R VT D B

INFO REVOLUTIONEN IM WANDEL DER ZEIT

Der Aufstand dep
Anstindigen

Ein kleiner Exkurs in Revolutionstheorie zum Aus-
schneiden und Sammeln.

AUFSTAND DES SPARTAKUS, Italicn 73 v. Clu

- <and

Ursache: Ein paar Gladiatoren beschlieBen, lieber fiir die Freiheit als fiir
das Amisement des Publikums zu kampfen.

Wirkung: Die Romer kriegen eins auf die Nase, wie erst 23 Jahre spéter von
Asterix wieder. Neun romische Generdle bleiben auf der Strecke.

Ergebnis: Mit Sklaven macht man keinen Staat. Nach zweijahriger Tour
durch Italien wurden sie besiegt und zur Unterhaltung der Rei-
senden entlang der Via Appia gekreuzigt.

-~ i

Einschatzung: GEHT SO

FRANZOSISCHE REVOLUTION, Frankieich 1789

Ursache: Unter Ludwig dem XVI. war die Staatskasse endgiltig so leer

wie der Magen seiner Untertanen. Halbherzige Reformen

kamen nicht zum Greifen.

Wirkung: Es wurde frohlich geraubt, geplindert und die Bastille
gestiirmt. Der Konig schaute unglaubig zu und spater in den
Korb unterm Schafott.

Ergebnis: Frankreich bekam eine neue Fahne, den hiibschen Slogan

,Freiheit, Gleichheit, Briiderlichkeit* und ein paar Jahre spa-

ter den kleinen Napoleon als Kaiser.

Einschatzung: GUT

Ursache: Hohere Rohstoffpreise und Steuern filhrten zu einer Erhohung
des MaBpreises um einen Pfennig.

Wirkung: Aufgebrachte Biirger stiirmen Brauereien und zerstoren alles,
was nicht weglaufen konnte. Exzesse in Schankstuben wur-
den per Dekret verboten.

Ergebnis: Das Militar schidgt sich auf die Seite der Aufstandischen. Am

vierten Tag wird der Bierpreis wieder gesenkt. Prost!

Einschatzung: SEHR GUT

LU JIIS S RED FACTION 2

17



o e
Das Revolutionskomitee

Sechs Mann versuchen, den Diktator zu stiirzen.

LU JIASS RED FACTION 2

.

Spezialgebi
Spielercharakter/Sprengstoffe
Charakter:

Mutig und routiniert

Zitat:

REPTA

Spezialgebiet:

Schwere Waffen
Charakter:

Furchtlos und verschlossen
Zitat:

,Ach komm! Sind doch bioB Kugeln.*

Spezialgebiet:
Scharfschiitze

Charakter:

Routiniert und kaltbliitig
Zitat:

Joh e 2u schnel, um mitzen 2u konnen

Spezialgebiet:

Fiihrung

Charakter:

Geradlinig

Zitat:

Fiir die Ehre des Commonwealth*

Spezialgebiet:
Elektronik/Infiltration
Charakter:

Intelligent und aufgeschlossen
Zitat:

Frustriert? Lass es mich fir dich machen.”

Spezialgebiet:

Pilot/Schiitze

Charakter:

Hektisch und leicht schizophren
Zitat:

Shrike ist der Mann, der Mann der kann.”

MAULWURFE Wir gra-
ben uns einen Tunnel
durch.die Wand.

) ABGESEILT Die Wach-
leute iiberraschen uns
immer wieder.

Bestandteil des Spieldesigns.
Zwangslaufig miissen Sie immer
wieder den Raketenwerfer als
Schaufel missbrauchen, um an
besondere Gegenstande heran-
zukommen oder andere Level-
abschnitte zu erreichen. Auch
die Gegner wissen die Vorteile
der Engine nun auszunutzen
und es passiert immer wieder,
dass sich ein Anti-Terror-Team
genau im Ricken Threr Truppe
durch die Wand sprengt. Da-
mit erkldrt sich, warum der
Spielercharakter so eine un-
spektakuldre Figur wie ein
Sprengstoff-Experte ist. Der
Raketenwerfer, den Sie von
Anfang an dabeihaben, und

RETTUNGSTEAM
Jetzt geht es im
Havoc weiter.

die Sprengladungen sind ein-
fach essenzieller Bestandteil
des Spiels und sollten nicht
einem Teamkameraden {iber-
lassen werden. Insgesamt ste-
hen Thnen 15 Waffen zur Ver-
fiigung, von denen Sie einige
nun im Doppelpack benutzen
kénnen. Das Arsenal der ver-
fiigbaren Wummen erstreckt
sich dabei vom einfachen Blas-
ter tiber Scharfschiitzen- und
Sturmgewehre bis hin zu Rake-
tenwerfern der Kategorie, fiir
die man fast schon eine Selbst-
fahrlafette braucht. Die obliga-
torischen Fahr- und Fluggerate
sind auflerdem erneut mit von
der Partie. So sind Sie unter



anderem in einem Jet unter-
wegs und sorgen aus dessen
Geschiitzkanzel fiur das viel
beschworene Gute von oben.
Ein anderes Mal verschlagt es
den Spieler an Bord eines steu-
erbaren U-Boots und an das
MG eines gepanzerten Trans-
porters.

WORIN UNSERE
STARKE BESTEHT
Dass man sich eigentlich nur
in einer einzigen Riesenstadt
bewegt, vergisst man dabei
schnell. Die Abschnitte sind
abwechslungsreich und Sie
kommen immer wieder in
Bereiche, die sich komplett

MEETING Wer
nicht zielen
kann, verdient eh
keine Chance.

AUFGELEGT
Dieses Telefon
nervt nieman-

den mehr.

GLASBLASER
Erstaunlich,
wie schneiis
Glas unter
einem Flam-

menwerfer
schmilzt.

von allem vorher Gesehenen
unterscheiden. Am Ende eines
Areals erwartet Sie wie in Teil 1
ein Zwischengegner. Der ist
diesmal allerdings fester in
den Spielverlauf eingebunden.
Das Gefiihl ,Level beendet —
nun kommt der Boss-Fight”
kommt so nicht mehr auf,
was der Atmosphire durchaus
zutraglich ist. Einer der weni-
gen echten Kritikpunkte an
Red Faction waren die Multi-
player-Levels. Daran haben die
Entwickler nun besonders
griindlich gefeilt. Fiir das Map-
Design wurde extra ein ex-
ternes Entwicklerteam hinzu-
gezogen. In den Mehrspieler-

modi koénnen
vier Spieler' gegeneinander an-
treten. Auflerdem gibt es die
Moglichkeit, eigene Bots zu
erschaffen, diese zu trainieren
und anschliefend mit ihnen
als Team-Kameraden in Mehr-
spielergefechte zu ziehen. Ins-
gesamt scheint Red Faction 2
den Vorginger in allen Punk-
ten zu ubertreffen. Allen, die
Minenarbeiter Parker ins Herz
geschlossen haben, sei noch
gesagt, dass ein Wiedersehen
mit ihm in Teil 3 geplant ist.
Was wiederum bedeutet, dass
die Revolution noch langst
nicht zu Ende ist.

INFO

Bis an tiie
Tahne hewaffnet

Die Waffen sind eigent-
lich das Wichtigste in
einem Ego-Shooter.

DIE WAFFENKAMMER

STURMGEWEHR

Diese handliche Angriffswaffe
ist die erste Wahl fiir schnelle
Gefechte im Freien und fiir

gen Héuserkampf.

RAKETENWERFER

SCHALLGEDAMPFTE HALBAUTOMATIK

Die Grundausriistung fiir jeden
Red Faction-Spieler. Die Wirkung
auf Objekte und Gegner ist

gleichermaBen beeindruckend.

Fiir alle, die nicht zu viel
Wirbel um ihre Person wiin-
schen. Lautlos und todlich.

SCHARFSCHUTZENGEWEHR

Die ideale Waffe bei freiem
Schussfeld. Aufgrund langer
Ladezeiten nicht fiir den
Sturm geeignet

. ANGESPIELT 'RED FACTION 2
nun bis zu

Nicht bekannt ~ DVD

SEH

]

,Wenn der Termin bleibt, habe ich
schon das erste Geschenk fiir meinen

PHILIPP ROHWEDDER

THO
Genre: Ego-Shooter
Spieler: 1-4
Sprache: Deutsch
Termin: 4, Quartal
Internet: www.redfaction2.com
Savegame Entwickler
Ja ~ Volition Inc.
Umfang Datentrager
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: I ine fesselnde Sto-
Kom met, Ihr E ryth:; kun:L\’oli-

— tion mit Summo-

Monster ner ja bereits letztes Jahr aufge-

y  tischt, hielt sich dabei jedoch

im Grolen und Ganzen an

Oh kom met die gingigen Rollenspiel-Sche-
mata: mittelalterliche Dorfer

und Burgen, eine klassische

dOCh a” ! Kampfer/Dieb/Magier-Party und
Beschworungszeremonien mit-
hilfe verzauberter Kleinode. Zeit,
etwas frischen Wind durchs
Genre pusten zu lassen, sagten
sich die Entwickler beim Ent-
wurf der fast unvermeidlich
scheinenden Fortsetzung. Neue
Rassen, exotischere Schauplitze
und ein frisches Magiesystem
stehen auf dem Programm.
Doch wie erklart man diesen
Stilwechsel innerhalb einer
Spielwelt am plausibelsten?
Ganz einfach: Man springt in
eine andere Zeit und/oder auf
einen anderen Kontinent.
So finden wir uns bei
Summoner 2 quasi auf
der anderen Seite

INTERVIEW ANOOP SHEKAR

.| "1 Probleme korrigiert”

Summoner 2-Produzent Anoop Shekar verrit
Details zum neusten Volition-Projekt.

PLAYZONE: Werden in Summoner 2 nur neue Charaktere auftreten oder
werden auch einige bekannte Gesichter dabei sein — und falls ja, als spiel-
bare Figuren oder als Nebenfiguren?

Anoop Shekar: Abgesehen von Yago, einem Freund der Party aus dem
ersten Spiel, werden alle spielbaren Charaktere vollkommen neu sein.
Man kann jedoch samtlichen Charakteren aus dem ersten Spiel auf
irgendeine Weise iiber den Weg laufen, wenn man es richtig anstellt. ;)

Summoner-2-Produ- PLAYZONE: Spielt die Geschichte im selben Land/an denselben Schau-
‘ ent Anoop Shekar ver- SRIEEY R RNl ed
t Det Anoop Shekar: Die Geschichte trégt sich auf derselben Welt zu, aber die
ten Volition-Projekt. gesamte Handlung spielt sich auf der gegeniiberliegenden Globusseite der
Summoner-Schauplatze ab. Anders ausgedriickt: Wenn Summoner in den
USA und Kanada gehandelt hatte, dann wiirde sich Summoner 2in China
abspielen.

s
H



des Planeten, im Konigreich
Halassar, wieder — 20 Jahre nach
den Geschehnissen des ersten
Spiels. Die Bevolkerung setzt
sich aus zahlreichen farben-
frohen Volkern zusammen: Da
wiren die menschendhnlichen
Sudani und die hésslichen Erd-
wesen Khosani, denen wir
bereits in Summoner begegnet
sind. Des Weiteren treffen wir
auf das dunkelhdutige Feuer-
Volk der Odoni und die fisch-
dhnlichen Munari - und als
besondere Zugabe hat Volition
noch einige Science-Fiction-
Elemente einfliefen lassen, so
dass es der Spieler tatsachlich
mit metallenen Kampfrobotern
zu tun haben wird; sogar von
Dimensionswechseln ist die
Rede.

AUSERSEHEN, ZU
HERRSCHEN

Und wen aus dieser illustren
Menge diirfen wir denn nun
kommandieren? Allen voran
wire da die Protagonistin Maia,

PLAYZONE: Wird Summoner 2 mit einer ganz neuen Gra-

TEAMGEIST Ob Sie lhre Kampfgenos-
sen dirigieren oder sich.selbst iiber-
# lassen, liegt diesmal bei lhnen.

STILLE WASSER
Auch unter der
zerlumptesten
Kutte kann
noch eine hiib-
sche Ladung
Magie stecken.

PLAYZONE: Ist das Kampfsystem gleich geblieben oder
etwas icher? Wie steht es um die Ketten-

fik-Engine arbeiten oder lediglich mit einer (i
und verbesserten Version der alten? Wird das Problem der
Sichtweite behoben werden?

Anoop Shekar: Die Summoner 2-Engine ist eine stark
verbesserte Version der Summoner-Engine. Man hat sich
mit allen Problemen, die es mit dem ersten Spiel gab,
auseinander gesetzt und sie korrigiert. In keinem Level
besteht das Problem der Sichtweite mehr.

PLAYZONE: Wird es wieder so eine groBe Anzahl von
Quests geben? Summoner enthielt ja eine Menge von
recht zermiirbenden Quests, in denen man sehr viel
durch die Gegend laufen musste.

Anoop Shekar: Wir werden wieder etliche unterschiedli-
che Quests abseits der Haupthandlung haben, aber wir
haben uns sehr bemiiht, sie in die Spi i

attacken und das Magiesystem?

Anoop Shekar: Das Kampfsystem ist stark iberarbeitet wor-
den, so dass die Gefechte interaktiver ablaufen. Die Charak-
tere attackieren und verteidigen sich eher so wie in Zelda
oder in Dark Cloud. Das Kettensystem wurde vollig abge-
schafft. Wir haben versucht, die Kampfe in Summoner 2
sehr viel interessanter zu machen als im ersten Teil.

Das Magiesystem ist im GroBen und Ganzen gleich geblie-
ben, allerdings gibt es jetzt mehrere unterschiedliche Kreise.

PLAYZONE: Was fiir bemerkenswerte Unterschiede wird es
sonst noch zwischen den Teilen 1 und 2 geben?

Anoop Shekar: Die Hauptunterschiede habe ich bereits
erwahnt: ein neues, verbessertes Kampfsystem und die

U itung der Grafik-Engine. Es gibt noch viele andere

und mehr daraus zu machen als ,Bringe Gegenstand X
zu Person Y“. Da die Hauptfigur eine Konigin ist, haben
viele der Aufgaben, die sie annimmt, sogar direkt mit
ihrer Position zu tun. Das ist recht ungewdhnlich fiir
ein Rollenspiel.

Unterschiede, aber es sind zu viele, um sie hier aufzuzahlen.
Ich méchte lediglich sagen, dass wir mit der Richtung, die
Summoner 2 einschidgt, und seiner Ausfiihrung viel zufrie-
dener sind als mit dem ersten Summoner.

PLAYZONE: Vielen Dank fiir das Interview!

HUBSCH HASSLICH Im Mittelpunkt der
2 stehen
neue und exotische Charaktere.




AUSGEHUNGERT Na schin, wenn der
Kauknochen nicht hilft, dann eben
mit anderen Methoden ...

[TITHLIIRA SuMMONER 2 ]

Inkarnation der Gottin Laharah
und Konigin tiber Halassar.
Eigentlich mochte Maia ja ledig-
lich ihrer Bestimmung folgen,
ihr Land weise zu r en und
mit der giitigen Gottin eins zu
werden, deren Ruckkehr ihr
Volk seit Jahren herbeisehnt.
Die Herrscher der umliegen-
den Reiche und andere ver-
schlagene Parteien legen sich
jedoch machtig ins

dies zu verhindern

ihrem Weg in Richtung Gott-
werdung kann sich Maia
immerhin auf zwei Dinge ver-
lassen. Erstens: ihre Fdhi
mithilfe der alten Aosi-Sprache
machtige Kreaturen aus den
Runensteinen zu beschworen,
die im ganzen Land verstreut
sind. Zweitens: sieben Beglei-
ter, von denen der Spieler
allerdings hochstens drei auf
einmal befehligen kann. Da
hitten wir die Munari-Meu-

chelmorderin Sangaril, di h
aufs Anschleichen und Giftmi-
schen versteht; auBerdem den
Urath-Anhinger Krobelus; den
Seelenfresser Morbazan; den
Biicherwurm Taurgis; den ge-
heimnisvollen Prinzen Neru;
eine cyborgiahnliche Dama
namens lara und unseren alten
Bekannten Yago, der nach sei-
ner verschwundenen Tochter
Rosalind fahndet.

ANDERE LANDER,
ANDERE SITTEN
In einer anderen Kultur herr-
schen auch andere Nahkampf-
Gewohnheiten: Anders als
Summoner Joseph und seine
Freunde, die sich mit Kett
sorgefertigter” Schliage vert
digten, sollen unsere neuen
Recken nach Action-Adven-
ture bild in Echtzeit agie-
ren, ausweichen und parieren
en. Dabei liegt es bei

WEITDASSN D L3
“ist zwar noc|
etwas diesig, abe
die Grafikaufbau
probleme sollel
diesmal komplet
. ‘behoben sein

GRUN IN GRI
Um Oberfl
chentextur
ist es offenb
nicht all.
rosig bestel

Thnen, ob Sie sich ledigl
die Bewegungen einer Figur
konzentrieren und Thre Mit-
streiter eigenstindig handeln
lassen oder lieber das gesamte
Team managen. Selbststandig-
keit soll auch in den Dialogen
starker in den Vordergrund tre-
ten und das stupide Abfragen
von Stichwortern der Vergan-
genheit angehoren. Naturli
wird Summoner 2 auch in tech-
nischer Hinsicht an seinem
organger aus grauer PS2-
Launch-Zeit vorbeiziehen. Die
Fantasy-Welt wird sich aus viel
mehr Polygonen zusammen-
setzen und von mehreren hun-
dert Nebenfiguren bevolkert
sein. Bildschirmnebel und die
storenden Hintergrund
ups des ersten Teils sollen voll-
stindig ausgemerzt sein; auch
eine flexiblere Kamerafithrung
und stark verringerte Ladezeiten
hat Volition angekiin

eler mit Vorliebe fiir ver-
zwickte und mystische Storys
sollten Summoner 2 im Auge
behalts
o E SCHETTER

ANGESPIELT 'SUMMONER 2
Hersteller:
Rollenspiel

Deutsch
Ende Oktober
Internet: www.summoner2.com

Savegame Entwickler
Nicht bekannt ~ Volition

Umfang Datentrager
30 Schauplatze DVD

,Eigensténdige, technisch wie inhalt-
lich aufgemdhbelte Fortsetzung des
komplexen Rollenspiels”
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ANGESPIELT PR‘O‘ EVOLUTION SOCCER 2
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Konamis FuB3hallexp
haben sich mit diesem High-
light wieder einmal selbst
ubertroffen!

er 25.4.2002 war ein ganz besonderes Datum fiir

D alle FuRballfans in Japan. An diesem denkwiirdi-

- gen Donnerstag ist dort namlich das mit Span-

nung erwartete Winning Eleven 6 erschienen. Wie, dieser Name

sagt Thnen nichts? Ist auch gar nicht so wichtig. Das Einzige, was

Sie wirklich wi en, ist, dass dieses Spiel zu 95 Prozent

die Basis fiir Pro Evolution Soccer 2 bildet. Letzteres sollte aber
wirklich jedem Fufballfan mit PlayStation 2 ein Begriff sein.

SCHNELLER UND DYNAMISCHER
Die Liste der Neuerungen und Anpassungen
gegeniiber den Vorgdngerspielen ist
hlichtweg riesig. Die schwer-
“Q\ wiegendste Ande-
rung betrifft die
. Spielgeschwin-
digkeit. Das Spiel
lauft nicht nur
deutlich schneller, es spielt sich auch arcadelasti-
ger. Dadurch wirken die Aktionen der virtuellen
Kicker nicht nur viel dynamischer, es gibt auch
mehr Torraumszenen. Wer jetzt glaubt, darunter
wiirde das komplexe Gameplay leiden, welches
die Serie so beliebt gemacht hat, irrt sich. Win-
ning Eleven 6 ist trotz dieser tief greifenden
Anderung immer noch eine vielschichtige
Fufballsimulation und kein anspruchsloses
Gebolze. Daher wurde auch diesmal wieder
unrealistische Tricks verzichtet, was
aber nicht heifien soll, dass auf dem Platz
nicht gezaubert wird. Mit etwas Ubung,
Fingerspitzengefiihl und vor allem Ti-
ming setzen Sie kraftvolle Dribblings
an, spielen Traumpisse und erzielen
sehenswerte Treffer. Man hat einfach
das Gefiihl, dass die sowieso schon
exzellente Steuerung noch weiter ver-
feinert und verbessert wurde. Dies gilt
selbstverstindlich ebenso fiir die Ball-
physik, die bei WE 6 schlichtweg genial
ist. Eine weitere Anderung betrifft die Zwei-
kiampfe. Es ist jetzt unbedingt notwendig,
behutsamer zu agieren, da die
Schiedsrichter zu harte

Tacklings viel 6fter ahn-
\ den als friher. Wer in

der Hitze des Gefechts



lution Soccer 2

an der falschen Stelle gar
die Grdtsche auspackt, muss
sowieso mit roten und gel-
ben Konsequenzen rechnen.
Dabei gibt es eigentlich keine
richtige Ausrede mehr fiir der-
be Fouls, da Thre sehr intel-
ligent agierenden Mitspieler
viel zweikampfstarker sind
als frither. Wer trotzdem zu
einer Notbremse greifen muss,
sollte darauf achten, dass
der betreffende Spieler nicht
schon gelb vorbelastet ist. Dies
wird Thnen neuerdings sogar
durch eine gelb eingefarbte

WIE IN ALTEN ZEITEN Batistuta
tanzt gleich mehrere Gegner
gleichzeitig aus.

VERWARNUNG Da kann sich der Ni-
gerianer aufregen, solange er will!

Auswahlmarkierung ange-
zeigt. Es gibt noch eine ganze
Reihe anderer neuer Features,
die das Spielgeschehen noch
interessanter und motivieren-
der machen. Diese hier alle
aufzuzdhlen, wiirde jedoch
deutlich den Umfang dieses
Artikels sprengen. Ein Grofiteil
davon wird sowieso nur lang-
jahrigen Fans auffallen. Gele-
genheitsspieler und Pro Evo-
Neulinge werden sich ein-
fach tber eine (fast) perfekte
Simulation ihres
sports freuen.

1st 16:08

Lieblings-+

OPTIONSVIELFALT

In puncto Spielmodi bietet
Konamis neues Ausnahme-
spiel leider nicht viel Neues.
Freundschaftsspiele, diverse
Ligen und Turniere und
die hervorragende Master-Liga
(diesmal aufgestockt auf 40
Club-Mannschaften) gibt es
aber auch in Winning Eleven 6
wieder. Wer will, darf sogar die
aktuelle WM-Endrunde nach-
spielen. Viel umfangreicher als
die Spielmodi sind hingegen
die einstellbaren Optionen
ausgefallen. Sie kénnen jetzt

nicht nur Witterungsverhalt-
nisse, Tageszeit und Schwierig-
keitsgrad einstellen, sondern
auch die Form der Kicker oder
die Einstellung der Fans zu
den Teams. Dasselbe gilt fiir
den Kommentar, der je nach
Wunsch objektiv oder sehr
subjektiv ist. Eine weitere
interessante Neuerungen ist
die Moglichkeit, das Wetter
flexibel zu gestalten, d. h. es
kann passieren, dass es mitten
im Spiel zu regnen beginnt.
Ebenso wichtig wie die ein-
stellbaren Optionen sind die

PRO EVOLUTION SOCCER 2)

INFO ' DIE ABSEITSREGEL

Ahseits ist ... wenn dep
Schiri pfeift!

Abseitssituationen werden jetzt endlich auch
visuell belegt.

Abseits oder nicht? Wie oft hat diese brennende Frage schon die Gemii-
ter von FuBballfans beschaftigt. Bisher mussten sich Pro Evolution Soc-
cer-Freunde damit abfinden, dass der virtuelle Schiedsrichter bestimmt
die richtige Entscheidung getroffen hat. Diese Diskussion gehort seit
WE 6 der Vergangenheit an. Wie zuvor werden Abseitssituationen im-
mer noch im Replay danach aufgeldst. Eine Linie auf der Hohe des letz-
ten Abwehrspielers zeigt Innen jetzt aber ganz deutlich, wie weit der
Spieler im Abseits war. Um das Ganze noch etwas realistischer zu
gestalten, heben die Abwehrspieler sogar die Hande, um dem Linien-
richter das ,Vergehen“ zu signalisieren. Gliicklicherweise ist die Schiri-
Kl so ausgereift, dass sie im Bedarfsfall sogar zwischen aktivem und
passivem Abseits unterscheiden kann.

GLASKLAR An dieser Entscheidung gibt es nichts zu riitteln.




taktischen Moglichkeiten, die
Sie unbedingt aus: fen soll-
ten, um siegreich zu sein. Viele
Stars haben jetzt beispielsweise
spezielle Fihigkeiten, die sie
noch wertvoller fiir die Mann-
schaft machen. Uber 20 dieser
Fertigkeiten gibt es, die Sie
beachten sollten, wenn Sie die
Taktik Ihres Teams festlegen.
Wer einen Spielmacher (eine der
neuen Spezialfihigkeiten) wie
Beckham oder Zidane in seiner
Mannschaft hat, kann sich
g ich schatzen. Ein ebenfalls
sehr niitzliches neues Feature ist
die Anzeige, wie gut sich ein
Spieler auf einer Position macht,
die er normalerweise nicht ein-
nimmt. Sollten Sie einen Spieler

P ALAS S PRO EVOLUTION SOCCER 2

durch Verletzung oder Platzver-
weis ersetzen miissen, konnen
Sie jetzt besser planen.

REALISTISCHE

ANIMATIONEN

Auch wenn es auf den ersten
Blick gar nicht so aussieht, hat
sich optisch doch eine ganze
Menge getan. Die Spielermodel-
le sind nicht nur detaillierter, sie
bewegen sich auch noch viel
realistischer. Dazu kommen eine
ganze Reihe neuer Animatio-
nen, die einfach phinomenal
gut aussehen. Vor allem die Tor-
hiiter sind viel agiler und rol-
len sich nach spektakuldren
Paraden sogar ab. Derart gute
Animationen gab es bisher in

AUS ZWEI PERSPEKTIVEN Deut- 1
sche Tore gegen Brasilien kann
man gar nicht oft genug sehen.

[ 2 gt TAE TR

keinem anderen Fufballspiel.
Fiir eine perfekte Stadionat-
mosphére sorgen motivieren-
de Sprechgesinge und zur je-
weiligen Situation passende
Zuschauerreaktionen. Je nach
Einstellung der Fans werden
gute Aktionen gefeiert und
Gegentore gar mit intensivem
Buhen quittiert. Die Prisen-
tation kann sich also bis auf
gelegentliche Slowdowns wieder
einmal absolut sehen lassen.
Gliicklicherweise haben die
Programmierer noch ein paar
Monate bis zum Erscheinen der
deutschen Version des Spiels
Zeit, um dieses kleine Manko
auszumerzen.
WOLFGANC
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ANGESPIELT PRO EVOLUTION 2
Hersteller: Konami

Spieler:
Sprache:
Termin:

Japanisch
4, Quartal
Internet: www.konami-europe.de

Entwickler
Konami Tokyo

Datentréger
DVD

Savegame
Erfolge

Umfang
8 Spielmodi

,Viel besser geht's einfach nicht mehr:
Pro Evo Soccer 2 wird der absolute
Hammer!“
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MOTIVIERT Olli ist immer mit
vollem Einsatz bei der Sache.
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IN GUTEN WIE IN
SCHLECHTEN ZEITEN...
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PlayStation.2

“Ihr - kénnt - nach - Hause fahr'n, ihr kénnt nach Hause fahrn..."

Genau, denn da gibt's ab sofort den BDFL Manager 2002 fiir die PS2. Mit komplett iiberarbeiteter Oberfliche fiir
noch leichtere Bedienbarkeit. Neu: Erstmals werden alle europdischen Ligen gemanagt. 17.000 Spieler aus tber

{ Codemasters (f, )
700 Clubs! Da heiBt's clever kaufen, verkaufen und ausleihen. Dann in extrem realistischen 3D-Matches dem
Schlusspfiff entgegenzittern. Natiirlich wieder mit exklusivern Kommentar von Paul Breitner! Holt Euch den

packendsten Neuzugang aus der erfolgreichen BDFL-Serie!

GENIUS AT PLAY
www.codemasters.com
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Die Trendsport-
welle flacht
nicht ab: Jetzt
geht’s auf Roll-
schuhen (ber
die Rampe.

- odeerscheinun-
M gen haben meist

= -+ leine kurze Le-
benszeit. Manche schaffen es
aber, sich auf Dauer zu etablie-
ren. Inline-Skating zum Beispiel
ist nicht nur Massenfortbewe-
gungsmittel, sondern auch eine
Trendsportart geworden. Frither
oder spdter musste es da ja ein
passendes Videospiel geben.
Jetzt ist es bald so weit: Acclaim

HORIZONTAL Mit
dem Walfride las-
sen sich Tricks

verbinden.




~=“gfrKiassiker unter den

veroffentlicht mit Aggressive In-
line eine packende und rasante
Umsetzung des Rollschuh-Spek-
takels.

ZEIT OHNE ENDE

Das Spielprinzip ist aus unzahli-
gen anderen Trendsport-Titeln
bekannt: Mit Rollen unter den
Fiien jagen die Sportler durch
Areale, die mit Rampen, Geldn-
dern oder Pools gespickt sind.
An jedem dieser Hindernisse
kénnen sie Kunststiicke vorfiih-
ren, die je nach Schwierigkeits-
grad mit Punkten belohnt wer-
den. Der Spieler iibernimmt
einen der Skater und erlebt mit
ihm eine ganze Karriere. Dazu
muss er in den neun Levels
bestimmte Aufgaben erfiillen,
wodurch die nachste Umgebung
freigeschaltet wird. Hier unter-
scheidet sich Aggressive Inline
von den meisten anderen
Trendsportspielen: Es gibt keine
Zeitbeschridnkung. Die einzige
Beschrankung ist der Energie-
balken am linken oberen Bild-
schirmrand. Wenn der auf null
fallt, ist das Spiel vorbei. Durch
Tricks aller Art fiillt er sich aber
schnell auf.

Die Steuerung ist etwas einfa-
cher als zum Beispiel bei Tony
Hawk’s Pro Skater. Die Dreiecks

taste ist zum Grinden da, fiir
Flips und Grabs ist nur der Qua-

=3
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FAHRSPASS Der Polyp ist. =~
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dratknopf zustédndig. Dafiir gibt
es jetzt eine Aktionstaste. Die
16st Verschiedenes aus: Die Ska-
ter konnen sich damit von
Autos ziehen lassen, an vertika-
len und horizontalen Stangen
Uberschldge machen oder Salti
aus dem Stand vorfithren. Nicht
nur diese neuartigen Tricks he-
ben Aggressive Inline iiber den
Durchschnitt, auch die sehr gut
designten Levels sorgen fiir
Spielspa8. Da gibt es zum Bei-
spiel einen Vergniigungspark,
ein Film-Set oder ein Museum.

TANDEM
Vielfalt und Innovation gibt
es auch im Zweispielermodus.
Beim Black Jack auf Radern geht
es etwa darum, Spielkarten ein-
zusammeln und damit auf 21
Punkte zu kommen. Die Oster-
eiersuche gegeneinander war
ebenfalls noch nie in einem
Trendsportspiel vertreten.
Aggressive Inline hat also einige
Neuerungen zu bieten. Auch
sonst ist das Spiel lustig, spekta-
kuldr und schnell. Der Karriere-
modus kann jedoch manchmal
etwas ermiidend sein, weil die
Herausforderungen  teilweise
sehr schwer sind. Da ist es zwar
niitzlich, unbegrenzt Zeit zu
haben, doch gescheiterte Versu-
che kénnen schnell nerven.
ALBREC

ROCK AND ROLL
Der Uiberschiag
gibt viele Punkte.

AN AGGRESSIVE INLINE )

o, o0

ENERGIESPAREND
Die Autos ziehen
die Skater.

ANGESPIELT AGGRESSIVE INLINE
Acclaim
Trendsport

Englisch
Sommer

Internet: www.acclaimmaxsports.com

' Entwickler
| Z-Axis

Savegame
e

.Dieses Inline-Skating-Spektakel lasst
den groBten Teil der Trendsport-Kon-

- ; kurrenz weit hinter sich.*
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Kommt Zeit,
kommt Rad.
Bis August
mussen sich
BMX-Fans
noch ge-
dulden.

4 > |ein Licht, keine
K Schutzbleche,

keine Katzenau-
gen — verkehrssicher sind die
Fahrriader sicher nicht, mit
denen die acht BMX-Profis in
Mat Hoffman’s Pro BMX 2
durch die Gegend brausen.

Trotzdem radeln sie ganz
ungeniert durch Stidte wie
Las Vegas, Chicago oder Los
Angeles. Und das auch noch
iiber jedes Gelander, jede Stra-
Re, jeden Biirgersteig, ja so-
gar iiber U-Bahn-Gleise. Zum
Gliick ist das Ganze natiirlich
nur ein virtueller Spaf — und

ein ziemlich grofer noch da-
zu. Insgesamt acht Stadte vol-
ler Leben stehen dem Spieler
zur Verfigung, um seine
Radellust auszutoben. Passan-
ten sind in der uns vorliegen-
den Preview-Version zwar
noch nicht eingebaut, dafir
ist der Verkehr ziemlich hef-
tig. Busse, Autos, Gabelstapler
— sie alle haben nur eins im
Sinn: die Sportler beim Aus-
iiben ihrer Tricks zu storen.
Wer jedoch clever ist, schlidgt
zuriick und nutzt die fahren-
den Hindernisse fiir coole
Kunststiicke wie Wallrides an

Bussen oder Grinds an Pkws.
Die Umgebungen haben aber
auch feste Hindernisse zu bie-
ten. In den Stidten, die ihren
realen Vorbildern zumindest
von den Bauwerken dhneln,
stehen Blumenkiibel, Half-
und Quarter-Pipes an jeder
Ecke und Rampen en masse.

SPRUNG FUR SPRIT

All diese Gegenstinde sind
nur dafiir da, dass die Extrem-
sportler mit ihren BMX-Ra-
dern daran abspringen und in
der Luft verschiedene Tricks
vorfiihren konnen. Diese sind



Best Score
1946

- FEEBLE GRIND

NACHTLEBEN In Las Vegas ist
auch bei Dunkelheit was los.

genretypisch zu steuern, ge-
nauso wie beim virtuellen
Skateboarden. Der grofite Un-
terschied ist dabei, dass die
Radler mit ihren Pedalen
nattirlich etwas schneller sind
und dadurch von Anfang an
hohere Spriinge zeigen. Und
so bleibt freilich auch viel
mehr Zeit, die Stunts mitei-
nander zu kombinieren. Da-
bei hilft ebenfalls der Manual,
der beim Landen hingelegt
werden kann. Wer dann ein-
fach damit weiterfihrt, kom-
biniert die Spriinge davor und
danach. So schie8t das Punk-
tekonto schnell in die Ho6-
he. Das ist nicht nur wichtig,
um Freunde zu beeindrucken,

Score
[

COnGo

sondern auch, um die Um-
gebungen freizuspielen. Wie
immer funktioniert das im
Karrieremodus. Hier begleitet
der Spieler einen BMXler auf
einer Tournee durch die Ver-
einigten Staaten und muss in
jeder Stadt gewisse Aufgaben
l6sen. Dazu gehort unter an-
derem etwa, bestimmte Tricks
an bestimmten Hindernissen
vorzufiihren, eine festgeleg-
te Punktezahl zu erreichen
oder Benzinkanister einzu-
sammeln, damit der Tourbus
weiterfahren kann.

TANDEM
Es fehlt also nichts, was
ein Kklassisches Trendsport-

HOCHSPRUNG Mit der -

Skyline von Chicago
tann dieser Radler
licht konkurrieren.

spiel ausmacht. Auch nicht
der Zweispielermodus. Hier
gibt es bekannte Modi wie
Graffiti oder Trick-Attack.
Allerdings sind auch neue
Varianten dabei. Da ist zum
Beispiel , Treasure Hunt” auf-
gelistet. Leider funktionierte
in unserer Version der Mehr-
spielermodus noch nicht, so
dass wir noch nichts Genaues
dariiber sagen kénnen. Gra-
fisch ist diese frithe Ausgabe
des Spiels vielversprechend.
Zwar fehlen in einigen Levels
noch die Texturen. Wo sie
aber vorhanden sind, wirken
sie sehr lebendig, genau wie
die Sportler selber.

Best ScoresSco

3282

VORBILD Mat Hoffman
fiihrt den Candy Bar vor.

Ting
08-59

L

Wi

BBARSPIN

ANGESPIELT MAT HOFFMAN’S ...
Activision
Trendsport

Englisch
August

Internet: www.activisiono2.de

Savegame | Entwickler
Nachd. Laufen | Activision
Umfang . Datentrager
8 Umgehungen | CD

,Die Entwickler von Activision scheinen
sich zurzeit auf Trendsport zu konzentrie-
ren. Das machen sie aber echt gut.“

LU IR S MAT HOFFMAN’S PRO BMX 2




Snowboard?
Gibt’s schon.
Skateboard?

Haben wir. Was

noch fehlt, ist
ein gutes

Surfspiel.

{

I 4~ |esonders Krea-
‘ B ‘tiv geht Activi-

sion bei der
Namenswahl fiir seine Trend-
sport-Titel nicht vor. Der
Name eines Ausnahmesport-
lers mit Popstar-Status und
die Sportart — reines Under-
statement. Die Spiele, die
sich dahinter verbergen, sind
alles andere als einfallslos
und mittlerweile eine Institu-
tion fiir virtuelle Extrem-
sportler. Mit Kelly Slater’s Pro
Surfer wagt sich Activision
nun in ein Gebiet vor, auf
dem schon viele PS2-Titel
gescheitert sind: auf den Oze-
an. Selbiges drohte anfangs
auch Kelly Slater, weshalb

sich der Publisher vom ei-
gentlichen Entwicklerstudio
verabschiedete und die Jungs
von Treyarch darauf ansetzte.
Denen scheint es nun ge-
lungen zu sein, ein wirklich
cooles Surfspiel auf die Beine
zu stellen. Jede Welle im Spiel
besteht aus 14 Einzelsegmen-
ten, die im Zusammenspiel
mit Umwelteinfliissen mit-
und aufeinander reagieren.
Dadurch ist wirklich jeder
Brecher einmalig. Neben der
unendlichen Anzahl ver-
schiedener Wellen erwarten
den Spieler 27 Original-Strdn-
de in 14 verschiedenen Ldn-
dern. Neben den {iblichen
Kiisten von Tahiti, Hawaii,

Kelly Slater’s
Surfer

Portugal oder Australien kon-
nen Sie sogar in der Arktis
sowie in diversen Bonuslevels
wie zum Beispiel einem Wel-
lenbad aufs Brett steigen. Wie
so oft miissen diese Bonus-
levels erst einmal im Karriere-
modus freigespielt werden.
Bei Kelly Slater’s Pro Surfer
gestaltet der sich allerdings
ziemlich frei. Die ganze
Clique der spielbaren Surfer
haust dhnlich wie die Kelly
Family auf einem kleinen
Segelschiff, das gleichzeitig
als Menii dient und mit dem
Sie zu neuen Stranden segeln.
Um den nichsten Kiistenab-
schnitt anwihlen zu kénnen,
miissen Sie genug Punkte

BADELATSCHEN Jetzt
muss die Welle genau
erwischt werden.



erspielt haben. Welcher
Strand dann an der Reihe ist,
bleibt IThnen tiberlassen.

GEGEN DEN WIND

Die Punkte gibt es fiir genre-
typische Aufgaben. Sie miis-
sen einen bestimmten High-
score-Stand erreichen oder
besondere Stunts ausfiihren —
gelingt Thnen Letzteres be-
sonders spektakuldr, landet
Ihr Gesicht auf einem Surfer-
magazin, was noch mal
Bonuspunkte bringt. Neben
den neuen Locations lassen
sich mit den erspielten Boni
auch neue Bretter und Aus-
riistung erwerben. Das macht
in jedem Fall Sinn, denn

WILDROMANTISCH Bei Nacht allein
mit den Wellen. GroBartig!

PERFEKT Beim Anblick solcher Wellen
wird jedem Surfer das Herz weit.

gerade die teuren Lizenz-
Boards haben Surfeigenschaf-
ten, ohne die bestimmte Auf-
gaben im spiteren Verlauf
einfach nicht mehr erfillt
werden konnen. Gischt,
Schaumkronen und fantasti-
sche Lichtreflexe auf dem
Wasser machen das Surfen
dabei optisch immer zum
Erlebnis. Auch die Figuren-
animation ist ziemlich gut
gelungen. Wenn Ihr Surfer
durch die Wellen bricht,
wischt er sich beispielsweise
die Haarstrihnen aus dem
Gesicht und zum ersten Mal
sieht man jetzt auch, dass es
gar nicht so einfach ist, das
Gleichgewicht zu halten.

Dafiir ist das Spielgefiihl
nicht wirklich zu hundert
Prozent realistisch, ein wenig
erinnert es teilweise schon an
Tony Hawk’s auf dem Wasser —
was aber nicht schlecht ist,
im Gegenteil, dadurch er-
hoht sich der Spielspafl
erheblich. Obwohl man ei-
ne Wasserfront durchjagen
kann, ohne gleich unterspiilt
zu werden, ist die Umwelt-
physik an sich ziemlich gut
umgesetzt und das Board rea-
giert meist genauso, wie man
es erwartet. Alles in allem
scheint Kelly Slater’s Pro Surfer
mit Sicherheit kein Schlag ins
Wasser zu werden.

brauchen keinen Schiaf.

ANGESPIELT 'KELLY SLATER'S ...
Hersteller:

Genre:

KELLY SLATER’S PRO SURFER )

Spieler: 1-4

Sprache: Deutsch

Termin: September

Internet: www.activisiono2.de

Sa;/egame | Entwickler
2  Toyarch,
Umfang . Datentrager
G T

I
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»Surfen, wie man es sich vorstellt.
Auf die fertige Version kann man

sein.”

PHILIPP ROHWEDDER

KREUZFAHRT Freuen Sie
sich auf die schinsten
Strénde der Welt.
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Sonys Jump&Run-Erfolgsduo
Jak and Daxter bekommt
schneidige Konkurrenz
aus der Turok-Schmiede!

achahmung,

\ heiflt es, sei die
~_ehrlichste Form

der Schmeichelei. So soll es
uns denn nicht weiter sto-
ren, dass Acclaim fir die
Umsetzung von Vexx offen-
bar gezielt die gelungensten
Features aus erfolgreichen
Jump&Run-Konkurrenten
zusammenstibitzt, wie bei-
spielsweise Mario Land, Ray-
man Revolution und allen vo-
ran Jak and Daxter — die ja sel-
ber nicht allzu zimperlich
mit dem Erbe ihrer Genre-
Vorviter umgegangen sind.
Bereits Vexx’ Leidensge-
schichte klingt recht ver-
traut: Astara, die Welt des
jungen Protagonisten, fallt in
die Hinde des bosen Yabu,
der das Volk zu Minenarbeit
zwingt und unter anderem
Vexx’ Grofvater zu Tode
bringt. Ein Paar magischer
Kampfhandschuhe ermog-
licht es Vexx jedoch, zu
entkommen und unter der
Anleitung des exzentrischen
Darby einen Schlachtplan
gegen den Eindringling aus-
zuhecken: Um in das Ver-
steck des Schurken einzu-
dringen, muss unser Held
Energiekugeln einsammeln
und damit das Transport-
system der alten Astani-Kul-
tur wieder in Gang bringen.
Das hort sich natiirlich wie-
der mal sehr viel einfacher
an, als es letztendlich ist.
Tempel, Vulkane, Baumdor-
fer, Eispalaste, Unterwasser-
stidte und viele andere

Schauplitze halten ganze 144
Einzelauftrige fiir Vexx be-
reit, die sich wohl haupt-
sidchlich aus komplexen Ge-
schicklichkeitsaufgaben zu-
sammensetzen werden. Auf
erkundungsfreudige Spieler
warten zudem versteckte
Abschnitte wie sechs Mini-
spielarenen, in denen sich bis
zu vier Teilnehmer verlustie-
ren diirfen. Mithilfe seiner
Handschuhe, deren Fahigkei-
ten sich im Laufe des Aben-
teuers schrittweise ausbauen
lassen, vermag Vexx nicht
nur zu klettern, springen,
schwimmen etc., sondern
auch Angreifer der monstro-
seren Art nachhaltig zu be-
eindrucken. So soll der Spie-
ler dank einer feinfiihligen
und eingdngigen Steuerung
acht verschiedene Angriffs-
moves prizise timen und
zu spektakuldren Kettenat-
tacken kombinieren kénnen.
Fiir den notigen Uberblick
will man eine besonders
flexible Kamerafiihrung ein-
bauen.

ALLES
DYNAMISCH!

In den nidchsten Monaten
will Acclaim die Vexx-Welt
mit so viel Interaktivitat
wie moglich anreichern; und
zwar physikalisch korrekt:
Pflanzen, Kleider und Haare
der Spielfiguren sollen sich
unter Erschiitterungen realis-
tisch bewegen, Gegenstinde
unter heftigen Schlagen um-
stiirzen, Lichter und Hinter-
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AUSGUCK Vexx Kann von
héheren Punkten iiber die
Spielwelt hlnwegbllek'u{

griinde sich auf glanzenden
Objekten — wie Vexx’ Knie-
schonern - spiegeln. Von
hohen Landschaftspunkten
aus sollen alle wichtigen
Details der Umgebung sicht-
bar sein, zudem vollzieht sich
in Echtzeit ein Wechselspiel
zwischen Tag und Nacht,
das (anders als in Naughty
Dogs Vorbild) nicht nur als
atmosphédrisches Gimmick
dient. Auch das Spielge-
schehen wird insofern be-
einflusst, als sich zum
Beispiel nachtaktive Wesen
bevorzugt im Dunkeln auf
Vexx-Jagd begeben. Ein ge-
witzter Abenteurer halt da-
her Ausschau nach Bonus-

HOPSA! Als

§l Alternative zu
Hiipf-Passagen
soll es Abkiir-
zungen geben.

mit denen sich der
Uhrzeiger beschleunigen
lasst ... Bei solchem tech-
nischen Aufwand diirfen
Surround-Sound-Effekte und
filmreife Musikuntermalung
nicht fehlen. Acclaims neue
Bilder zeigen allerdings noch
immer eine Version des
Xbox-Titels — man darf ge-
spannt sein, wie die Sache
schlieBlich auf der PS2 und
in Bewegung aussehen wird.
Immerhin streben die Ent-
wickler eine konstante Bild-
wiederholungsrate fiir ein
ruckelfreies Spielvergniigen
an — aber welches Team tut
das in der Frithphase nicht?

) STEFANIE SCHETTER

items,

ANGESPIELT VEXX

Hersteller: Acclaim
Genre: Jump & Run
Spieler: 1-4

Sprache: Nicht bekannt
Termin:

Internet: www.acclaim.com

Savegame Entwickler
Nicht bekannt ~ Acclaim Studios Austin
Umfang Datentrager
18 Levels DVD
N I
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»Wer an Jak and Daxter SpaB hatte,
sollte sich Acclaims ehrgeizigen Cross-
over-Titel auf jeden Fall vormerken!*

INFO DIE HAUPTFIGUREN

Revolte

Was wiire der SpaB an
einer Tyrannei ohne
Herausforderer?

Zusétzlich zu seinen neuen
Superkraften erhalt Revoluzzer
Vexx Hilfe von einem blinden
Sonderling und einer uner-
schrockenen Astani-Dame, die
auf ein Millennium Lebenser-
fahrung zuriickgreifen kann.

-
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VEXX Unzertrennlich: Unsere
jugendliche Ein-Mann-Befrei-
ungsarmee und ihr neues Paar
Astani-Handschuhe.

REIA Die letztes Vertreterin des
Astani-Volkes hat es sich zur
Aufgabe gemacht, Astara vor
Unheil zu beschiitzen.

I

-

DARBY Der blinde Einsiedler
ieistet Vexx auf seinem Rache-
feldzug wertvolle Starthilfe.

YABU Ein Basewicht wie aus
dem Bilderbuch: Yabu ist grau-
sam, arrogant und ausgekocht.




AHGESPIELT TUROK EVOLUTION

as haben

W wir uns

= gefreut,

als Acclaim uns Kiirz-
lich noch einmal ein-
geladen hat, um uns
unter anderem die neu-
este Version von Turok
Evolution zu prasentie-
ren. Doch leider wurden
wir bitter enttduscht,
denn eine PlayStation-2-
Version gab es immer
noch nicht zu sehen.
Fragen dazu und vor al-
lem, warum es noch keine
bewegten Bilder gibt, wich
David Dienstbier, seines
Zeichens Creative Director

einlagen machen
30 Prozent des
Spiels aus.

P

Wy
#

Evolution

Endlich: Wir haben erste
PlayStation-2-Shots von
Acclaims actionreicher
Dinosaurier-Hatz!

der Acclaim Studios Austin,
geschickt aus. Also bleibt uns
wohl nichts anderes iibrig,
als bis zur E3 zu warten (die
bei Erstellung dieses Artikels
noch etwas in der Ferne lag),
denn dort soll es endlich eine
lauffihige PS2-Version zu
bewundern geben. Wir sind
gespannt. Als Trostpflaster
gab es dann wenigstens erste
PS2-Screenshots zu sehen,
die wir Ihnen natiirlich nicht
vorenthalten wollen. AufSer-
dem konnten wir uns schon
einmal einen eingehenden
Eindruck von der aktuellsten
Xbox-Version des Ego-Shoo-
ters machen.
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NIEDERGEMAHT Mit
der Triple-Minigun
sind Gegner schnell
Geschichte.

DETAIL-REICH

Wenn Sie sich als Indianer
Tal’Set auf Ihren Feldzug ge-
gen den bosen Lord Tyrannus
begeben, wird Thnen auffal-
len, dass die Entwickler nicht
nur Wert auf stumpfe Baller-
Action gelegt Ganz
im Gegenteil: Gerade grafisch
hat der Titel einiges zu bie-
ten. Grashalme und Blitter
bewegen sich im Wind, harm-
lose Dinos durchstreifen das
Geldnde und besonders die
Dschungel-Levels sind mit viel
Liebe zum Detail modelliert
worden. Zudem bringen auch
gescriptete Events Leben in
die Lost Lands. Das bedeu-
tet: Sobald Sie eine unsicht-
bare Grenze
geschieht ein vorprogram-
miertes Ereignis, wie eine Un-
terhaltung zweier NSCs oder
der plotzliche Angriff eines
Dinos. Von denen gibt es 32

haben.

tiberschreiten,

ANSTURM In einigen 8

» Abschnitten stiir-
\ J=men Sie mit einer
-ganzen Armee los.

verschiedene Arten in der Welt
von Turok und nicht jede
davon ldsst sich gerne aus
der Nédhe betrachten. Um sich
sowohl gegen dummes Raub-
getier als auch besonders
gegen die hyperintelligenten
Dinosoiden (halb Mensch,
halb Dinosaurier) wehren zu
konnen, tragt Tal'Set ein an-
sehnliches Waffenarsenal mit
sich herum. Neben archaisch
anmutenden Waffen wie Axt
und Spezialbogen diirfen na-
tirlich Flammen- und Rake-
tenwerfer oder Minigun nicht
fehlen, die dann so blumige
Namen wie ,Variable Payload
Cruise Missile Launcher” oder
»Gravity Disrupter Beam* tra-
gen. Mit den groferen Zersto-
rungsgerdtschaften soll man
sogar Baume fillen oder Stein-
schlige auslosen und auf
feindliche Dinos stiirzen las-
sen konnen.

LICHTSPEKTAKEL
Fiir das Bewundern
der Lichteffekte
bleibt keine Zeit.

T

INTELLIGENTE
DINOS

Grofte Herausforderung im
Spiel ist sicherlich die sehr gut
ausgearbeitete KI. Die Dinoso-
iden sind nicht nur laut Story-
line intelligent, sie geben tat-
sdchlich mehr als nur passable
Gegner ab. So formieren sie
sich in Gruppen, gehen auf
Befehl ihres Anfiihrers in
Deckung oder ziehen sich
zuriick, sobald sie sich unter-
legen ,fiihlen“. Es macht auch
Sinn, den Anfiihrer eines Pla-
toons zuerst zu erledigen, da
sich der Angriffstrupp dann
erst einmal neu formieren
muss. Erwischen Sie mal einen
Dino allein, kann es sogar vor-
kommen, dass er sich ergibt.
Wer aber gegen noch viel
intelligentere (oder extrem
dumme) Gegner antreten
mochte, fiir den gibt es einen
witzigen Multiplayer-Modus,

EINSTURZGEFAHR
Huch, haben wir das
etwa gemacht?

fiir den die Designer ihrer Krea-
tivitat freien Lauf gelassen und
eine Menge neuer, skurriler
Charaktere erschaffen haben.
STEFANIE SCHWARZ

ANGESPIELT A TUROK EVOLUTION

Hersteller: Acclaim

Genre: Ego-Shooter

Spieler: 1-4

Sprache: Englisch

Termin: 3. Quartal

Internet: www.acclaim.de

Savegame Entwickler

Ja, iiberall Acclaim Studios Austin
Umfang Datentrager

20+ Levels DVD
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yVerdammt cooles Spiel - hoffen
wir, dass die PS2-Version halt, was die
Screenshots versprechen.*

UL JIIR N TUROK -EVOLUTION




PV A 488 BLADE 2

Oma warnt ja immer vor lichtscheuem
Gesindel — aber wer hort schon auf Oma. fisees. " .

»"
lade 2 raumt in den Kinos in groRem Stil ab. Grund genug also, um das /
B Spiel zum Film, zum Comic, zum Helden einmal etwas genauer in \ ‘
Augenschein zu nehmen. Die Story bewegt sich im weiteren Dunstkreis

der Filmvorlage. Blade, seines Zeichens Vampirjager und Halbvampir, hat ein Problem.

Ein Untoter ist zu einem genetisch verinderten Supersauger mutiert, der dummerweise H
seine Eigenschaften auf andere Vampire iibertragt. Was bleibt da iibrig, als sich mit dem ! i
Erzfeind zu verbiinden, um gemeinsam diese neue Bedrohung abzuwenden. Im Gegensatz ‘ 2
zum Film sind Sie im Spiel aber allein unterwegs und auch die gewohnlichen Blutsauger hal- i§ 7

ten das Vampir-Vampirjager-Biindnis nicht in jedem Fall fiir bindend. Es lduft also darauf
hinaus, dass der Spieler durch die Nacht zieht und alles dahinmetzelt, was auch nur im Ver-
dacht steht, sich eventuell von Blut zu ernihren. Dass Sie dabei ordentlich Krach machen,
ist selbstverstindlich. Neben dem obligatorischen Schwert schleppt der Spieler alles mit
sich herum, was beim ortlichen Vampirjag er so erhaltlich ist: Wurfster-

ne, Dual-Pistolen, Schrotflinten, Maschinenpistolen und vieles mehr, iiber dessen
endgiiltige Umsetzung sich die Entwickler noch nicht ganz einig sind.

NACHTWANDERUNG
Bei Threm Kreuzzug gegen das lichtscheue Gesindel ziehen Sie durch vier
Welten mit jeweils finf bis zehn Levels. Stadtviertel gibt es dabei ebenso zu
erkunden wie alte Kathedralen und die Kanalisation. Schon zum jetzigen
Zeitpunkt sehen die Locations iiberzeugend aus. Genauso wie der Held:
Blade lauft, kimpft und schieft wie im Film, wobei die Animationen
der Bewegungsabliufe ziemlich wirklichkeitsnah aussehen. Dank der Deutsch

um 360° schwenkbaren Kamera verlieren Sie dabei nie die Ubersicht. Termin: 1. Quartal 2003
Wie von einem Vampirspiel nicht anders zu erwarten, gestalten sich | Internet: www.activision.de
die Auseinandersetzungen in der US-Version dufSerst blutig, zumal
sich die Viecher einem meist in grofen Horden in den Weg stellen.
Was dann am Ende von ihnen iibrig bleibt, sieht, um es vorsichtig
auszudriicken, nicht gerade appetitlich aus und wird in dieser
Form in Deutschland mit Sicherheit nicht erscheinen.

Dank des ausgefeilten Kampfsystems verkommt der Titel "
dabei selten zur dumpfen Klopperei, sondern erscheint
problemlos als anspruchsvoller Action-Titel mit einer

coolen Story. Der smarte Superheld und die hisslich-

miesen Vampirkreaturen tun ein Ubriges, um den

guten Gesamteindruck abzurunden. £
PHILIPP ROHWEDDER

ANGESPIELT 'BLADE 2
Hersteller: Activision
Action

A Spieler:

Savegame Entwickler
Ja Activision

Umfang Datentréger
D

Story und ein cooler Hauptcharakter
machen Lust auf das fertige Spiel.”

INFO MUTIERTE VAMPIRE

Der Schnitter im Hacksler

Die Reaper haben etwas an Biss verloren.

Wihrend Blade im Film ein echtes Problem mit den mutierten Super-
vampiren hat, geben sie sich im Spiel eher als moderate Gegner, die
Sie aber dennoch nicht unterschétzen sollten. Zum Gliick, denn im

Kino waren die Reaper nur mit Sonnenlicht oder langem Blutentzug zu
vernichten. Die einzige Méglichkeit, die Bedrohung wirklich abzuwen-
den, lag darin, Nomak, den Anfiihrer und Vater der Mutanten, zu fin-
den und in die ewigen Jagdgriinde zu befordern — eine Verfahrens-
weise, die im actionlastigen Spiel wohl kaum iiberzeugt hétte.






ANGESPIE

Wreckless
entschadigt
fur all die
Stunden, die
Sie schon im
Stau standen.

W Hongkong? Bei

Wreckless — The Yakuza Missions
sind Sie bereits dort. Allerdings
nicht als friedlicher Tourist mit
Kamera, sondern als Elitepolizist
mit Lizenz zum Demolieren.
Thre Aufgabe: die japanische
Mafia, die versucht, in China
FuR zu fassen, ordentlich aufmi-
schen. Dies geschieht aus dem
Auto heraus, das Sie entweder

ann kommt man

MONSTERTRUCK
Mit diesem Vehikel
sind Staus kein
Problem mehr.

Wreckiess -

The Yakuza Missions

aus der Ego- oder Verfolgerpers-
pektive steuern. Thr Fahrzeug ist
gleichzeitig auch Ihre einzige
Waffe, denn um die Banden zu
vernichten, miissen Sie deren
Wagen ramponieren, bis diese
nach wilden Verfolgungsrennen
mit Totalschaden liegen bleiben.
Dabei geht es durch die verwor-
renen Stralenschluchten Hong-
kongs, die neben ihrer chaoti-
schen Verkehrsfithrung vor al-
lem durch die stindigen Staus
von sich reden machen. Neben
dem Bleifuf zihlen so nattirlich
vor allem schnelle Reaktionen.

Wihrend FuBlginger sich mit
selbstmorderischen Spriingen in
Sicherheit bringen und nicht
verletzt werden konnen, fungie-
ren die anderen Verkehrsteil-
nehmer vor allem als fahrende
Bremsbocke. Die Kombis, fah-
renden Imbissbuden, Laster und
Rikschas tun vor allem eins:
Thnen den Weg versperren. Zwar
machen sich Schdden am eige:

nen Fahrzeug lediglich optisch
bemerkbar, ein streng gesetztes
Zeitlimit sorgt aber dafiir, dass
jeder Unfall wertvolle Sekunden
kostet. Optisch lohnen sich die

Crashs in jedem Fall. Autoteile
fliegen Luft, die
Wagen schleudern wild herum
und gewaltige Explosionen ver-
leihen dem Spiel immer wieder
einen Hauch von Hongkong-
Actionfilm.

SCHNELLIMBISS
Obwohl die Missionen dhn-
lich aufgebaut sind, gestalten sie

durch die

sich doch abwechslungsreicher,
als man denkt. So miissen Sie
geklaute Druckplatten finden,
einen als China-Imbiss getarn-
ten Drogenumschlagplatz de-




INFO DIE BEIDEN STORYHALFTEN

Doppelter Einsatz

Alle Missionen lassen sich aus

zwei Perspektiven spielen

Neben den beiden Elitepolizisten, den Red Dragons, gibt es
noch Ho und Chang, ein Paar vertrottelte Michtegern-Agen-
ten. Beide Teams haben einen unterschiedlichen Fuhrpark.
Die Missionen hingegen sind identisch, wobei jeweils na-
tiirlich eine andere Zielsetzung existiert. Denn wéhrend die |
Red Dragons einfach nur gegen die Mafia schlagen, wol-
len die beiden Agenten die Unterwelt infiltrieren. Da Sie

also de facto gegeneinander arbeiten, kommt es immer
wieder zu Konflikten. Fast alle Rennen im Spiel werden
beispielsweise zwischen den beiden Teams ausgetragen.

TEAMWORK Ho
und Chang sind im
Taxi unterwegs,

molieren oder einfach Rennen
durch die Stadt fahren. Neben-
bei versuchen dann noch stin-
dig die Mafia-Limousinen
von der Strafle zu dringen. Ver-
bunden werden die Missionen
durch wirklich komische Zwi-
schensequenzen in bester E
tern-Manier. Thr Fuhrpark, aus
dem Sie sich fiir die Einsitze
bedienen diirfen, wird im Ver-
lauf des Spiels immer wieder
durch coole Wagen erweitert.
Die Fahrphysik ist logischer-
weise von der Realitdt genauso
weit entfernt, wie Holland vom
WM-Titel. Thr Wagen be.
schleunigt von 0 auf
120 km/h in zwei Se-
kunden und die Fahr-
zeuge haben nach
Spriingen erstaunli-
che Flugeigen:
ten. Die morde-
rischen Stunts, d
dadurch moglic
werden, sind nicht
nur schmiickendes
Beiwerk. Immer
wieder verlangen
auch die M
einen sehr kreativen
Umgang mit Schanzen

und Rampen. Die Gr
ist auf der PS
wenn auch nicht ganz so

bombastisch wie bei der Xbox-
Version. Die Wagen reflektieren
die Umgebung, die Straen
sind voll von Fahrzeugen und
Fuflgangern und die Stadtarchi-
tektur — mit ihren Hochhaus-
vierteln oder Vorstadten mit
kleinen Hauschen und schma-
len Gassen — wirkt unglaublich
authentisch. Wer Actionfilme
aus Hongkong mag und ein
Faible fiir schrige Rennspiele
hat, sollte den Titel unbedingt
im Auge behalten.

PHILIPP ROHWEDDER

ANGESPIELT WRECKLESS
Hersteller: Activison

Deutsch
4. Quartal
Internet: www.activision.de

- Entwickler
| Bunkasha

Umfang Datenuﬁﬁer
20 Missionen  DVD

Sprache:

Savegame
Ja

,Schrége Story, coole Fahrzeuge und
ein wirklich gelungenes Konzept ver-
sprechen ein witziges Actionspiel.

YECK

ANGESPIELT @]

MEHEBEI.T Mit dem Sportwagen lassen

sich Gegner bequem abdringen.

ABFLUG Denken
Sie nichts Fal-
sches, die FuB-
génger springen
von sich aus
durch die Gegend.

ABKURZUNG Je groBer
der Jeep ist, umso
kieiner werden die
Hindernisse. 4




ANGESPIELT

patestens seit die

S X-Men letztes

Jahr einen glanz-
vollen Kino-Auftritt hin-
legten, sind die streitbaren
Mutanten auch Nicht-Co-
mic-Lesern ein Begriff. Mit
den 2D-Priiglern X-Men: Mu-
tant Academy 1 und 2 gab es
zwar zwei Spiele zum Film,
aber so wirklich tiberzeugend
waren sie beide nicht. Nun
wagt Activision einen Schritt

in eine etwas andere Rich-
tung. In X-Men: Wolverine’s
Revenge miissen Sie sich zwar
auch mit diversen Gegnern
priigeln, das Ganze ist aller-
dings eingebettet in eine
spannende Storyline und ein
abwechslungsreiches Action-
Spiel mit Adventure-Elemen-
ten. Protagonist ist, wie man
aus dem Titel des Spiels un-
schwer erkennen kann, der
wohl bekannteste und belieb-

Vorzeige-X-Man

Wolverine wittert Blut.

teste aller X-Men:
,Wolverine“. Seine speziel-
len Mutantenkrafte umfassen
nicht nur einen gesteigerten
Geruchs- und Gehorsinn,
sondern auch extrem schnel-
le Heilung nach schweren
Verletzungen. Logans Mar-
kenzeichen sind die kral-
lenartigen Klingen aus Ada-
mantium-Stahl, die er aus
seinen Handriicken schieflen
lassen kann und die selbst

Logan

Revenge

Wolfsgeheul auf der PlayStation 2:
Der beliebteste X-Man zeigt in seinem
ersten Action-Adventure die Krallen.

hiartestes Material durchdrin-
gen. Woher er diese Klin-
gen und eine sein gesamtes
Knochengeriist ummanteln-
de Adamantium-Schicht hat,
weifd er allerdings nicht. Und
das herauszufinden, wird
nicht ganz einfach. Dazu
kommt noch ein anderes Pro-
blem: Wolverine ist mit dem
so genannten Shiva-Virus
infiziert worden, der seine
iibermenschlich lange Le-

SPORTLICH Logan bow eine



-

Die Zwischen-
sequenzen sind in Spielgrafik.

bensspanne auf we: ge Tage
reduziert. Thm bleibt also
nicht viel Zeit, um seine Her-
kunft aufzukldren, bevor er
iiber den Jordan geht. Unter-
stiitzt wird er bei seinen
Nachforschungen von Pro-
fessor Charles Xavier (kurz
Professor X), der von Patrick
Stewart gesprochen wird.

KAMPFSTARK

Sein Weg fiihrt ihn dabei
nach Alaska, wo die riick-
sichtslose Department-H-Or-
ganisation ihren Hauptsitz
hat. Hier gilt es, in das
Hauptgebdude der Organi-
sation einzudringen und In-
formationen zu sammeln.
Nattirlich hat das Sicherheits-
personal da einiges dagegen
und versucht mit allen Mit-
teln, den agilen Mutanten
aufzuhalten. Hier kommt das
ausgefeilte Kampfsystem zum
Tragen. Wolverine entledigt
sich seiner Gegner mit akro-
batischen Tritten und Kral-
lenhieben, kann sie durch die
Luft schleudern und sogar
gleich mehrere auf einmal
aufler Gefecht setzen. Doch
einfaches Draufpriigeln hilft
nicht bei jedem Gegner.
Besonders die Boss-Fights, in
denen Wolverine gegen alte
Bekannte wie den Juggernaut
oder Sabertooth antreten
muss, sollen etwas ausgefeil-
ter und nur mit Taktik und
unter Einbeziehung der Um-
gebung zu gewinnen sein.
Schwichen der Feinde miis-
sen gnadenlos ausgenutzt
werden. Obwohl X-Men:
Wolverine’s Revenge ein Ac-
tion-Spiel ist, lockern ein

paar Adventure-Elemente das
kampflastige Gameplay auf.
Viel mehr als die tiblichen
Schalter- und Hebel-Ritsel
wurde uns bisher allerdings
nicht prdsentiert. Da das
Spiel aber erst 2003 zum Start
des nichsten X-Men-Films
erscheinen wird, ist noch viel
Zeit, um einiges an Denkauf-
gaben einzubauen. Zumin-
dest optisch konnte uns die
erste spielbare Version schon
liberzeugen. Wolverine be-
wegt sich geschmeidig tiber
den Bildschirm, Kombo-Spe-
cials sehen spektakulir, seine
Gegner gewohnt fies aus.
Und obwohl noch nicht offi-
ziell bekannt ist, ob der Titel
ein Spiel zum kommenden
Film ist, orientiert sich Logans
Outfit eher an der letzten
Filmvorlage als an den Klas-
sik-Comics — also kein gelber
Superhelden-Latex-Look.
STEFANIE SCHWARZ

ANGESPIELT WOLVERINE’S REV.

Genre: Action

Spieler: i

Sprache: Englisch

Termin: 2003

Internet: www.activision.com

Savegame Entwickler

Ja - Warthog

Umfang Datentrager
Nicht bekannt

8 Levels

I
othl
.Der beliebteste X-Men bekommt mit

Wolverine's Revenge anscheinend
ein gebiihrendes Spiel!“

Bei
einem solchen Bosskampf
ist Taktik vonnoten.

HARTE SCHALE

Mit seinen
Adamantium- 3
Krallen durch-
bohrt der X-

Man hartestes
Material.

WOLVERINE’S RE\IENGE)

X-MEN
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Stoppuhr
ade: EAs
neuer Racer
setzt auf
ein frisches
Wettkampf-
konzept!

FRONTAL Spriinge iiber
Hiigelkuppen sind besonders
spektakuldr ,,gef

emposchub
T statt Dauerrasen

= __llautet das Mot-
to von Shox, EAs ungewohn-
lichem Mix aus Rennsimula-
tion und Arcade-Titel. Anstatt
nach mehreren Runden als
Erster iber die Ziellinie zu
diisen, besteht die Herausfor-
derung diesmal darin, auf
kurzen Streckenabschnitten
Geschwindigkeitspunkte zu
sammeln. Lediglich inner-
halb dieser ,Shox Zones“ fah-
ren Sie mit Vollgas gegen die
Zeit, aullerhalb davon diirfen
Sie getrost den Fufl vom Pedal
nehmen, um beispielsweise
verirrten Hithnern auszuwei-
chen oder einen auffliegen-

den Schwarm von Flamingos
zu bewundern. Je nachdem,
in welchem Bereich des
ablaufenden Zeitbalkens der
Fahrer das Ende einer Shox
Zone erreicht hat, erhdlt er
Punkte; die Summe dieser
Punkte entscheidet letztend-
lich iiber das Rennergebnis.
Die gezielte Biindelung von
Spannung und Konzentration
in bestimmten Rennmomen-
ten sollte eine willkommene
Abwechslung zu den ansons-
ten tiblichen, ausdauerorien-
tierten Wettrennen darstel-
len. Noch mehr Rasanz er-
wartet den Spieler, wenn es
ihm gelingt, dreimal in Folge
geniigend Punkte fir eine

DRIFT Im Rallye-Stil
miissen Kurven feinfiih-
lig ausgefahren werden.

Gold-Auszeichnung einzu-
heimsen: Als Belohnung darf
er auf der ,Shox Wave" rei-
tend in neue Geschwindig-
keitsregionen vordringen.

AUF VERSCHLUN-
GEN PFADEN

Wer mochte, kann auflerdem
Wetten auf seine Platzierung
abschliefen, um sein Konto
aufzustocken. Insgesamt 24
lizenzierte ~Wagenmodelle,
darunter Porsche, Audi, Ford,
Lancia und sogar Mini Coo-
per, sollen Abwechslung im
Fahrgefiihl garantieren. Die
Strecken wiederum existieren
in jeweils drei Ausfithrungen
(kurz, erweitert und lang)




REFLEXION FAITE

INFO INTERVIEW MIT NICK CHANNON

Hauptsache Spab

Wolfgang Fischer sprach mit Nick
Channon, Senior Producer von Shox|
und F1 2002 bei Electronic Arts.

PLAYZONE: Sie haben die Lizenzen von vielen Autoherstellern eingeholt. War es
schwer, die Erlaubnis zu erhalten, die Autos auf dem Bildschirm zu verschrotten?
Nick Channon: Wenn das Auto des Spielers einen Gegenstand rammt, muss das
Spiel darauf reagieren; das ist ein entscheidendes Element. Sonst besteht eine
Kluft zwischen Spieler und Spiel — und das wollten wir vermeiden. Der Spieler
wird nicht ermutigt, das Auto zu beschédigen, eigentlich wird er dafiir bestraft.
Unter diesem Blickpunkt war es einfacher, die Erlaubnis fiir eine Schadensdar-
stellung im Spiel zu bekommen.

Cate Archer,

groBartige Simulationen auf dem Markt, aber manchmal verzetteln die sich ein
bisschen darin, alles so real wie mdglich darzustellen. Mit Shox wollten wir ein
richtig spaBiges Spiel erschaffen, und wenn uns das gelingt, sehe ich keinen
Grund, warum es Simulationsfans nicht-ebenso ansprechen solite wie andere
Spieler. AuBerdem steuern sich die Wagen in etwa so, wie man es erwarten wiir-
de, und jedes Auto wird einen bestimmten Charakter besitzen, der auf den Féhig-
keiten seiner ,echten* Vorlage basiert. Der Unterschied im Antrieb (Vorderrad-,
Heck- und Allradantrieb) wird sehr deutlich sein; auch das richtige Ausfahren von
Kurven, was Simulationsspieler sicher ansprechen wird.

PLAYZONE: Was bedeutet der ungewdhnliche Titel? s die Spionin,
Nick Channon: Im Grunde kommt er von dem Ausdruck , Shock Absorbers*, also 52 bei der
StoBdampfer. Aber wichtiger war uns, dass es sich cool anhdrt. Ich bin sicher, frii- 2 aits .
her konnten die Leute mit dem Namen ,SSX* auch nichts anfangen. ; Sie sich

£ wiinschen,
PLAYZONE: Shox ist ein sehr action- und spaBorientierter Titel. Glauben Sie, Fans = Sie wiren
von komplexen Rennsimulationen werden sich mit Shox anfreunden konnen? £ 3
Nick Channon: Shox soll eigentlich alle Spieler ansprechen. Es gibt schon einige 4 =

i Mikrofilm

inment Inc.

PLAYZONE: Was hat euch dazu veranlasst, gerade so ein Spiel zu entwickeln?
Nick Channon: Wie gesagt, wir wollten einfach ein Spiel entwickeln, das richtig
SpaB macht, und ein bisschen zu den Wurzeln der Videospiele zuriickkehren. Es
war uns auch wichtig, einmal etwas Andersartiges zu machen, daher die aggres-
sive Kl, die Shox Zone und die Gliicksspiel-Komponente. Was spezielle Titel an-
geht, die uns inspiriert haben — nun, wir wiirden liigen, wenn wir sagen wiirden,
wir hétten uns nicht von Sega Rally inspirieren lassen.

THE OPERATIVE"™

NoOne
{Lives
grever

PLAYZONE: Es wird ein von Saitex entwickeltes Shox-Lenkrad geben. Was ist das
Besondere daran? Wird es das Lenkrad im Bundle mit dem Spiel geben?

Nick Channon: Fiir ein Bundle gibt es noch keine Pléne, wir haben aber vor, eine
Lenkradunterstiitzung ins Spiel zu integrieren.

PLAYZONE: Vielen Dank fiir das Gesprach! i ‘

-

S n s 3 -\ O ST A0
und fithren Sie unter ande- ANGESPIELT SHOX = T
femn duieh Urwilder und Hersteller: Electronic Arts 4PC-Spiel des Jahres, jetzt auf Playstation®2" Computer Games 2000
Wiisten, vorbei an Wasser- Rennspiel
fallen, Dammen, Tempeln Nicht bekannt PC CD-Rom PlayStation.2 PlayStation.2
Dortcm. und Ruinen. De Nicht bekannt " Wo oo les Phd ol Wer Bt P
Produktionss en zufol 3. Quartal forever ist ein uvgse Shooter mag,
scheinen sich die Renngebie- : Agenten-Shooter, Forever /‘" kommt um No one
te unter anderem in Agypte Internet: wwwi.electronicarts.de 50 gut wie ein 9 lives forever kaum

. L = Hollywood-Film." \ herum.”

und auf Hawaii zu befinden. Savegame Entwickler PC Games 3 play PLAYSTATION
Bislang stehen dre lper- | Savegame Electronic Arts 5/2002 - 88% N /f 3/2002 - 83 %
spektiven (Front-, Cockpit- Umfang Datentréger
und Aufd mera) zur Wahl, 24 Wagen DvD Q & e

wobei Spriinge automatisch
in Zeitlupe und Aufienan-
sicht prdsentiert werden. Wir als
wiirden uns fiir das originelle erstm

Spielkonzept aufferdem einen .Nach Rumble Racing und Burnout _— KO"“
umfangreichere Mehrspie- eine weitere innovative Rennspiel- II[RM

www.nolfps2.sierra.de

www.sierra.de

roysaten |, PlayStation.2

lermodus wiinschen! variante auf der PlayStation 2!
STEFANIE SCHETTER
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Ray

Hoodlum Havoc

Ubi Softs
Jump&Run-
Maskottchen
nimmt Kurs
aufs Weih-
nachts-
geschaft!

INTTTIIIEN RAYMAN 3)

I st die'Videospie-

|lewelt nicht ein

A ldyll? Wasserfille
rauschen neben blumenbe-
wachsenen Lichtungen, in den
Sumpfen pfliicken Sprung-
Piranhas ahnungslose Reisende
von den Stegen und tber all
dem tanzen bunt phosphores-
zierende Leuchtkifer: die Lums.
Bis eines Tages ein Lum durch
ein furchtbares Erlebnis einen
Schock erleidet und vor Erbitte-
rung schwarz anlauft. Binnen
kurzer Zeit werden immer
mehr rote Lums von der
dunklen Seuche befal-
len, rotten sich zu
einer Armee zusammen
und fassen schlie8lich den
Plan, ihre Bosheit bis ins Herz
der Welt zu versenken. Zum
Gliick kommen Rayman und
sein Freund Globox rechtzeitig
hinter das Vorhaben — mit dem
Ergebnis, dass sich die ganze
,Hoodlum“-Horde an die
Fersen des kugelnasigen
Helden heftet, um seinen
obligaten Gegenfeldzug zu
stoppen. Dazu kommt,

| dass Globox infolge eines

verschluckten Hoodlums von
einer plotzlichen Pflaumensaft-
Sucht gequalt wird ... Diese
Vorgeschichte klingt wirklich
dermaflen abgedreht, dass sie
eigentlich nur in der Niedlich-
keit des Rayman-Universums
funktionieren kann. Hier diirfen
sich Jump&Run-Liebhaber wohl
einmal mehr auf ein Plattform-
Abenteuer gefasst machen, das
an Einfallsreichtum und Kom-
plexitit seinesgleichen sucht
und laut Ubi Soft mit vielen wit-
zigen und iiberraschenden Wen-
dungen aufwartet.

UNTER BESCHUSS

Selbstverstindlich erhalt der
flug-, schwimm- und klettertaug-
liche Protagonist wieder einige
neue Spezialkrafte. (Im neuesten
Teaser stiilpte sich Rayman zum
Beispiel ein Paar Kampfhand-
schuhe im Stil von Vexx tber.)
Doch auch seine Gegner haben
dazugelernt und nehmen Ray-
man jetzt mit Vorliebe aus ver-
schiedenen Richtungen zugleich
ins Visier, wobei sie sich unter-
schiedlicher Angriffsmittel be-
dienen - Pflaumensaft scheint



OH, OH! Hey, wer wird
denn so eine hiibsche
Villa zerldchern wollen?

¥ ¥
'K
A

UMZINGELT Wahrend die
Gegner von allen Seiten i
anriicken, bleibt Raymanmur

der Sprung aufs Trampolin,

auch tige Rolle zu
spielen. Obwohl die Hoodlums
Rayman gerne gruppenweise
auflauern, soll jeder von ihnen
iiber eine eigenstdandige KI ver-
fligen; man kann sich also nicht
auf das hohle ,Rudelverhalten
typischer Angreifermeuten ver-
lassen, sondern muss situations-
abhdngige Kampfstrategien aus-
tiifteln — zumal es neben den
tollpatschigen Kapuzentriagern
auch noch Sumpfhexen und
andere Unholde auf Rayman
abg

NEU GEBOREN
Die Figur unseres Titelhelden
wurde fiir Hoodlum Havoc {ibri-

ehen haben.

WUCHTIG Neue
Animationen verieihen
Rayman mehr
Ausdruckskraft.

och einmal komplett

t, enthalt nun mehr

Details und verfiigt tber eine
ausdrucksstiarkere Gestik und
Mimik. Auch beim
sign wollte man endlich mal
ichen alten

Levelde-

on den ewig g
Wiisten, Strainden und Bergen
wegkommen, die man schon so
oft in Plattformspielen gesehen
hat”. Stattdessen darf Rayman
unter anderem knochenge-
spickte Eindden, prachtvolle
Tempel, eine Fabrik und einen
nachtlichen Wald voller leuc
tender Riesenpilze durchstrei-
fen. Obwohl sich di
bar Miihe get
dem Gameplay als auch den

offe: °n, sowohl

Charakteren noch mehr Tiefe zu
verleihen, scheint Rayman 3
noch den typischen Charme zu
besitzen, der seine Vorgianger so
liebenswert machte. Und si
war es auch im ne der Fans,
Nebenfiguren wie Globox und
die Kleinlinge diesmal f
grof Auftritte ins
penlicht zu holen! Wir rechnen
mit dem Besten — und wenn
man Project Manager Ahmed
Boukhelifa glauben darf, dass
man zum Beispiel dem Charac-
en Ideeniiber-
schusses formlich die Maluten-

ner

twas
Ram-

ter Designer
silien entreifen musste, dann
5 int das auct

TEFANIE SCHETTER

IYTTETIES N RAYMAN 3)

ANGESPIELT RAYMAN 3
Hersteller: Ubi Soft
Jump & Run
Nicht bekannt
Vorauss. deutsch
November

Spieler:
Sprache:

Internet: www.ubisoft.de

Savegame Entwickler

Nicht bekannt ~ Ubi Soft

Umfang Datentréger
Nicht bekannt =~ DVD

SEHR GUT

LEiner der erfolgreichsten Jump&-
Run-Helden meldet sich zuriick —
so fantasievoll wie eh und je!*

WANNA PLAY?



STAR WARS BOUNTY HUNTER)

PRASENTIERTELLER Vor einem
fliegenden Gegner finden die p
Widersacher nicht el Deckuhg.

1
g

iy
-

Bounty Hunter

Es nahen lukrative Zeiten fur
Kopfgeldjager.

Is Han Solo noch
A mit dem Stimm-
L= ~_Ibruch  kdmpfte,
war ein anderer in den Slums
der Galaxis bereits gro8 am
Abzocken: Jango Fett, Vater von
Boba Fett und gefiirchtetster
Séldner und Kopfgeldjager des
Star-Wars-Universums. In dessen
Kampfanzug schwirren Sie bei
Bounty Hunter durch sechs Welten
und liefern sich mit Threm Erz-
rivalen heifie Kimpfe um Zielob-
jekte und Preisgelder. Im Zentrum
der Aufmerksamkeit stehen dabei
ein ratselhafter Kult und dessen
Oberhaupt. Neben Flammenwer-
fer, Raketen, Blaster etc. darf Jan-
go auch einen Laserschneider ein-
setzen, um beispielsweise Schlos-

ser zu knacken. Eine Scanner-
Vorrichtung mit Harpunenseil
ermoglicht es zudem, fliichtige
Opfer zu orten und einzufangen.
Dabei soll die Riege an auferirdi-
schen Gangsterbossen, korrupten
Politikern und anderen Nebenfi-
guren, mit denen Jango zu tun
bekommt, nicht nur aus Polygon-
Klonen, sondern aus 100 eigen-
stindigen Charakteren bestehen;
darunter neben bekannten Spe-
zies auch eine neue Art reptilien-
artiger Wesen. Ebenso facetten-
reich sollen auch die exotischen
Science-Fiction-Schaupldtze aus-
fallen - insgesamt 18 Levels laden
zur Beutejagd ein. Fir bombas-
tische Grafik- und Toneffekte so-
wie einen epischen Soundtrack,

LT TT]

IRRGARTEN In €oruscants

| geschaftigen StraBen-

Schiuchten einen Fliichti-
gen zu jagengist nicht
ganz ungefahrlich.

~
—
~

N

= gl

FLAMMENMEER Ein Star-Wars-
Titel ohne grelle Effekte wiire
wie ein Jedi ohne Lichtschwert.

FLAMETHROWE

der teils direkt aus dem Episode II-
Film stammt, sorgen die beiden
George-Lucas-Unternehmen In-
dustrial Light & Magic und Sky-
walker Sound. Die Screenshots
aus den LucasArts-Studios, die
wir Thnen hier zeigen, machen
optisch einen sehr ausgereiften
Eindruck, scheinen allerdings aus
der Xbox-Version des Titels zu
stammen; so ist zu befiirchten,
dass unter anderem die Hinter-
griinde auf der PS2 etwas steriler
aussehen werden. Dem ersten
Trailer nach zu schlieen, den Sie
auch auf unserer DVD bewundern
konnen, verspricht Star Wars
Bounty Hunter aber auf jeden Fall
laserstrahlhaltigen Action-Spaf.
STEFANIE SCHETTER

ANGESPIELT 'BOUNTY HUNTER

Hersteller: LucasAris
Genre: Action
Spieler: Nicht bekannt
Sprache: Nicht bekannt
Termin: Ende 2002
Internet: www.lucasarts.com
Savegame Entwickler
Nicht bekannt = LucasArts
Umfang Datentrager
18 Levels DVD

= =

l

LKnallharte Star-Wars-Baller-Action
aus gleich drei Lucas-Schmieden.
Klingt auf jeden Fall solide.”
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Ein scharfer Luftzug. Ein stechender Schmerz. Dunkelheit.

Mehr sehen Gegner von Iron Mike selten. Ganz im Unterschied zu Dir. Mike Tyson Heavyweight Boxing fir
PS2 und Xbox bringt die beinharte Welt des Schwergewichtsboxens. Gnadenlos realistisch. Erschreckend
brutal. 16 der weltbesten Fighter warten an tber 20 Austragungsorten auf ihre Gegner. Am Ende triffst Du

{ Codemaster
den Herrn der Ringe personlich. Lust auf ein Tanzchen mit Mike? Du [aBt ihn besser nicht lange warten...

GENIUS AT PLAY"



ASH)

GALERIANS

Japan im
Drogen-
rausch: ASCI|
setzt die
Science-
Fiction-Story
um seine
kindlichen
PSI-Killer fort.

SPINNENPLAGE !’raklisch,
wenn man Seinen eingebauten

Galerians: Ash

ann und unter
W welchem Herstel-
ler Galerians: Ash
in Europa erscheint, ist noch
nicht bekannt; wir gehen aber fest
von einer Deutschland-Veroffent-
lichung aus. Bevor Titelfigur Ash
ins Bild tritt, erfahrt der Spieler die
Fortsetzung von Rions Geschich-
te. Der kam zu Beginn des PSone-
Vorgingers in einem Forschungs-
labor zu sich und musste feststel-
len, dass er wie zahlreiche andere
Jugendliche in einen ,Galerian”
verwandelt worden war: eine dro-
gengesteuerte Totungsmaschine
mit  Gbersinnlichen  Kraften.
Damit nicht genug: Diese Experi-
mente standen offenbar in
Zusammenhang mit dem Amok-
lauf eines Supercomputers
Neben einigen Bekannten bekom-
men Sie es diesmal mit einer Rei-
he neuer Galerians zu tun, von
denen jeder spezielle PSI-Fahigkei-
ten besitzt — mit der geistigen Sta-
bilitdt der Versuchskaninchen ist
es allerdings oft nicht mehr weit

/. einfach so in den
/Géingen herumliegen!

her ... Im Action-Adventure-Stil
nach Art eines Resident Evil steu-
ern Sie den Protagonisten durch
groBtenteils vorberechnete Rau-
me, wobei ein Knopfdruck die
Kamera in Blickrichtung Threr
Figur positioniert. Uber
Aktionstaste manipulieren Sie
Objekte, tiber andere weichen Sie
Attacken aus, wechseln Angriffs-
mittel oder fokussieren PSI-Ener-
gie, um sie im richtigen Moment
auf Thre Gegner zu schleudern.
Am Umgang mit den PSI-Medika-
menten hat sich scheinbar nichts
gedandert: Gefundene Chemika-
lien versorgen Sie je nach Farbe
mit der Kraft, Feuerwellen und
mentale Schocks auszuteilen oder
Thr Gegentiber durch den Raum
zu schleudern. Da die gehaufte
Anwendung von PSI-Schligen
einen Schockzustand zur Folge
hat, miissen auflerdem regelma-
Rig Heilmittel eingenommen wer-
den. Auch optisch fahrt Galerians:
Ash auf derselben Schiene wie der
Vorganger: Japanische Cyber-

eine

MEDUSA Diese kiinstliche
Dame bereitet Rion noch

punk-Charaktere bewegen sich
durch eine diistere, leidlich detail-
lierte Zukunfts-Welt; hin und wie-
der gibt’s surreale Rendersequen-
zen. Ein bisschen mehr Innova-
tion hitte es schon sein diirfen!

o STEFANIE SCHETTER

ANGESPIELT GALERIANS: ASH

Hersteller: Nicht bekannt

Genre: Action-Adventure
Spieler: 1

Sprache: Nicht bekannt
Termin: Nicht bekannt
Internet: www.allsoft.scei.co.jp/title.zolar
Savegame Entwickler
Speicherpunkte ASCII

Umfang Datentréger

Nicht bekannt ~ DVD

Ll

,Sieht nach einer soliden, aber unin-
spirierten Fortsetzung des unter-
kiihiten Science-Fiction-Thrillers aus.”
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~ Du wirst nicht auf Menschen
ieBen. Sondern auf jene, die
endwann einmal Menschen
Nimm deine G-con-Pistole
ziele sorgfaltig. Entweder
st. Oder du wirst einer von
Die unglaubliche Grafik
das Grauen bis ins kleinste
Du wirst siichtig danach
aufzuspiiren und zu ver-
Spire die Spannung und
atemberaubende Action.
So lange du noch kannst.

uch mit G-con45 spielbar.

Jetzt auch im Bundle mit
der G-con2. Hol dir das
Arcade-Feeling nach Hause.

f

PlayStation.2

PlayStation-Powerline: 0190/578 578 (0,62 €/Min.) www.DE .playstation.com ez

~ . and PlayStation are registered trademarks of Suny Computer Entertainment foc. [ is 2 rademark of Sony Corporatia. Al Rights Reserved. The Thrd Place i a irademark of Sany Compuler Enlertainmen Europe
Vampire Night™ & © 2000, 2001 NAMCOISEGAIWOW Entertainment. G-con™ 2 & © 2000 NAMCO LTD. All Rights Reserved. NAMCO is a registorod trademark of NAMCO 41D




TP raconkin §

Das Debut-
spiel von
TriLunar wird
ein Abenteuer-

c i enn erfahrene
omlc zum W Medienmacher
sich -

schliefen, um neue

- -
Mitspielen!

l sple en- Konzepte auf eigene
Faust in die Tat umzu-
setzen, dann darf man
auf das Ergebnis ge-

spannt sein - be-
sonders, wenn die
Kombination so inte-

einer guten
Story mangeln.

sich zuletzt durch die Comic-
serie Battle Chasers einen Na-
men gemacht. Jetzt kriegt er
erstmals die Gelegenheit, inter-
aktive Echtzeit-3D-Welten zu
erschaffen. Bislang hat TriLunar
nur ein Spiel offiziell angekiin-
digt: das Action-Adventure Dra-
gonkind, das erst im Jahr 2004
veroffentlicht werden soll. Sie
chliipfen dabei in die Rolle des

ressant ist wie bei der
neuen Softwarefirma
TriLunar. Neben den
zwei Industrieveteranen
Tim Donley und Greg
Peterson, die zuletzt unter
\  anderem bei den Black Isle
3‘ Studios (Baldur’s Gate)
fiir Art Direction und
Marketing zustindig wa-
ren, diirfte vor allem der krea-
tive Einfluss des dritten Griin-
d itglieds Joe M i
entscheidend fiir den Stil der
Spiele sein. Joe war friiher bei
Marvel als Zeichner an der X-
Men-Serie beteiligt und hatte

Helden Grail, der die Fihigkeit
besitzt, die Kraft von Drachen
zu kontrollieren. In dem nicht-
linear ablaufenden Spiel sollen
sowohl Jump&Run-Elemente als
auch strategisch herausfordern-
de Kiampfe geboten werden,
wobei Sie bei Letzteren auch auf
die Unterstiitzung von Drachen
zuriickgreifen konnen werden.
Viel Wert soll dabei auf die Story
und die Charaktere gelegt wer-
den, wobei schon in den offi-
ziellen Pressemitteilungen von
TriLunar der Humor nicht zu
kurz kommt. Insgesamt ist bis-
her noch denkbar wenig Kon-

DIE UNBEKANNTE
Von Grails
Begleiterin ist
bislang nicht
einmal der Name
bekannt.

BRENZLIGE SITUATION

Drei Gegner auf einmal -
das wird nicht einfach!

Dragonkind

kretes zum genauen Spielablauf
bekannt. Hoffen wir mal, dass
TriLunar mit diesem ambitio-
nierten Projekt ein starker Start
gelingt - auch wenn er noch in
weiter Ferne liegt!

MICHAEL PRUCHNICKI

ANGESPIELT 'DRAGONKIND
Hersteller: TriLunar

Action-Adventure

Sprache: Nicht bekannt
Internet: www.trilunar.com

Entwickler
TriLunar

Datentréger
Nicht bekannt

Savegame
Nicht bekannt
Umfang

Nicht bekannt

,TriLunar hat mit Dragonkind ein
heiBes Eisen im Feuer. Auf das
fertige Spiel darf man gespannt sein!“




Die Spezialisten fiir Video- und Computerspiele

WarCraft |l

Ab Ende Juni fir PC!

Mit WarCraft lll erscheint Ende Juni eines der am meisten ersehnten PC-Spiele.

Diese neueste Fortsetzung markiert die Riickkehr der legenddren Serie, von der Echtzeit-
Strategie-Spieler {iber Jahre hinweg fasziniert sind. WarCraft Ill I&sst dich in eine
spannende, dynamische 3D-Welt mit unglaublicher Spieltiefe und Details eintauchen.

| Mitdiesem Coupon erhalu( du
Kostenlos die neveste A
e NCMEDIA TrendseterTralerCD
Voll gepackt mit topakiuellen
Spieledemos, Videos, Tipps & Tricks
und mehr. Hol dir deine McMEDIA-CD gratis bei
deinem nachsten McMEDIA-Gamestore ab.
Solange der Vorrat reicht!
(Kein Versand durch die
McMEDIA-Zentrale)

Vorbestellen und sparen®

Jetzt bestellen und superginstig einkaufen!
Einfach den Rabatt-Coupon vorlegen und
Uber € 5,- Rabatt freuen.

iher splelen und dazu Geld sparenl

RS Lot ous

RABATT-COUPON

Du willst zu den Ersten
gehoren, die WarCraft 11
fiir PC spielen kénnen?
Und du willst keinen
Cent zu viel zahlen? Pri-
ma! Dann schneide ein-
fach diesen Coupon aus
undschnellzumné&chsten
McMEDIA-Gamestore!

Wir reservieren dir das
Spiel und belohnen dich
mit€5,- Vorbestellrabatt!

Eine Auszahlung des Rabattbetragsist
nicht méglich. Pro Bestellungkannnur
ein Rabatt-Coupon eingel8st werden.

Giltig bis 15.06.02

Die besten Spiele fiir alle Systeme findest du in den McMEDIA-Gamestores:

CARLOTTO SCHNAPPCHEN-SHOP SEIDEL MERKLER ELSER MONTE MEDIA GAMES GARDEN ACHTNER
RE!(hanherger Str.45 Langestr. 16 Konigsplatz 10 Martkstr. 13 Langenbergstr. 8 Geislinger Str. 24 Pollinger Str. 1 Karl-Grillenberger-Str. 20 Ulrichstr.
02763 7; 27749 Delmenhorst 33098 Paderborn 47798 Krefeld 56299 Ochtendung 73033 Goppingen 82362 Weilheim irnber 93326 Ahensberq
T 04221/91240 ommsus 0881/41458 0911/2148935 09443734
McMEDIA & FANTASY GLAUBITZ ONELEIT CENTRUM BURO  JANSEN LEMMER VER PLANET MEDIA FUN MEDIA GIERSTER
SchillerstraRte 3 Lange Str. 49-51 Saure Wiesen Engerstr. 50 Mihlengasse 5-7 Ralenersir 60 Ledererzeie 1 Rothenburger Str. 5 Vilsvorstadt 11/13/15
07407 Rudolstadt 29378 Wittingen 34613 Schwalms!adl 47906 Kempen 57610 Altenkirchen 73441 Bopfingen 512 Wasserhu(g amInn irnbe 94474 Vilshofen
03672/313595 05831/406 06691/99¢ 02152/2167 02681/2951 07362/6360 08071/510849 0911/2877083 08541/3979
EICHELKRAUT DIE SPIELECKE SULZER KIESKEMPER HABAKUK E+E GmbH PLANET MEDIA KOLIBRI THEO KRANZ e-tainment
Tuchmarkt - Markt Verdener Str. 8 Affollerstr. 98 Everswinkeler Str. 8 Lindenstr. 70 Withelm-EnRle-Str. 40 Stadtplatz 3 Bamberger Str. 27 A Juliuspromenade 11
07937 Zeulenroda 29640 Schneverdingen 35039 Marburg 48231 Warendorf-Freckenhorst 57627 Hachenburg 73630 Remshalden 84307 Eqgenfelden 91413 Neustadt /Aisch 97070 Wisrzburg
036628/83214 05193/52740 06421/963521 02581/4193 02662/3219 07151/71691 08721/912230 09161/873060 0931/571604
FREIER TOYS & MORE SPIELON PECHER KREMERS BEKAEL PLANET MEDIA GOTTLER WORLD OF ILLUSION
Freiberger Str. 16 Bavenstedter Str. 65 Herkules-Center Oststr. & Oststr. 56 Buchener Str. 292 Stadtpl Ansbacher Str. 8 Marienstieg 1

Marienberg 31135 Hildesheim 35576 Wetzlar 48231 Warendorf 59065 Hamm 74731 Walldiirm Si34] Plrsichen 91572 Bechhofen 98527 Suhl

omsmsm 05121/512026 06441/43191 025812396 02381/25068 06282/929020 SCHLATTL 09822/286 03681/722189

BECKMANN-HENSCHEL  SULZER JASPER SPIELPUNKT ENGELHARD + HERR Miinchner Str. 16 KINDERWELT KINDERPARADIES
Sandhzrger Str. 14/16 Neues Zentrum 3 Klausstr. Ibbenbiirener Str. 143 Hauptstr. 40 Wilh-Réntgen-Str./im E-Center 84359 Simbach Lilienthalstr. 3 Klosterstr

Belzig 312 36251 Bad Herseld 48496 Hopsten 61462 Konigstein 77656 Offenbus 08571/6850 93049 Regensburg B-4700 Eupen (Belgien)
nxssn/sme 05132/82850 06621/7891 05458/93170 06174/22064 0781/25105 MEDIASTORE 0941/37543 003287/560459
ERRMANN SCHNAPPCHEN-SHOP RUG TWENHAFEL ALTMANNSBERGER HARTWICH Fuggerstr. 4-6 LOLLYPOP KINDERPARADIES
}vn(kev—Sir,Zﬁ Mittelstr. 34 Markt 41 GroRe Str. 23 Schulstr. 6 Hauptstr. 50 86150 Augsburg Weichser Weg 5 Hauptstr. 93
16816 Neuruppin 32657 Lemgo 36404 Vacha 49565 Bramsche 63128 Dietzenbach 77704 Oberkirch g B-4780 St Vith (Belgien)
1 07802/2269 HEILIG 0941/490930

NONNENMACHER SCHNAPPCHEN-SHOP OHLNG PAFFRATH MEDIA STORE PLANET MEDIA Uberlinger Str.9 2
Bahnhofstr. 11 % Lange Str. 87 Herzog-Georg-Str. 33 Klner Str. 1 Wilhelminen-Str. 9 Sonnenstr. 8 88630 Pfullendorf
26169 Friesyothe 32756 Detmold 36448 Bad Liebenstein 51379 Leverkusen 64283 Darmstadt 80335 Miinchen 07552/1010 www.macmeadaia.ge
044912380 05231/300874 036961/72377 02171/47018 06151/28860 089/54507562 MAXI SPIEL + HOBBY . .
WIGGER'S SCHNAPPCHEN-SHOP MOBI-GAMES MEINHARDT STROBELAMMARKT.DE  MONTE MEDIA SCHWEIGER
Grofe Str. 32 Gitycenter Bergstr. 6 Bahnhofstr. 10 Hauptstr. 22 Am Rain 5 Frankfurter Ring 83 Farberstr. 11
25938 Wyk / Fohr 32791 Lage 37269 Eschwege 55487 Sohren 72379 Hechingen Miinchen 90402 Niirnberg
04681/580419 05232/920955 05651/331377 06543/2070 0747112608 089/35652170 0911/2418989
Preisal sowie Li Falls zu spét oder gar nicht liefern, bleibt Die McMEDIAZentrale ist nicht Anbieter. Herausgeber: McMEDIA, D-31135 Hildesheim, & 2002.




PN AIAA N STREET HOOPS

UMYERFEND Auf

dem Weg zum

ser Hand diirf-

te der Werfer ™\’
‘wohl nicht vor-
beikommen.

Schonheit geht vor Kraft: Actionreiches
Arcade-Baskethall fiir Astheten.

N iele Amerikaner
‘ [sind der Uber-

- ~__lzeugung, dass
das beste Basketball gar nicht
in den groflen Hallen gespielt
wird, sondern auf den Stralen-
platzen der Grofstadte. Acti-
vision hat deshalb ganz darauf
verzichtet, eine NBA-Lizenz fiir
Street Hoops zu besorgen. Statt-
dessen haben die Entwickler
bekannte Streetballer gebeten,
den Spielfiguren durch Mo-
tion-Capturing ihre Bewegun-
gen zu leihen. Legenden wie
Hot Sauce, The Main Event
oder Half Man, Half Amazing

treten jetzt in dem Spiel auf.
Und das merkt man dem Titel
Street Hoops auch an - nicht
nur optisch. Das Gameplay
orientiert sich ebenfalls am
schnelleren und spektakulire-
ren Streetball. Die Sportler
dribbeln durch die eigenen
Beine, dunken wie die Wahn-
sinnigen und demtitigen ihre
Gegner. Vier Spielmodi stehen
zur Verfiigung, bis zu acht
Spieler konnen sich darin per
Multitap gleichzeitig messen.
Die Mannschaften fallen dabei
sehr unterschiedlich aus - von
,einer gegen einen” bis ,finf

gegen fanf” ist alles moglich.
Das eigentliche Ziel des Spiels
ist es aber, der beste Straflen-
basketballer der USA zu wer-
den. Das geht mit einem der
vorprogrammierten Profis ge-
nauso wie mit einem selbst
erschaffenen Sportler. Durch
Siege und Wetten kann der
dann Geld verdienen und
damit seine Fahigkeiten auf-
bessern. Wie es sich fiir Activi-
sion gehort, gibt es aber auch
viele Outfits zu kaufen: von
den Schuhen iiber das Trikot
bis hin zur Brille.

ALBRECHT OTT

AUSGETRICKST
Da kann der
Verteidiger nur

/  noch hinterher-
{ gucken.

ANGESPIELT STREET HOOPS

Genre: Il
Spieler: 1-8
Sprache: Nicht bekannt
Termin: 3. Quartal
Internet: www.activisiono2.de
Savegame Entwickler
Ja Black Ops
Umfang Datentréger
4 Spielmodi Nicht bekannt
gl
i
,StraBenbasketball, der NBA Street vor
allem wegen des Multispielermodus
Konkurrenz machen konnte.”

‘Verteldigung
scheintnoch nicht
so clever zu sein.
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PLINKTEN,
Wwo's NUR GEHT.

Behaltst du die Nerven hinterm Lenkrad? Schnee, Regen, Matsch und
Wiste lassen dich schnell herausfinden, aus welchem Holz du geschnitzt
bist. Die Uber 45 halsbrecherischen Routen in einem der 29 frisierten
Rallyewagen priifen dich auf Herz und Nieren. Schaffst du es auch auf
Glatteis? Handbremsen kurz vor der Klippe? Gib dir Mihe. RalliSport
Challenge. Der Unterschied zwischen harten M@nnern und kleinen Jungs.

JALL/SF'DH T

www.xbox.com/de/rallisport PLAY MORE. PLAY RALLISPORT CHALLEMNGE.

© 2002 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, Xbox und die Xbox Logos sind eingetragene Marken der Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Landern. Weitere hier aufgefihrte
Produkt- und Firmennamen kénnen geschiitzte Marken ihrer jeweiligen Inhaber sein. @ 2002 Digital Ilusions CE. Die Marken "Quattro” werden von Microsoft mit der ausdriicklichen schriftlichen Zustimmung
der AUDI AG genutzt. Die - und Lancer Evol N -Embleme und das Design der Fahrzeuge sind Marken und/oder geistige hte der Motors C: und werden
unter einer Lizenz an die Microsoft Corporation genutzt. Merci 8 AUTOMOBILES PEUGEOT pour son aimable collaboration. Merci 3 RENAULT pour son aimable collaboration. Saab-, 9-3-Namen, -Embleme und das
Design der Fahrzeuge sind Saab-Marken und werden unter einer Lizenz an die Microsoft Corporation genutzt. Die Toyota- und Corolla-Namen, -Embleme und das Design der Fahrzeuge sind Marken und/oder
geistige Eigentumsrechte der Toyota Motor Corporation und werden unter einer Lizenz an die Microsoft Corporation genutzt. Die Marken, Gestalt: e und Urheberrechte
werden mit Einverstandnis des Eigentimers genutzt. Die Castrol-Namensgestaltung, das Logo und Castrol Toyota Corolla Livery sind Marken von Castrol Limited und werden unter einer Lizenz genutzt.




S. MURRAY’S PRO WAKEBOARDEID

Wellenreiten
mit Pferde-
starken: Beim
Wakeboarden
gehen Hoch-
seilartisten
baden.

.. KRISTALLKLAR Das Wasser sieht
schon jetzt groBartig aus.

Shaun Murray's
Pro Wakehoarder

rendsportler schei-
T nen sich schnell
- zu  langweilen.
Deshalb denken sie sich immer
extremere und schnellere Sportar-
ten aus. Irgendwann in den 90ern
tiberlegte sich wohl mal einer von
denen: ,Wellenreiten ist ja ganz
nett, aber ein bisschen lahm.”
Also kombinierte er es mit Wasser-
ski und heraus kam eine neue
Trendsportart: Wakeboarding. Da-
bei lassen sich die Athleten auf
einem Brett stehend von einem
Schnellboot ziehen und fiihren
mit Hochstgeschwindigkeit wag-
halsige Kunststiickchen vor. Dem-
néchst auch auf der PlayStation 2,
wobei natiirlich der Spieler fiir die
Tricks zustandig ist. Mit der aus

HOCH HINAUS Be |
solchen Hohen ist
Zeit fir Tricks.

einigen anderen Trendsportspie-
len bekannten Steuerung diirfte
das dann eine richtige Freude
werden. Spriinge sind dabei nicht
nur auf dem Wasser moglich, es
gibt natiirlich auch jede Menge
Rampen und Gelander. Was das
Wakeboarding aber einzigartig
macht, ist die Bugwelle des Boo-
tes. Die ist standig in Bewegung
und sieht dadurch zu keinem
Zeitpunkt gleich aus. Je nach
Form eignet sie sich auch, um
Tricks anzuspringen oder Kunst-
stiicke zu kombinieren. Mit ei-
nem von sieben Sportlern kann
der Spieler dann in elf detailge-
treu nachempfundenen Umge-
bungen boarden gehen.

ALBRECHT OTT

ANGESPIELT 'PRO WAKEBOARDER

Hersteller: Activision
Genre: Trendsport
Spieler: 1-2

Sprache: Nicht bekannt
Termin: 3. Quartal
Internet: www.activisiono2.de
Savegame Entwickler

Ja Shaba Games
Umfang Datentrager

11 Umgebungen Nicht bekannt

RELD
LI}
,Der Trendsport wird immer extremer:

Bei solchen Geschwindigkeiten waren
noch nie solche Tricks gefordert.




@ 2002 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbahalten. Micre

vorbehatten

Oddworld Inhabitants, Inc. Alle Rech!

Katastrophenalarm in Oddworld: kollektive Gier, Tierqualerei, Umweltzerstsrung ... und
nun auch noch die Letzten deiner Art auf den Speisekarten der Feinde. Mit Munch und
seinem giftgriinen, furzenden Kompagnon Abe hast du die heikle Mission, deine
Artverwandten vor dem Aussterben zu retten. Die Zukunft Oddworlds liegt in deiner Hand!

www.xbox.com/de/oddworld FPLAY MORE. PLAY OOOWORLD"

ration in den USA und/oder anderen Landern. @ 2002

e USA und/oder anderen Landern.

e world Inhabitant




SPIELE-LEXIKON )

PLAY
STATION

Auf einen Blick: die
besten Spiele, die
aktuellen Termine

und die wichtigsten

Projekte fir die
PlayStation 2!

BEREITS ERHALTLICH

Hier liefern wir lhnen einen fein
sduberlich nach Genre und Wertung
sortierten Uberblick iiber die besten
PlayStation-2-Spiele. Wir nennen die
Referenztitel, geben Empfehlungen
zu PSone-Titeln und aktuellen Play-
Station-2-Spielen ab und warnen vor
Gurken. Die Tests dieser Ausgabe
werden erst in der nachsten PLAY-

ZONE beriicksichtigt.

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
GTAIIl Take 2 9%

Devil May Cry Capcom 85%

Star Wars Starfighter LucasArts 85%
Zone of the Enders Konami 85%

Ace Combat 04 Namco 85%
Twisted Metal Black Sony 84%

Aktuelle Empfehlung:
Star Wars Jedi Starfighter

Aktuelle Warnung:
DNA — Dark Native Apostle  Hudson/Virgin - 48%

Platinum-Empfehlung:
Star Wars Starfighter

ansnr geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

LucasArts 83%

LucasArts 85%

Virtua Fighter 4 Sega 91%
Dead or Alive 2 Tecmo 87%
Tekken Tag Tournament Namco 82%
Aktuelle Empfehlung:

Virtua Fighter 4 Sega 91%
Aktuelle Warnung:

Platinum-Empfehlung:

Dead or Alive 2 Tecmo 87%

200

LEXIKON

SPIELE

IN DER ENTWICKLUNG

i BERBLICK

Sie wollen wissen, welche Hits in Zukunft erscheinen? Auf sechs

Seiten bieten wir Ihnen eine monatlich aktual

ierte Ubersicht iiber

die wichtigsten PS2-Spiele, die derzeit entwickelt werden.

| AGGRESSIVI

Nach Trendsport-Ausfliigen mit BMX-Profi Dave Mirra hat
Acclaim nun ein vielversprechendes Inlineskating-Spiel in
der Mache. Auf unserer DVD finden Sie ein erstes Video!

APE ESGAPE 2

Scheinbar braucht man bei Sony etwas langer, um die ent-
wischten Affen fiir den Deutschland-Release einzufangen.
Nach wie vor gibt es keinen genauen Release-Termin.

Hersteller: Acclaim

Hersteller: Sony

Termi Juni
Trendsport

Der zweite Blade-Film mit Wesley Snipes bot actionreiche
Comic-Unterhaltung ohne viel Sinn. Klingt nach einer opti-
malen Vorlage fiir ein ahnlich gelagertes Videospiel!

Termin: 3. Quartal

COLIN MCRAE RALLY 3

In dieser Ausgabe nehmen wir mit V-Rally 3 einen der gro-
Ben Konkurrenten von Colin McRae unter die Lupe. Lohnt
sich das Warten auf den Rallye-Altmeister iiberhaupt noch?

Hersteller:

Hersteller: Codemasters

Termin: 1. Quartal 2002

Eidos’ Spezialeinheit hat scheinbar Probleme, den Weg auf
die PS2 zu finden, erneut wurde der Termin verschoben

Urspriinglich hétte Confiict: Desert Storm ja schon im Som-
mer erscheinen sollen. Jetzt miissen Action-Fans noch bis

Strategie/Adventure

Den Test finden Sie in der ndchsten PLAYZONE! auf ihren Einsatz im virtuellen Golfkrieg warten.
Hersteller: Eidos Hersteller: Codemasters
Termil 21, Juni Termin: September




Erinnern Sie sich noch an Psygnosis' Zerstorungsorgie
Destruction Derby? Der seinerzeit spektakulére PSone-Titel
war das Vorbild fiir Rage Softwares Titel Crash.

DEAD TO RIGHTS

g ! g

Von Dead to Rights hat man langer nichts mehr gehort. Auf
der E3 wurde auch nur die Xbox-Variante gezeigt. Hoffent-
lich stampft Namco die PS2-Version nicht ein!

Hersteller: Rage

Hersteller: Namco

Termin: Sommer
Genre: Rennspiel

DER HERR DER RINGE I: DIE GEFAHRTEN

Wir glauben zwar nicht, dass EAs Umsetzung die Klasse der
Filmvorlage erreicht, freuen uns aber auf ein stimmungsvol-

Termil Nicht bekannt

DINO STALKER

Dino Stalker ist der dritte Teil von Capcoms beriichtigter
Gun Survivor-Serie. In den USA soll das dlesmal an Dino

les Spiel zum ersten Teil der Herr der Ringe-Trilogie! Crisi Spiel im
Hersteller: Arts Hersteller: Capcom
Termi 2002
Action

Bossar geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele

Gran Turismo 3: A-spec Sony 93%
F12001 EA 90%
Crazy Taxi Acclaim 88%
Rumble Racing EA 86%
World Rally Championship ~ Sony 85%
Aktuelle Empfehlung:

World Rally Championship ~ Sony 85%
Aktuelle Warnung:

Penny Racers Midas 49%
Platinum-Empfehlung:

Gran Turismo 3: A-spec Sony 93%

Bossar geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Tony Hawk's Pro Skater 3 Activision 90%
Shaun Palmer’s Pro Snowboarder Activision 88%

SSX Tricky EA 86%
NBA Street EA 85%
ESPN Winter X Games Snowb. Konami 82%
AirBlade Sony 80%
Aktuelle Empfehlung:

Tony Hawk's Pro Skater 3 Activision 90%
Aktuelle Warnung:

Sunny Garcia Surfing dtp 4%

Platinum-Empfehlung:

HERSTELLER WERTUNG
Bcsssr geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

LIGHTGUN-SHOOTER

Vampire Night Namco 83%
Time Crisis Il Namco 83%
Police 24/7 Konami 72%
Aktuelle Empfehlung:

Vampire Night Namco 83%
Aktuelle Warnung:

Resident Evil Survivor 2 Capcom 59%

Platinum-Empfehlung:

ACTION-ADVENTURE

HERSTELLER WERTUNG
lesser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

. Metal Gear Solid 2 Konami 94%
Ein i iver Comic mit p: Und noch eine beliebte PSone-Rennspielserie findet den I';eg:cy TEKéllg;zoﬂlﬂaneri (E;dos 333
menten? In dieser Ausgabe stellen wie lhnen das ambitio- Weg auf die PS2: Aus TOCA wird DTM Race Driver! Leider il - SNSRI .apcum &
nierte [ der Neulinge von Trilunar naher vor! hat sich der Release jetzt auf Ende August verschoben. Legacy of Kain: Blood Omen 2 Eidos 89%
= o
Hersteller: Trilunar Hersteller: gDK i 2’" Il;;erplay g: ;:
- leus Ex idos
i Termi 23. August

SO - - "' ! Silent Hil 2 Konami 87%
v s Onimusha Capcom 86%

Aktuelle Empfehlung:
Deus Ex 2 Eidos 87%

FINAL FANTASY XI Aktuelle Warnung:

Casper — Spirit Dimensions  TDK Mediactive 52%
Platinum-Empfehlung:

Resident Evil Code: Veronica X Capcom 90%
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Final Fantasy X Square 90%
Baldur's Gate: Dark Alliance Virgin 88%
. .

Eine Anfrage bei Sony Deutschland ergab, dass die Verof- Die Japaner spielen Final Fantasy rmttlerwelle unlme Und zum;r!ur;er ;H_QS it 8ok

fentlichung von Everybody’s Golf derzeit nicht sicher ist. Es in den USA soll es 2003 so weit sein. Weiterhin unklar ist randia ll bi So 83%

wire schade um das wirklich hervorragende Golfspiel! allerdings, wann das Online-Projekt nach Europa kommt. Aktuelle Empfehlung:

e e P s Final Fantasy X Square 90%

fersteller: y lersteller: quare Aktuelle
Termin: Nicht bekannt Termin: Nicht bekannt iy

Platinum-Empfehlung:

SPIELE-LEXIKON )




SPIELE-LEXIKON)

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Pro Evolution Soccer Konami 91%
FIFA 2002 Electronic Arts  86%
FIFA FuBball WM 2002 Electronic Arts  85%
Int. Superstar Soccer Konami 85%

Aktuelle Empfehlung:

FIFA FuBball WM 2002 Electronic Arts  85%

Aktuelle Warnung:

DSF FuBball Manager 2002 Ubi Soft 50%
Platinum-Empfehlung:

This Is Football 2002 Sony 82%

HERSTELLER WERTUNG
Besw geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele

AMERICAN SPORTS

Madden NFL 2002 EA 91%
NHL 2002 EA 88%
NBA Live 2001 EA 81%
NHL Hitz Midway 79%
Aktuelle Empfehiung:

Madden NFL 2002 EA 91%
Aktuelle Warnung:

Platinum-Empfehlung:

EGO-SHOOTER

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Half-Life (dt.) Vivendi Universal 86%

Red Faction THQ 85%

No One Lives Forever Vivendi 79%
Aktuelle Empfehlung:

No One Lives Forever Vivendi 79%
Aktuelle Warnung:

Resident Evil Survivor 2 Capcom 59%

Platinum-Empfehiung:
Red Faction THQ 85%

SPORTSONSTIGES).

Besur geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Swing Away Golf EA 81%
Tiger Woods PGA Tour 2002 EA 80%
Knockout Kings 2001 EA 79%
Aktuelle Empfehlung:

Tiger Woods PGA Tour 2002 EA 80%
Aktuelle Warnung:

WTA Tour Tennis Konami 37%

Platinum-Empfehlung:

E TLIN HERSTELLER WERTUNG

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

WWF SmackDown! Just Bring It THQ 83%
Aktuelle Empfehlung:
WWEF SmackDown! Just Bring It THQ 83%

Aktuelle Warnung:
Legends of Wrestling

Platinum-Empfehlung:

DENKSPIEL/PUZZLE

HERSTELLER WERTUNG
Bossur geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Acclaim 50%

Kuri Kuri Mix Empire 79%
Super Bust-A-Move Acclaim 5%
Aktuelle Empfehlung:

Kuri Kuri Mix Empire 79%

Aktuelle Warnung:

Platinum-Empfehlung:

GT CONCEPT 2002 TOKYO GEHE\IA
#nls ' 026,883

FREEKSTYLE

FRECK ouT

SSX, Rumble Racing, SSX Tricky, Sled Storm — EAs Big-
Label ist scheinbar auf Rennspiele spezialisiert. Auch

Was filr ein Titel! Offenbar wird die europdische Version von
GT Concept Konzeptwagen von gleich zwei Motorshows

Freekstyle wird wieder eins, diesmal mit a (und j Versionen des Spiels) abdecken.
Hersteller: Electronic Arts Hersteller: Sony
Termin: 26. Juni Termin: 17. Juli

pie Rennspiel

MAT HOFFMAN’S PRO BMX 2 MORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE

Infolge der aktuellen Gewaltspiele-Diskussion kinnte es
sich Midway noch einmal iiberlegen, das neue Spiel aus der

Und weiter geht's — obwohl der erste Mat Hoffman-Teil
immer im Schatten von Tony Hawk’s Pro Skater blieb, gibt's

jetzt eine Fortsetzung. Activision lasst nicht locker! beriihmt-beriichtigten Reihe nach D 2zu bringen.
Hersteller: Hersteller: Midway
Term! August Termin: 4. Quartal

NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2 NIGHTMARE GIIEATIIHES 3

Sieht leider ganz danach aus, als wiirde es diesen Sommer
nichts mehr mit Need for Speed. Ein neuer Termin fiir den

Viel ist bisher nicht bekannt iiber das neue Spiel aus der
Nightmare Creatures-Serie. In Serien-Tradition ist aber mit

direkten des dritten Teils steht noch nicht fest. Horror-Atmosphére und jeder Menge Gewalt zu rechnen.
Hersteller: Arts Hersteller: Ubi
Termin: Nicht bekannt Termin: 2003

Rennspiel Action-Adventure

PRO EVOLUTION SOCCER 2

%
X

Der deutsche Capcom-Vertrieb Electronic Arts hat noch
immer keinen genauen Termin fiir Onimusha 2 bekannt ge-

In dieser PLAYZONE hat Wolfgang mit Winning Eleven 6 die
japanische Vorlage fiir das kommende Pro Evolution Soccer

geben. Wir rechnen aber fest mit einem Herbst-Release! 2 unter die Lupe Klar: Es ist die neue Referenz!
Hersteller: Capcom Hersteller: Konami
Termin Termin: 4. Quartal




PROJECT ZERO

Fans von spannender Action-Adventure-Kost kdnnen sich
freuen: Tecmos an Silent Hill erinnerndes Grusel-Abenteuer

RACE OF CHAMPIONS
[ -

Es gibt schon World Hally Champlonshm, V-Rally 3 und bald
auch noch Colin McRae Rally 3— ob da wirklich noch Platz

Project Zero erscheint iber Wanadoo auch in Di

fiir Activisions G Beitrag Race of C| ions ist?

Hersteller:

Hersteller: loo/Tecmo

Termil August
Action-Adventure

RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC

Ubi Softs Jump&Run-Held Rayman kehrt zuriick auf die
PlayStation 2 und endlich gibt es genauere Infos und neue

Termin:

Der erste Teil lebte unter anderem auch von der fehlenden
Konkurrenz. Wird sich Red Faction 2 aber gegen neuere

Bilder dazu — blattern Sie gleich zu den Seiten 48/49! Titel wie Medal of Honor: Frontline konnen?
Hersteller: Ubi Soft Hersteller: THQ
Termin: Termi November

November

SILENT SCOPE 3

Konamis Scharfschiitzen-Simulation geht in die dritte Run-
de. Aber mal ehrlich: In der Spielhalle mit dem Gun-Control-
ler mit Fernrohr-Bildschirm ist die Serie besser aufgehoben!

Gen Ego-Shooter

SOUL GAIJBUR 2

T o

Jetzt, da Tekken 4 (vorerst nur in Japan) und Virtua Fighter
4 erschienen sind, diirfte Sou/ Calibur 2 mit ziemlicher
Sicherheit das nachste Priigel-Highlight werden.

Hersteller: Konami

Hersteller: Namco

Term 4. Quartal
Geni

SPYRO - ENTER THE DRAGONFLY

Termin: 2002

STAR TIIEI( VOYAGER ELITE FORCE

S S ?
Fans des lila Knuddeldrachen kdnnen sich auf ein Wieder-
sehen mit Spyro freuen. Viel Neues sollten Sie von seinem
vierten Jump&Run-Abenteuer aber nicht erwarten!

will das Spiel iiber der us-
Version noch iiberarbeiten. Hoffentlich ist das der Grund filr
die Verspatung! Der Test folgt in der nachsten PLAYZONE.

Hersteller: Vivendi Hersteller:
Termin: 4. Quartal Termi 28. Juni
Genre: Jump & Run Gel Ego-Shooter

Bossor geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Jak and Daxter: The Precursor... Sony 90%
Rayman Revolution Ubi Soft 90%
Klonoa 2: Lunatea’s Veil Namco 85%

Crash Bandicoot: Der Zom ...  Vivendi Universal 81%

Aktuelle Empfehiung:
Jak and Daxter: The Precursor... Sony 90%

Aktuelle Warnung:

Platinum-Empfehlung:

Rayman Revolution Ubi Soft 90%
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Ring of Red Konami 85%
Theme Park World EA 80%

Age of Empires Il Konami 78%
Aktuelle Empfehlung:

Kessen Il Koei/THQ 74%

Aktuelle Warnung:

Platinum-Empfehlung:

MUSIC & ENTERTAINMENT

HERSTELLER WERTUNG
Bessnr geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Space Channel 5 Sega 82%

MTV Music Generator 2 Codemasters  81%
Dschungelbuch Groove Party  Ubi Soft 79%

Mad Maestro! Eidos/Fresh Games 75%
Aktuelle Empfehlung:

Space Channel 5 Sega 82%
Aktuelle Warnung:

Platinum-Empfehlung:

WAS KOMMT WANN?

Hier finden Sie aktuelle Erscheinungsdaten
fiir den deutschen Markt. Aufgrund zahirei-
cher Verschiebungen kdnnen wir jedoch
trotz sorgfiltigster Recherche keine Ga-
rantie fiir deren Richtigkeit iibernehmen.

PS2-PLATINUM-TITEL

HERSTELLER WERTUNG

MmoGP Namco 24. April
Crazy Taxi Acclaim Ende Mai
Paris-Dakar Rally Acclaim Ende Mai
XG3 — X-Treme G Racing Acclaim Ende Mai
This Is Football 2002 Sony 1. Mai
Onimusha Warlords Electronic Arts Juni
Rayman Revolution Ubi Soft 20. Juni
Resident Evil CODE: Veronica X  Electronic Arts Juni
MAI

BDFL Manager 2002 Codemasters 3. Mai
David Beckham Soccer Rage Ende Mai
Downforce Virgin Mai
ESPN NBA 2Night 2002 Konami 3. Mai
Final Fantasy X Squaresoft 29. Mai
Frogger Konami 24, Mai
Iron Aces 2: Birds of Prey THQ 10. Mai
1882 Konami 17. Mai
Master Rallye Microids Mai
Polaroid Pete Virgin Mai
Roland Garros 2002 — NGT Wanadoo Mai
RedCard Midway 17. Mai

SPIELE-LEXIKON )




SPIELE-LEXIKON)

MAI (Fortsetzung)
TITEL

HERSTELLER  TERMIN
Shadow Hearts Midway 3. Mai
Spider-Man: The Movie Activision Mai
Super Trucks Jester Interactive Mai
Taz Wanted Infogrames 31. Mai
TD Overdrive Infogrames 31. Mai
Top Angler THQ 10. Mai
Virtua Fighter 4 Sega 8. Mai
JUNI
Agassi Tennis Cryo 6. Juni
Aggressive Inline Acclaim Juni
Akira Psycho Ball Infogrames 27. Juni
All-Star Baseball 2003 Acclaim Juni
Barbarian Titus Juni
Britney’s Dance Beat THQ 14, Juni
Commandos 2 Eidos 21. Juni
Deus Ex Eidos 21. Juni
Dr. Jekyll & Mr. Hyde Cryo Juni
EndGame Empire Interac. Anfang Juni
F12002 Electronic Arts 7. Juni
Football Mania Lego 28. Juni
Frank Herbert's Dune Cryo Juni
Frequency Sony 26. Juni
Gitaroo Man THQ 21. Juni
Jade Cocoon 2 Ubi Soft 6. Juni
Jimmy White's Cueball World  Virgin Juni
Medal of Honor: Frontline Electronic Arts 7. Juni
MegaRace lIl Cryo Juni
Mike Tyson Heavy ... Codemasters 7. Juni
Premier Manager 2002 Infogrames 20. Juni
Prisoner of War Codemasters 28 Juni
Pro Tennis WTA Tour Konami Juni
Rally Championship SCi 7. Juni
Smash Court Tennis Namco 19. Juni
Star Trek Voyager Elite Force  Codemasters 28. Juni
Stitch Experiment 626 Disney/Sony 19. Juni
Tetris Worlds THQ Juni
Tiger Woods PGA Tour 2002 Electronic Arts ~ 21. Juni
Tiny Toons Adventures SWING! Ende Juni
Tennis Master Series Microids Juni
Tour de France Konami 21. Juni
V-Rally 3 Infogrames 20. Juni
Vampire Night Namco 12. Juni
WM Nationalspieler Ubi Soft 20. Juni
JULI
Freekstyle Electronic Arts  26. Juli
GT Concept 2002 Tokyo Geneva Sony 17. Juli
Men In Black 2: Alien Escape  Infogrames 18. Juli
Monster Jam Maximum Destr. ~ Ubi Soft 18. Juli
Slam Tennis Infogrames 11. Juli
Transworld Surf Infogrames 4. Juli
ViP Ubi Soft 18. Juli
Zidane Football Generation Cryo 4. Juli
2002/2003
Ape Escape 2 Sony 2. Quartal
Drakan — The Ancients’ Gates ~ Sony 2. Quartal
Formel Eins 2002 Sony 2. Quartal
Pac Man Party Namco 2. Quartal
Peter Pan Disney/Sony 2. Quartal
Space Channel 5 Part 2 Sega 2. Quartal
Crash Rage Sommer
Falcone: Into The Maelstrom  Virgin Sommer
The Getaway Sony Sommer
DTM Race Driver Codemasters  23. August

STAR WARS BOUNTY HUNTER

[ ]

ol :
Der Kopfgeldjager Boba Fett war schon in der ,alten” Star
Wars-Trilogie der heimliche Star. Jetzt kriegt sein Vater Jan-
go aus Star Wars Episode Il ein eigenes Spiel spendiert!

Und noch ein neues Spiel aus dem Star Wars-Universum. In
den allgemeinen News dieser Ausgabe finden Sie genauere
Infos zum rasanten Actionspiel The Clone Wars!

Hersteller: LucasAris Hersteller: LucasAris
Termin: 2002 Termin: 2002
Genre: Action

STREET HOOPS

Activision mausert sich zum Sportspiel-Spezialisten. Wer
sich nach NBA Street nach einem weiteren Streetball-Spiel
sehnt, der kdnnte in Street Hoops eine Alternative finden!

SUIKODEN Il

;‘\5
Wihrend sich deutsche Fans noch durch Squaresofts Mam-
mut-Rollenspiel Final Fantasy X schlagen, warten Import-
Fans derzeit schon auf die Konkurrenz von Konami!

Hersteller:

Hersteller: Konami

Termi 3. Quartal
Genre: Baskethall

ser actionreichen Umset-
zung des Stuntman-Berufs haben die Driver-Macher die

2002
Rollenspiel

In der
einzige brauchbare Rollenspiel. Der zweite Teil diirfte es

besten Chancen, im Herbst einen weiteren Hit zu landen. gegen aktuelle viel schwerer haben.
Hersteller: Hersteller: THQ
Termin: September Termin: Oktober

L,HAMMM! Riilps! Grrrrr!* Das Beste an den Taz-Spielen ist
in der Regel die Soundkulisse, die der tasmanische Teufel
erzeugt. Hoffentlich wird das Spiel hier ebenso witzig!

wirklich noch einschlagt? Mittierweile diirften die meisten
Priigelspiel-Fans ja schon Virtua Fighter 4 spielen ...

Hersteller:

Hersteller: Namco

31. Mai
Jump & Run

Termin:

Termin: Herbst
Beat ‘em Up



TERMINATOR: DAWN OF FATE

Doppelte Ladung: Die Filmfans in aller Welt warten auf den
dritten Terminator-Teil, die PS2-Fans konnen sich zudem

THE THING

Kaum zu glauben, dass die brillante Filmvorlage fiir The
Thing vom gleichen Regisseur kam wie der kiirzlich auf
DVD i Trash Ghosts of Mars: John Carpenter.

gleich noch auf ein neues Spiel zu der Serie freuen.

Hersteller:

Hersteller: Vivendi

Termin:

Stimmt schon, der erste Teil wirkt aus heutiger Sicht ziem-
lich veraltet. Doch bei TimeSplitters 2 will man alle Schwa-
chen beheben, zudem wird’s einen Online-Modus geben!

Termin. 3. Quartal

Gen Action-Adventu

TOMB RAIDER: THE ANGEL OF DARKNESS

Das sechste Tomb Raider macht einen guten Eindruck. Man
darf gespannt sein, ob Lara trotz des spaten Auftritts auch
auf der PlayStation 2 zu den Top-Stars gehdren wird.

Hersteller: Eidos

Hersteller: Eidos

Termin: 3. Quartal

TUROK EVOLUTION

In dieser Ausgabe prasentieren wir Ihnen endiich richtige
PS2-Bilder von Acclaims Dinojager-Abenteuer. Zudem gibt's
auf unserer DVD einen informativen Beitrag dazu!

November
Action-Adventu

Termin:

—w' 48
Mit dem Jump&Run-Helden will Acclaim ein neues

Maskottchen aufbauen. Ob die Mischung aus cool und
niedlich bei den Spielern wohl ankommt?

Hersteller: Acclaim

Hersteller: Acclaim

Termin:

Vor allem wegen der Grafik war Wreckless zum Xbox-Start

in aller Munde — jetzt kommt das Spiel auch fiir die Play-
Station 2! Der Vergleich wird sicherlich sehr interessant.

Termi November

X-MEN: WOLVERINE’S REVENGE

.

Activision schlachtet die X-Men-Lizenz weiter aus. Und wer
kann es ihnen veriibeln? In dieser Ausgabe préasentieren wir
Ihnen erstmals das Actionspiel Wolverine’s Revenge!

Hersteller:

Hersteller:

4. Quartal
Rennspiel

Termin: 2003
Genre: Action

Lego Racers 2 Lego August
Mat Hoffman's Pro BMX 2 Activision August
Project Zero Wanadoo August
The Legend of Alon d’Ar Ubi Soft 1. August
Super Bust-A-Move Ubi Soft 1. August
Colin McRae Rally 3 Codemasters ~ 27. Sept.
Conflict: Desert Storm SCi September
Gumball 3000 SCi September
Iron Storm Wanadoo September
Jimmy Neutron THQ September
Largo Winch Ubi Soft 5. September
Pride THQ September
Reign of Fire Ubi Soft September
Riding Spirits Ubi Soft 5. September
Run Like Hell Virgin September
Stuntman Infogrames ~ September
Terminator: Dawn of Fate Infogrames  September
Der Anschlag Ubi Soft ~ 26. September
Turok Evolution Acclaim September
Ultimate Fighting Championship ... Ubi Soft 5. September
Fireblade Midway 3. Quartal
Gravity Games Midway 3. Quartal
Legion — Legend of Excalibur ~ Midway 3. Quartal
Race of Champions Activision 3. Quartal
The Thing Vivendi 3. Quartal
TimeSplitters 2 Eidos 3. Quartal
Tekken 4 Namco Herbst
Beach Soccer Wanadoo Oktober
Curse Wanadoo Oktober
Halloween Wanadoo Oktober
Summoner 2 THQ Oktober

Animaniacs: The Great Edgar Hunt SWING! ~ Ende November
Club Football Borussia Dortmund Codemasters  November
Club Football FC Bayern Miinchen Codemasters ~ November
Club Football sV G

E.T. Return to the Green Planet Ubi Soft November
Inquisition Wanadoo November
Rayman 3: Hoodlum Havoc Ubi Soft November
Red Faction 2 THQ November
Tomb Raider — The Angel of Darkn. Eidos November
Tom Clancy’s Ghost Recon Ubi Soft November
Twin Caliber *  Rage November
Vexx Acclaim November
Defender Midway 4. Quartal
Ecks vs. Sever Ubi Soft 4. Quartal
Freaky Flyers Midway 4. Quartal
Jurassic Park: Project Genesis Vivendi Universal4. Quartal
Mortal Kombat: Deadly Alliance Midway 4. Quartal
NHL Hitz 2003 Midway 4. Quartal
Pro Evolution Soccer 2 Konami 4. Quartal
Robin Hood: Defender of the Crown Cinemaware 4. Quartal
Silent Scope 3 Konami 4. Quartal
Spyro: Enter The Dragonfly Vivendi Universal4. Quartal
The Scorpion King Vivendi Universal4. Quartal

Wreckless — The Yakuza Missions Activision 4. Quartal
Der Herr der Ringe I: Die Gefahrten Electronic Arts Ende 2002

Soul Calibur 2 Namco Ende 2002
Dead to Rights Namco 2002
Kelly Slater's Pro Surfer Activision 2002
Konig Artus 2 Cryo 2002
Need for Speed Hot Pursuit 2 Electronic Arts 2002
Onimusha 2 Capcom 2002
PRYZM Chapter One TOK Mediactive 2002
Robocop Virgin 2002
Star Wars Bounty Hunter LucasArts 2002
Star Wars: The Clone Wars LucasArts 2002
Suikoden Ill Konami 2002
Titanium Angels SCi 2002
Villeneuve Racing (Arbeitstitel) Ubi Soft 2002
Blade 2 Activision 1. Quartal 2003
Tom Clancy’s Rainbow Six Ubi Soft 1. Quartal 2003
Xl Ubi Soft 1. Quartal 2003
Nightmare Creatures 3 Ubi Soft/Kalisto 2003
X-Men: Wolverine’s Revenge  Activision 2003

SPIELE-LEXIKON)




SCHON GETESTET )

1 | Virtua Fighter 4
: P

Einen groBen Vorteil hat Virtua Fighter 4 vor sei-

nem direkten Priigel-Konkurrenten Tekken 4:
Der Sega-Titel kommt deutlich frilher heraus!

Ein typisches Final Fantasy mit altbekanntem
Gameplay und groBartigen FMV-Sequenzen
Leider ist die PAL-Version nicht gelungen.

Stimmen
aus dem Forum

Das meinen die Spieler
zum aktuellen Titel.

Fiir mich war es ein ziemlich groBer Fehl-
kauf! Aber hier teilen sich die Meinungen,
man kann dir viel erzéhlen, du musst es
selber spielen, einer mag es, der andere
nicht. Ich rate zum Probespiel.

~ PhoenixStil

,Richtig, Beat 'em Up ist glaube ich das
Streitgenre iiberhaupt. Bald sind fiir die

PS2 drei Hammer-Beat-'em-Ups drauBen,
da muss man echt Probe zocken, wenn man
sich nicht alle holen will. Es sei denn, du bist
Veteran einer Serie (z. B. Tekken oder eben
VF, was ich mir auf jeden Fall hole).”

—Patzi

. VF 4ist der Hammer! Es macht Riesen-
spaB, mit den verschiedenen Figuren auf-
einander einzupriigeln. Zuerst dachte ich,
es sei schwer. Aber im Trainingsmodus ist
alles so gut erklart, dass es sogar Pikachu
begreifen wiirde." — burgenerlukas

Auf der Suche nach einem Test? Hier
finden Sie die 50 wichtigsten Tests

der letzten Ausgaben in einer Ubersicht.

Wertungen im Uberblick

TITEL

Legacy of Kain: Blood Omen 2
Deus Ex
FIFA FuBball

BESCHREIBUNG

Kains blutiger Rachefeldzug
Komplexes Adventure mit technischen Méngeln

Frequency

1CO

Rally Championship

BDFL Manager 2002

Drakan: The Ancients’ Gates
Grandia Il

Shadow Man 2econd Coming
Sled Storm

Star Wars Jedi Starfighter
Vampire Night

Space Channel 5

Star Wars Racer Revenge
Tiger Woods PGA Tour 2002
ESPN Winter X-Games Snowb. 2
No One Lives Forever

Herdy Gerdy

1ss 2

Jade Cocoon 2

Pirates — The Legend of Black Kat

Smash Court Tennis
All-Star Baseball 2003
Mad Maestro

Dynasty Warriors 3
Kessen 2

Knockout Kings 2002
State of Emergency
Police 24/7

Worms Blast

Dark Summit

ESPN NBA 2night 2002
Shadow Hearts

Conflict Zone

Red Card Soccer

G1 Jockey

Parappa the Rapper 2
Lego Racers 2

Mr Moskeeto

Lake Master EX

Casper Spirit Dimensions
Pro Rally 2002

Penny Racers

DNA Dark Native Apostle
Centre Court: Hard Hitter
WTA Tour Tennis

Jet lon GP

Siichtig machendes Musikspiel mit coolem Sound

Action-Adventt

Gutes Rallye-Spiel mit anspruchsvollen Strecken
Das ideale Spiel fiir Sessel-Trainer

oS FantasyAGt
Komplexes RPG mit leichten Flimmer-Anféllen
0 qut f g
Cooles Schneemobil-Rennspiel von EA Sports Big
LucasArts’ Vorgeschmack auf Episode Il
Lightgun-Vampiraction, die etwas kurz ist
Abgefahrene Tanzaction mit poppigem Look
Podrennen fiir Anfanger
Golfsimulation, nicht nur fiir Vollprofis
Umfangreiche Snowboard-Simulation
el Ego-Shooter mit Grafi
Originelles Adventure zum Schafchenzahlen
Leider kein FuBballhit von Konami zur WM
Monsterzucht mit hohem Suchtfaktor
Spannendes Seerauber-Abenteuer
Flottes Arcade-Tennis mit zweckmaBiger Grafik
Spiel fiir geduldige Baseball-Fans
Dirigentenspiel fiir Leute mit Taktgefiinl
Etwas eintdniges Action-Spiel im alten China
Solides Strategiespiel mit guten Grafik-Effekten
Grafisch ansprechende Box-Simulation
Sinnleere, leicht ironische Priigelorgie

Lightgun-Shooter mit Webcam- und Kdrpereinsatz

Typisches Geduldsspiel mit witziger Comic-Grafik

Spiel mit Acti Anteil
pi Acti
Leider hapert's hier an der Steuerung
i wie spieleri RPG

Preiswerter, aber eher mittelmaBiger C&C-Klon
Arcade-FuBball der etwas anderen Art

Die erste Pferderenn-Simulation fiir die PS2
Kult oder Kitsch?

Rasen, bis die Steine fliegen

Als Moskito auf Blutsauger-Tour

Wir hatten schon einmal bessere Angel-Spiele ...
Action-Adventure fiir die jiingere Generation

Schwaches Rallye-Spiel mit schlechter Steuerung

GroBer Umfang, leider wenig SpaB

Hier kommen Langeweile und Augenschmerzen auf.

Hier iiberzeugen weder Steuerung noch Grafik.

Der Preistrager fiir das schlechteste PS2-Tennisspiel

WipEout-Klon im Dia-Modus

Eidos

Eidos

EA

Sony

Sony

SCi
Codemasters
Sony

Ubi Soft
Acclaim

EA
LucasArts
Namco
Sega
LucasArts
EA

Konami
Vivendi
Eidos
Konami

Ubi Soft

EA

Namco
Acclaim
Fresh Games
THQ

Koei

EA

Take 2
Konami

Ubi Soft
THQ
Konami
Midway

Ubi Soft
Midway
THQ

Sony

Lego Softw.
Fresh Games
Midas Int.
TDK Mediactive
Ubi Soft
Midas Int.
Virgin
Midas Int.
Konami

Ubi Soft

GETESTET

HERSTELLER  TEST IN PZ  WERTUNG

89%
87%
85%
85%
85%
85%
84%
83%
83%
83%
83%
83%
83%
82%
81%
80%
79%
79%
78%
78%
78%
78%
7%
75%
75%
74%
74%
3%
73%
2%
2%
70%
68%
67%
66%
66%
62%
62%
60%
57%
55%
52%
51%
49%
48%
47%
37%
32%



q Fans Wir verlosen mit St mputer Entertainment Deutschland
einige echte Final Fantasy X-Raritaten. Neben fiinf verkaufst PS2-Spielen und zweiseitigen
Final Fantasy X-Edelpostern gibt es auch noch drei PS2-Spiel deren Packungen sich Shinji Has-
himoto (Producer), Yoshinori Kitase (Designer), Kazushige Nojima (Scenario) und Nobuo Uematsu
(Director of Square Sounds/FFX Composer) personlich verewiagﬁaben. Des Weiteren halten wir ein
handsigniertes Poster filr Sie bereit, das weltweit nur ganze sechs Mal existiert. Und als zusétzliches
Highlight: Eine PlayStation-2-Konsole mit Final Fantasy X-Airbrush-Motiv. Wenn Sie die Mdglichkeit
haben mdchten, einen dieser Preise zu gewinnen, schnapy sich den néchsten Kugelschreiber
und beantworten Sie uns folgende Frage:

WELCHER HAUPTCHARAKTER AUS FINAL FANTASY X
KAMPFT ALS EINZIGER MIT HANDGRANATEN?

)

(- "( FINAL FANTASY X

DIE PREISE:

Final Fantasy
X fiir PS2 mit

/j; = original Ent-
SAMLENTISIX | o™
5 #

Final-Fantasy-X-Poster Hochwertiges Final-Fantasy-X-
mit original Entwickler-  Poster, beidseitig bedruckt
Autogrammen (Motiv vomaIMBﬂV hinten)

Schreiben Sie uns eine
Postkarte mit der Losung an:
Computec Media AG,
Redaktion PLAYZONE,
Kennwort: Final Fantasy X,
Dr.-Mack-StraBe 77,

90762 Fiirth.

Teilnahmeschluss ist der 28.
Juni 2002. Die Gewinner wer-
den schriftlich benachrichtigt.
Der Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen. Mitarbeiter von Sony Com-
puter Entertainment, Squaresoft =

und der Computec Media AG
sind von der Teilnahme ausge-
schlossen. Die Gewinne konnen
nicht in bar ausgezahit werden.
Mit der Teilnahme an diesem
Gewinnspiel geben Sie Ihr Ein-
versténdnis zur Veroffentlichung
Ihres Namens im Gewinnfall.



ARNGAOL IS CHARTS

EIE < SATURN|

Quelle: PZ-Zeugnis-Auswertung

PLAI
BB ' Metal Gear Solid 2 - Sons of Liberty 3
EH 3 Gran Turismo 3 A-spec (Platinum) 93% 3
N s Tekken Tag Tournament (Platinum) 82% 3
Kl s cran 9% ]
EH o State of Emergency 73% 3
I8 7 Dead or Alive 2 (Platinum) 87% 3
A 10 Red Faction (Platinum) 85% 3
B 11 Tony Hawk's Pro Skater 3 90% 6
B we  Ace Combat 04: Distant Thunder 85% 3
0 we  Maximo 80% 2
EE 15 Headhunter 85% 3
B3 we  Time Crisis 2/GCon 2 Bundle 83% 6
EEJ wE  Kessen2 74% 2
. % =ty e ) I3 12 Formel 12001 (Platinum) 79% 3
PLATZ 2: GTAII < PI.A"!’Z 3: Gran Tunsn:ng@ : G v FFA2002 86% 5
Viele Wiedereinsteiger diirfen wir diesen Monat { ise in den

begriiBen. Dafir sind hohe Neueinsteiger aus dem letzten Monat wie Blood Omen 2 oder Bran»
dia llgar nicht mehr unter den Top 15 zu finden. Wahrenddessen hat sich Gran Turismo A-spec
als Platinum-Version natiirlich wieder den zweiten Platz gesichert. Da bleibt die Frage, ob Plati-
num-Titel bald den gréBten Teil der Verkaufscharts ausmachen werden ...

M"ST WANTED Quelle P7-Zeugris-Auswertung

Metal Gear Solid 2

GTAII PS2 91% 74
Gran Turismo 3 PS2 93% 10
Legacy of Kain: Blood Omen 2 PS2 89% 1
Final Fantasy IX PSone 96% 14
Tony Hawk'’s Pro Skater 3 PS2 90% 3
1882 PS2 78% I
Devil May Cry PS2 85% 5
Baldur's Gate: Dark Alliance PS2 88% 5
SSX Tricky PS2 86% 4 f y i, st
EE} 10 SilentHil 2 ps2 87% 6 PLATZ/VORMONAT SYSTEM HERSTELLER  MONAT
EE 19 FIFA2002 PS2 86% 4 MoH: Frontline EA
EE} ¢  Soul Reaver2 Ps2 90% 6 B3 5 Final Fantasy XI PS2 Squaresoft 4
E3 7 RedFaction PS2 85% 10 BN 10 Tekken4 PS2 Namco 10
EE & Onimusha PS2 86% 9 ¥ 2 Tomb Raider: The Angel of Darkness PS2 Eidos 5
O s state of Emergency PS2 73% 2 A NEU  DTM Race Driver PS2  Codemasters 1
EEAnev  Sled Storm PS2 83% 1 KA 9 Metal Gear Solid 3 PS2? Konami? 2
E0 11 Jakand Daxter PS2 90% 5 A NEU  Soul Calibur 2 PS2 Namco 1
B vev  Shadow Hearts pPs2 67% 1 ERNEY  The Thing PS2  Vivendi Univ. 1
EXJ s Resident Evil Code: Veronica X PS2 90% 9 KN & Stuntman PS2 Sony 10
0Ob sich diese Dreierspitze jemals dndern wird? Final Fantasy X kinnte es zum néachsten Ed 3 Onimusha2 ps2 Capoom 7
Mal mdglich machen. Auch wenn der Titel keine so gute PAL- hat, Der {iber Tekken 4in der letzten Ausgabe hat die Leser wohl auf den Geschmack
wie er es verdient hatte, werden wohl viele Fans der Serie zugreifen und das Spiel auf gebracht. Das knnte auch den schlagartigen Einstieg von Namcos Sou/ Calibur 2 erkldren. Leider
einen der oberen Rénge der Lesercharts befordern. Ein paar Neueinsteiger haben ein gibt es von diesem Titel bisher nur Arcade-Bilder. Unser DVD-Bericht von DTM Race Driver scheint
bisschen Bewegung in die Lesercharts gebracht, aber ansonsten setzen viele Leser einige Leser von dem Spiel iiberzeugt zu haben: es stieg auf Platz 5 ein! Nach etlichen Previews

lieber noch auf Altbewahrtes. war es seit zwei Ausgaben eigentlich eher ruhig um das Rennspiel mit Storyline geworden.




ALLE

DIE REDAKTION TESTS

HANS
IPPISCH

32, REDAKTIONSDIREKTOR

War seit 1992 auf jeder ECTS, CES oder
E3 vertreten — verzichtet dieses Jahr

allerdings aufgrund eines wichtigen pri-
vaten Termins auf den Trip nach LA. ...

Durfte aufgrund eines unangenehmen
Lungen-Problems nicht auf die E3 flie-
gen und komponiert stattdessen selt-
same Songs fiir seine Band.

STEFANIE
SCHWARZ

24, Leitende Redakteurin

Hetzte auf der E3 wie eine Besessene von
Termin zu Termin und schaffte es trotzdem
noch, abends einen draufzumachen. Ver-
sucht noch, ihren Jetlag auszukurieren.

Aktuelles Lieblingsspiel
Spider-Man: The Movie
Aktuelle Lieblings-CD
Darren Hayes ~ Spin
Aktuelle Lieblings-DVD
Nine Months

Aktuelles Lieblingsspiel

Virtua Fighter 4

Aktuelle Lieblings-CD

Dream Theater - Six Degrees Of Inner ...
Aktuelle Lieblings-DVD

Big Trouble in Little China

Aktuelles Lieblingsspiel

Medal of Honor: Frontline
Aktueller Hass-Zustand

Jetlag

Aktueller Lieblings-Film

Star Wars - Attack of the Clones

ALBRECHT
ot

30; Redakteur

Konnte in letzter Zeit gleich zweimal New-
castle besuchen. Keine Stadt dieser GroBe
hat ein solches Nachtieben, nirgends klei-
den sich die Frauen freiziigiger.

 STEFANIE
SCHETTER

24, Redakteurin

Hat sich iiber Pfingsten zu Hause einge-
schlossen und nichts anderes getan, als
F1 2002, Medal of Honor: Frontline und
Winning Eleven 6 zu spielen.

Wiinscht sich wieder zuriick in die Thermal-
pools der Insel Ischia, muss aber vorerst mit
der Badewanne vorlieb nehmen. Danke an
Albrecht fiir die Futurama-Leihgabe!

Aktuelles Lieblingsspiel
Aggressive Inline
Aktuelle Lieblingsstadt
Newcastle upon Tyne
Aktueller Lieblings-Dichter
Thomas Gsella

Aktuelles Lieblingsspiel

Winning Eleven 6, MOH: Frontline
Aktuelle Lieblings-CD

Eisregen - Farbenfinsternis
Aktuelle Lieblings-DVD

Jay and Silent Bob strike back!

Aktuelles Lieblingsspiel

Final Fantasy X

Aktuelle Lieblings-CD

Savage Garden - Affirmation
Aktuelle Lieblings-DVD
Futurama - First Season

WERNER
SPACHMULLER

25, Gontent Coordinator

Verabschiedet sich vorerst mit dieser
Ausgabe in den Erziehungsurlaub und
widmet seine Zeit ganz und gar seiner
Tochter Carmen.

ROBERT
HELLER

22, DVD-Redakteur

Versucht sich seit Episode Il vorzustellen,

PHILIPP

22, Redakteur

Nutzt die Temperaturen, um mit Albrecht

wie sich Wolfgang als li
gender Yoda-Verschnitt machen wiirde —
und ist seitdem sehr nett zu ihm.

eine Qualité der Bier-
garten durchzufiihren und nach den PLAY-
ZONE-Kriterien Prozentpunkte zu vergeben.

Aktuelles Lieblingsspiel

Aktuelles Lieblingsspiel

Aktuelles Lieblingsspiel

IM UBERBLICK

RENNSPIELE
F1 2002
Super Trucks
TD Overdrive ...
VA [ e m———

ROLLENSPIELE
Keine Testversionen in diesem
Monat

ACTION-ADVENTURES
Everblue ..

ACTION-SPIELE
Medal of Honor: Frontline ........ 70

Spider-Man: The Movie............. 80
SPORTSPIELE
David Beckham Soccer.......... 106

Mike Tyson Heavyweight Boxing ..94

BEAT 'EM UP
Barbarian

GESCHICKLICHKEIT
Britney’s Dance Beat .............. 96
Frogger — The Great Quest ......98

STRATEGIE
Premier Manager 2002.......... 104

DIEICONS

DIE REDAKTION)

Tony Hawk’s Pro Skater 3 Virtua Fighter 4 Medal of Honor: Frontline il e
Aktuelle Lieblings-CD Aktuelle Lieblings-CD Aktuelle Lieblings-CD J—— s&isﬂrgl‘}: r:ner
Bjork - Vespertine Tomb Raider (0ST) Sportfreunde Stiller - Die gute Seite "g mehr als 85 %
Aktuelle Lieblings-DVD Aktueller Lieblings-Film Aktuelle Lieblings-DVD \
Harry Potter und d. Stein der Weisen | | Star Wars Episode Il Die fabelhatte Welt der Améiie G
+PLAYZONE-Hit*.
- Vorsicht! Dieses
ALEXAN C , S . Spiel wurde von
BOHM HARNOTH KROMAT e der USK mit einem
27, Senior Designer 31, Senior Designer 29, Junior Designer - +Ab 18“-Prédikat
. —— - versehen.

Hat es trotz stressiger PLAYZONE-Pro-
duktion geschafft, unserer Praktikantin
Natalie einen Kleinen Einblick in die
,Welt des Layoutens* zu gewahren.

Ist nun endlich stolzer Besitzer eines Note-
books. Nun kann er immer und diberall am
Design der PLAYZONE ,rumbasteln®. Mal
sehen, was dabei rauskommt ...

Nachdem er der ,30“ nun 1 Jahr néher

gerlickt ist, probiert er verzweifelt ein Anti-
Aging-Produkt nach dem anderen aus, um
dem Alterungsprozess entgegenzuwirken.

Aktuelles Lieblingsspiel
Final Fantasy X
Aktuelle Lieblings-CD
MiSsundaztood - Pink
Aktuelle Lieblings-DVD
Eiskalte Engel

Aktuelles Lieblingsspiel
Spider-Man: The Movie

Aktuelle Lieblings-CD

Moby - 18

Aktuelle Lieblings-DVD :
Die fabelhafte Welt der Amélie

Aktuelles Lieblingsspiel

Medal of Honor: Frontline
Aktuelles Lieblings-Buch
Otherland, Band 4

Aktueller Lieblings-Mix
Rotwein/Fanta (Kulturbanause)

OHNE FOTO: Nicht zu vergessen unsere fleiBigen Tipps&Tricks-Beauftragten Stefan WeiB und Thomas
Eder, die Sie Monat fir Monat mit ausfiihrlichen Komplettidsungen versorgen!

Zu diesem Spiel

finden Sie auf
&”’ der DVD eine
- " interessante

Reportage!

Achtung! Hier
verraten wir
liberraschende
o Handlungs-
wendungen.
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Dieses nervenaufrei-
bende (Anti-)Kriegs-
drama lasst keinen
PS2-Spieler kalt!

& as Landungs-
boot tuckert
quilend lang-

sam in Richtung Strand. In
der Ferne sind zwei gewalti-
ge Steingebilde auszumachen:
deutsche Bunker! Der Kame-
rad neben mir kotzt vor Aufre-
gung, auch ich habe schon
ganz wackelige Knie. Die Stim-
me des Captains reifit mich
aus meinen Gedanken und
instinktiv ducke ich mich. Ein

deutsches Flugzeug nimmt das
Landungsboot auf der Back-
bordseite unter Beschuss und
versenkt es. Um uns herum
schlagen immer wieder Grana-
ten ein und schiitteln das Boot
durch. Der Captain schreit
gegen den Liarm an und erteilt
letzte Befehle. Noch 30 Meter.
Als sich die Frontklappe 6ffnet
und wir ins Freie drdngen,
schlidgt eine weitere Granate
ein und versenkt das Lan-



dungsboot. Ich werde von der
immensen Druckwelle ins
Wasser geschleudert. Orientie-
rungslos muss ich unter Was-
ser mit ansehen, wie meine
tiberlebenden Kameraden von
MG-Salven  niedergestreckt
werden. Ich habe das Gefiihl,
ich bin in einem Albraum, der
nicht enden will. Als ich an
die Wasseroberfliche komme,
sehe ich, dass der Captain
iiberlebt hat und mir aus

_ KAWUMM Wit der
Deckkanone des
U-Boots kinnen
Sie viel Schaden
; anrichten!

sicherer Deckung zuwinkt. Ich
wate geduckt zu ihm hiniiber,
um den deutschen Scharf-
schiitzen kein Ziel zu bieten.
Der Albtraum fiangt jetzt erst
richtig an ...

THIS IS WAR!

Bedriickender und eindring-
licher als mit der Landung der
Alliierten in der Normandie
am 6. Juni 1944 kann ein Spiel
wohl gar nicht beginnen.

STRASSENSCHLACHT
In den engen Gassen
des zerbombten Am-
heim ist buchstéb-

lich die Halle los!

oI, Frontiin

Kugeln zischen am Spieler vor-
bei, Granaten schlagen nur
wenige Meter entfernt ein und
Kameraden sterben, noch be-
vor sie irgendwo Deckung
suchen konnen. Die ganze Sze-
nerie erinnert unweigerlich an
Steven Spielbergs Meisterwerk
Der Soldat James Ryan, mit
dem Unterschied, dass Sie
diesmal nicht nur Zuschauer
sind. Von der ersten Sekunde
an hat man wirklich das

Gefiihl, mittendrin statt nur
dabei zu sein. Nach dem oben
beschriebenen Intro geht es
dann auch gleich in die Vol-
len. Nur mit einer 45er-Pistole
und einem Gewehr bewaffnet,
miissen Sie unter heftigem
Feindfeuer Thren Kameraden
beistehen. Gerade weil dieser
Teil des Spiels audiovisuell so
gigantisch in Szene gesetzt
wurde, kann man sich den
Eindriicken, die auf einen ein-
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g Wir haben Frank Herrmann zu MoH: Frontline und INTERVIEW Mit Frank Herrmann,

_| zur aktuellen Situation am deutschen Software- PR-Chef von Electronic Arts

< markt nach den Ereignissen in Erfurt befragt. Deutschland

a

; PLAYZONE: Bei Medal of Honor: Frontline wurde ja auf  gegeben. Einen Teil der Schuld am schlechten Image der
die explizit von Gewalt ( der C iter- und Videospielindustrie sehe ich aber auch als

Redaktion: alliierte Soldaten kdnnen nicht getdtet
werden, kein Blut im Spiel usw.) so weit wie maglich
verzichtet. Waren diese Anpassungen schon immer
geplant oder sind sie eine Folge der Tragddie in
Erfurt?

Frank Herrmann: Diese Anpassungen sind von Anfang an
typisch fiir die Medal of Honor-Serie und haben nichts mit
dem tragischen Ereignis in Erfurt zu tun. Dass in den Spie-
len kein Blut zu sehen ist, hat tibrigens ausnahmsweise
weniger mit unserer deutschen Rezensionspraxis zu tun,
sondern vor allem mit dem Authentizitétsanspruch von
Medal of Honor. Captain Dale Dye, Berater zahlreicher
Filmproduktionen in Hollywood mit militérischem Hinter-
grund, darunter auch Platoon und Der Soldat James Ryan,
hat von Anfang an auch die Entwickler von Medal of Honor
unterstiitzt. Ihm zufolge ist es in realen Gefechtssituatio-
nen sehr selten, dass unmittelbar nach einem Korpertref-
fer bei Soldaten Blut zu sehen ist, da sie meist mehrere
Lagen Kleidung tragen.

PLAYZONE: Halten Sie die harsche Kritik seitens der
Medien und der Politik an Ego-Shootern fiir gerecht-
fertigt?

Frank Herrmann: Grundsatzlich ist jede Diskussion tiber
Gewaltdarstellung in Medien sinnvoll — solange sie auf
einem sachlichen Niveau gefiihrt wird und tatséchlich
helfen kann, reale Gewalt weiter einzuddmmen. Was wir
in der Folge des tragischen Geschehens in Erfurt erlebt
haben, ist leider nur zu typisch fiir den Umgang vieler
Medien und damit auch unserer Gesellschaft mit solchen
Ereignissen. Vorschnelle Urteile ohne jede Kenntnis der

hausgemacht. Wenn diejenigen von uns, die sich 6ffentlich
dazu &uBern, von vornherein eine defensive Haltung ein-
nehmen, indem sie nur Argumente wie , Verbote bringen
nichts* oder ,Studien belegen, dass Gewaltspiele nicht
zwangslaufig gewalttatig machen* ins Feld fiihren, vermit-
teln sie doch zwischen den Zeilen das Gefiihl, dass man
als Ego-Shooter-Hersteller und -Spieler vielleicht zu Recht
in der ,Schmuddelecke* der Gesellschaft steht. Das ist
kompletter Unfug. Die ganze offentliche Debatte lauft voll-
kommen am Kern der Sache vorbei. Alle Ego-Shooter in
Deutschland werden vor Veroffentlichung durch unabhén-
gige Psychologen und Padagogen bei der USK gepriift und
fast alle mit einer Altersempfehlung ab 18 Jahren verse-
hen. Wir sprechen hier also von Medien fiir Erwachsene
und nicht fiir Kinder und Jugendliche. Ich habe selbst zwei
Kinder und wiirde ihnen nie erlauben, einen solchen Titel
2u spielen. Als Erwachsener aber kann ich jederzeit guten
Gewissens einen Ego-Shooter spielen, denn es handelt
sich um fiktive Gewalt, genauso wie in Biichern, Filmen
efc. Dabei spielt die Interaktivitét des Mediums iiberhaupt
keine Rolle —im Gegenteil: Es gibt Unmengen von anderen
Medien, die ein MaB an Grausamkeit enthalten, wie es nie
in einem Spiel der Fall war. Dies verbietet schon der Ehren-
kodex des Verbandes der Unterhaltungssoftware Deutsch-
land VUD, in dem alle groBen Publisher Mitglied sind.

PLAYZONE: Wie sehen Sie die zukiinftige Entwicklung
auf dem Software-Markt? Wird es in néchster Zeit
weniger Ego-Shooter oder dhnliche Spiele geben?
Frank Herrmann: Ego-Shooter machen nach meinem
Kenntnisstand nicht einmal 5 Prozent aller in Deutschland

Sachlage und hoch iose Berict g, die

2 Computer- und Videospiele aus. Mehr als

selbst den Grundregeln des Journalismus Hohn spricht —
leider teilweise auch in den offentlich-rechtlichen Medien.
Dennoch hat es in meiner personlichen Wahrnehmung in
der Mehrzahl Berichte und Stell

g

zwei Drittel aller interaktiven Spiele haben von der USK
sogar eine Freigabe ohne Altersbeschrankung oder ab
sechs Jahren erhalten. Ich glaube, dass der Anteil der
Ego-Shooter relativ konstant bleiben wird.

SCHLAGKRAF-
TIG Wer dem
Feind zu nahe
kommt, muss
mit Priigeln
rechnen.

prasseln, nicht entziehen. Im
spiteren Verlauf des Ego-Shoo-
ters ist man sogar fast gliicklich
dartiber, dass die {ibrigen Levels
nicht ganz so atmosphirisch
und erschreckend real geworden
sind wie die Landung in Omaha
Beach. Eines wird aber schon zu
Beginn des Spiels deutlich: Die
Programmierer haben nicht nur
auf die Darstellung von Blut,
sondern auch auf exzessive
Gewaltszenen verzichtet. Eine
gute Entscheidung, da ein erst-
klassiger Shooter wie MoH:
Frontline auf derartige Schockef-
fekte locker verzichten kann.
Selbst die Leichen der toten

MARKIERT An dieser Stelle miissen
Sie Sprengladungen platzieren, um
die Maschinen sprengen zu kénnen.




IN DIE FALLE GETAPPT

Tollkiihne Aktionen
enden nicht selten in
einer Tragddie.

Feinde verschwinden schon
nach kurzer Zeit. Dazu kommt,
dass die alliierten Kameraden,
an deren Seite Sie gelegentlich
kdampfen, nicht durch unbe-
dachte Schiisse aus Threr Wa
fe getdtet werden konnen. Ein
Treffer sorgt nur dafiir, dass sie
kurz zu Boden geworfen werden
und danach wieder ihren Mann
stehen.

SPANNUNG PUR!

Die Story des abwechslungsrei-
chen 3D-Shooters fiihrt Sie nach
der Landung in der Normandie
tiber Holland tief nach Deutsch-
land hinein. In der Rolle des

ground (ebenfalls

jungen OSS-Lieutenant (Office
of Strategic Services) Jimmy Pat-
terson ist es Thre Aufgabe, alles
tiber ein neues und streng ge-
heimes Flugzeug der Nazis he-
rauszubekommen. Vielen Fans
der Serie wird dieser Name
bestimmt bekannt vorkommen.
Der Gute war namlich auch
der Protagonist des mittlerwei-
le indizierten ersten Medal of
Honor-Spiels, das damals noch
fiir die PSone erschien. Nach-
dem im Nachfolger MoH: Under-
one) die
Untergrundkampferin Manon
die Hauptperson war, darf nun
wieder Jimmy ran. In 19 wahr-

GEFAHRLICH
Scharfschiitzen
sind duBerst
beweglich und
zielsicher.

c | oc

INFO BONUSMATERIAL

Blick hinter die Kulissen

Wer einen kompletten Abschnitt absolviert hat, darf

sich ein Making-of dieses Levels anschauen.

Den Lowenanteil des Bonusmaterials nehmen zahireiche Konzeptzeich-
nungen und Bilder ein, in denen die Entstehung der einzelnen Levels
dokumentiert wird. Darunter befinden sich Karten von den einzelnen
Abschnitten, Drahtgittermodelle von Levelobjekten und gerenderte Bil-
der von Feinden, die dort anzutreffen sind. Dazu kommen Videoaufnah-
men und Realfotos, anhand derer diese Dinge im Computer entstanden

sind. Besonders wi

g sind Eindriicke von den Motion-Capturing-Auf-

nahmen und Videos, die das Team bei der Arbeit zeigen. Zu guter Letzt

wurden auch noch die Sprachaufnahmen und das Ei

len des

Soundtracks aufgezeichnet. In der Galerie diirfen Sie dariiber hinaus
auch noch einmal die geschichtstrachtigen Aufnahmen Revue passieren
lassen, die den Anfang jedes groBen Abschnitts zieren.

Lwﬂl.S.EYEOFTHEM

UBERSICHT Jeder Level wurde
bis ins kieinste Detail geplant.

haft nervenaufreibenden Mis-
sionen erfiillen Sie eine Vielzahl
von Auftrigen. Auch wenn es
nicht immer so aussieht, dienen
all diese Aufgaben dazu, Infor-
mationen tber das Flugzeug zu
beschaffen und Sie einen Schritt
ndher ans Ziel zu fihren. Auf
Ihrer turbulenten, in sechs gro-
Be Abschnitte gegliederten Reise
durch das vom Krieg gezeichne-
te Europa versenken Sie U-Boo-
te, helfen der geknechteten hol-
landischen Bevolkerung oder
retten Spione aus der Gefangen-
schaft. Um die immer schw

riger werdenden Aufgaben zu
bewiltigen, kommt es zuneh-

RUHE, BITTE! Bei den Sprach-
aufnahmen ging es lustig zu.

mend auf taktisches Vorgehen
an. Wer zu forsch und unvor-
sichtig agiert, sieht sich ziemlich
nell einer uniiberwindlichen
Zahl von Feinden gegeniiber.
elbstmordszenarien soll-

glichst vermieden v
den, da Sie wahrend eines Levels
nicht abspeichern en. Sie
finden zwar alle paar Meter

sesundheit aufzufrischen,
diese stellen aber auch kein
omniprdsentes Allheilmittel dar.
Dummerweise konnen Sie die
Lebensretter auch nicht aufsam-
meln und horten. Sie miissen
sich also tiberlegen, wann und

=
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RAUS AUS DER KiCHE! Der Koch ist
iiber unsere Anwesenheit nicht
gerade erfreut.

INFO EINE TYPISCHE MISSION

Linear,
ahier nicht
langweilig

Anhand des zweiten D-
Day-Levels kann man
hervorragend sehen,
wie ein charakteristi-
scher Auftrag ablauft.

- enge Nazis tmschﬁdlich machen.
NOTWENDIGES UBEL Auf f Ps

dem Weg durch den Bunker
miissen einige Soldaten
ausgeschaltet werden.

EINS NACH DEM ANDEREN
Bevor Sie in den oberen Teil
gehen kénnen, muss dieses
Radio zerstort werden.

wo Sie diese ,Erste Hilfe“-MaR-
nahmen in Anspruch nehmen.
Wenigstens konnen Sie sich da-
rauf verlassen, dass sich der li-
neare Ablauf innerhalb einer
Mission nicht andert. (Ein Bei-
spiel fiir einen typischen Auftrag
finden Sie unter ,INFO Eine ty-
pische Mission“.) Gelegentlich
A werden Sie dabei sogar von KI-
DURCHLADEN UND FEUER

kontrollierten Kameraden unter-
Wegen des Lirms bemerken stiitzt, die ihre Sache aber ganz
die deutschen Schiitzen im ordentlich machen.
Bunker Ihre Ankunft nicht.

WIDERSTANDS-
FAHIGE GEGNER

Die Missionsziele sind aber nicht
das Einzige, tiber das Sie sich
Gedanken machen miissen. Zwi-
schen Thnen und dem Ende
eines Levels steht namlich eine
Horde deutscher Soldaten, die
furchtbar schlecht auf Sie zu
sprechen ist und dementspre-
chend agiert. Die Nazis schicken
lhnen eine bunte Mischung von
Gegnern auf den Hals. Von einfa-
chen Soldaten tiber Scharfschiit-

FAST GESCHAFFT Nur noch
schnell die Rauchgranate
ziinden und nichts wie weg.

zen bis hin zu schwer bewatfne-
ten Offizieren und Panzerab-
wehrspezialisten ist alles vertre-
ten. Durch eine ausgekliigelte KI
sind diese Gegner gar nicht so
leicht zu besiegen, da sie stets
Deckung suchen, in Bewegung
bleiben und im Bedarfsfall sogar
in den Nahkampf tbergehen.
Wer denkt, er konne ganze Grup-
pen mit einer einzigen Granate
ausschalten, sei gewarnt. Wenn
ein Gegner die Gefahr erkennt,
versucht er entweder den Spreng-
korper mit dem Fufl wegzuki-
cken oder ihn gar zurickzuwer-
fen. Wie gut die Nazis mit ihren
Waffen umgehen konnen, wird
durch den gewdhlten Schwie-
rigkeitsgrad bestimmt. Auf der
niedrigsten Stufe haben Sie noch
relativ leichtes Spiel, die beiden
hoheren Stufen eignen sich aber
nur fiir gute Schiitzen, die den
Umgang mit der komplexen
Steuerung schon verinnerlicht
haben. Insgesamt fiinf verschie-
dene Steuerungsarten stehen

lIhnen zur Auswahl. Kénnen Sie
sich mit keiner dieser Konfigu-
rationen anfreunden, dann be-
steht jederzeit die Moglichkeit,
die Kontrollen Ihren Wiinschen
anzupassen. An der einen oder
anderen Stelle wire es aber ganz
schon gewesen, eine kleine Ziel-
hilfe zu haben, da man es sich
eigentlich nicht leisten kann, all-
zu oft danebenzuschiefRen.

AUTHENTISCHE
WAFFEN

Bei Medal of Honor: Frontline ver-
fiigen Sie iiber ein Arsenal von
20 verschiedenen Waffen, von
denen Sie pro Mission aber nur
einige wenige mitfiihren kon-
nen. Praktisch zu jeder Waffe
der Alliierten gibt es auch ein
deutsches Gegenstiick; das sich
minimal von seinem Pendant
unterscheidet. Oft haben Sie
gar keine andere Wahl, als
sich deutscher Schiefeisen zu
bemaichtigen, da Sie sich gerade
hinter feindlichen Linien befin-



den und der Zweck bekanntlich
die Mittel heiligt. Die angespro-
chenen Unterschiede beziehen
sich vor allem auf Charakteristi-
ka wie Reichweite, Magazingro-
Re und Durchschlagskraft. Da-
riiber hinaus sollten Sie immer
bedenken, dass es oft wertvolle
Sekunden dauert, eine Waffe
nachzuladen. Schon viele gute
Angriffsplane sind an solchen
Kleinigkeiten gescheitert. Die
wichtigste Waffe im Spiel ist
weder die Panzerfaust noch die
Schrotflinte oder gar die gefahr-
liche Steil-Handgranate, son-
dern das Scharfschiitzengewehr.
Gerade in spiteren Levels ist ein
Weiterkommen ohne gar nicht
mehr moglich, da Sie darauf
angewiesen sind, die Nazis aus
moglichst grofer Entfernung
aus dem Verkehr zu ziehen:
Thr Uberleben hiangt davon ab.
Ach ja, fiir alle Shooter-Fans mit
Faible fiir Waffen mit grofer
Durchschlagskraft haben die
Entwickler an zwei Stellen im

Spiel nette Uberraschungen ein-
gebaut. Wer sich die Bilder in
diesem Artikel genau anschaut,
wird verstehen, was wir damit
meinen. Gar nicht so selten
anzutreffen ist hingegen die
Moglichkeit, fiir kurze Zeit die
Kontrolle tiber ein fest installier-
tes MG zu iibernehmen. Anstiir-
mende Gegnerhorden sollten
dann kein Problem mehr dar-
stellen.

TOLLE OPTIK

Ebenso beeindruckend wie das
Gameplay ist die Prisenta-
tion des (Anti-)Kriegsspiels. Die
Schauplitze sehen aus, als wiren
sie 1:1 aus alten Wochenschau-
berichten entnommen und nur
nachkoloriert worden. Auch
die Animationen der virtuellen
Kdmpfer sind schén anzusehen.
MoH: Frontline wird in dieser
Beziehung seinem Authentizi-
titsanspruch vollkommen ge-
recht. Dazu kommt, dass es prak-
tisch kein Kantenflimmern gibt,

WERTVOLL WIE EIN KLEI-
 NES STEAK Holldndisches
Brot heilt Wunden.

VOLLTREFFER Noch
wiihrend Sie mit
dem Captain spre-
chen, schlagen
ringsherum Gra-
naten ein.

was fiir eine gestochen scharfe
Darstellung sorgt. Diese Brillanz
hat aber ihren Preis. An man-
chen Stellen triiben heftige
Framerate-Einbriiche den exzel-
lenten grafischen Gesamtein-
druck, den das Spiel ansonsten
bietet. Diese Slowdowns triiben
jedoch den Spielspafl keines-
wegs. Ein besonderes Lob hat
sich EA fiir den erstklassigen
Soundtrack und die ebenso ge-
lungenen Effekte verdient. In
Dolby Surround ist die Sound-
kulisse absolut atemberaubend.
Ebenfalls gut gelungen ist die
Sprachausgabe, die duflerst pro-
fessionell klingt. Da Electronic
Arts uns fiir den Test keine deut-
sche Version zur Verfiigung stel-
len konnte, lisst sich diese Aussa-
ge auch fiir die englische Fassung
des Spiels treffen. Wir konnten
uns aber schon vor ein paar
Wochen von der Qualitidt der
deutschen Sprachsamples und
der Ubersetzung iiberzeugen.
WOLFGANG FISCHER

MEIN FAZIT SEHR GUT
I,

Wolfgang
Fischer
ist kein Kanonenfutter

,ES ist gar nicht so einfach, dieses
Spiel objektiv zu beurteilen. Auf der
einen Seite Deutschlands problema-
tische Nazivergangenheit und die
aktuelle Debatte iiber Ego-Shooter,
auf der anderen ein erstklassiges
Spiel mit toller Atmosphére und spit-
zenméaBiger Présentation. Letztlich
{iberwiegt der Gedanke, dass es sich
bei MoH: Frontline ,nur* um ein
Spiel handelt, nicht mehr und nicht
weniger. Daher ist es nur fair, diesen
auBergewohnlichen Shooter jedem
erwachsenen PS2-Spieler warms-
tens ans Herz zu legen. Der einzige
technische Wermutstropfen sind

die Slowdowns, mit denen man

hier und da zu kdmpfen hat.“

W VER :
Spiele aus dem Genre im Kurziiberblick
MEDAL OF HONOR: FRONTLINE [ T4
Eectonc s U

Nicht ganz perfekt, aber dennoch mit Abstand
das beeindruckendste und beklemmendste

Spiel seiner Art.
86%

Half-Life (dt,)
Universal
Herrlich diisterer Science-Fiction-Shooter mit
packender Handlung, der grafisch nicht ganz
auf der Hohe ist

Red Faction
0 85

Spannender Ego-Shooter, der sich durch die
gelungene GeoMod-Engine und eine interes-
sante Story hervortut.

TEST MEDAL OF HONOR

ic Arts

Genre: Ego-Shooter
Spieler: 1

Sprache: Deutsch
Preis: Ca. 60.-
Termin: 7. Juni

Internet: www.ea.com

Savegame Schwierigkeitsgrad
Nach Missionen 3 Stufen

Umfang | USK-Freigabe

19 Levels | Ab 18 Jahren
Entwickler Datentrager
Electronic Ats LA DVD {

SOUND | SPASS
1% 89°%
+MoH: Frontline ist in vielerlei Hinsicht

eines der bemerkenswertesten
Spiele filr die PlayStation 2!

GRAFIK

7%

FRONTLINE )
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Electronic Arts
verteidigt die
Spitzenposi-

tion unter den

F1-Rennern
problemlos.

LB F1 2002

EINGENEBELT
Kurz nach
dem Start ist
die Sicht oft
fiirchterlich
schlecht.
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chneller, realisti-
S scher, besser - was
e das erstklassige F1
2001 schon von der Konkurrenz
abgehoben hat, das gilt in glei-
chem Mafe auch fiir den Nach-
folger. Natiirlich haben sich die
Entwickler eine Menge Gedan-
ken gemacht, wie man das
Spiel zur aktuellen F1-
Rennsaison noch aufregen-
der und besser machen
kann. Obwohl sich das
neue Racing-Highlight auf
den ersten Blick gar nicht
stark vom Vorginger un-
terscheidet, gibt es doch
eine ganze Menge
rungen und sinr
Anderungen.

HOHE LANGZEIT-
MOTIVATION
Bei F1 2002 haben Sie schon von
Beginn an (fast) vollen Zu-
griff auf alle Spielmodi.
Bei schnellen Rennen
miissen Sie 14 der 17

ABLENKUNG Das Intro
erleichtert die Konzen-
tration auf das Rennen
nicht gerade.

enthaltenen Strecken erst durch
Erfolge freischalten. Bei den iibri-
gen Einspielermodi gibt es keine
derartigen Beschrankungen. Sie
konnen also jederzeit ein einzel-
nes Grand-Prix-Rennen fahren,
bei dem ein komplettes Renn-
wochenende simuliert wird. Sie
durchlaufen dabei alle vier wich-
tigen Stationen: freies Training,
Qualifying, Warm-up und natiir-
lich das Rennen. Bei einer kom-
pletten Saison absolvieren Sie wie
bei der Original-Weltmeisterschaft
nacheinander alle WM-Laufe. Sagt
Ihnen dieser Ablauf nicht zu,
dann kénnen bei einer ,eige-
nen”, frei konfigurierbaren Meis-
terschaft die Reihenfolge selbst
festlegen. Etwas weniger kompli-
ziert geht es beim Team-Zwei-
kampf zu. Hier zahlt nur eins:
Schlagen Sie in einem kurzen Ren-
nen lhren Teamkameraden! Das
notwendige Handwerkszeug, um
erfolgreich zu sein, erlernen Sie im
Herausforderungsmodus. In 22
Challenges (zwei pro Team) trai-

5
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nieren Sie Boxenstopps, Uberhol-
manover und vieles mehr. Einen
Uberblick iiber das, was Sie im
Spiel schon erreicht haben, bieten
die neuen EA-Sports-Karten. Ins-
gesamt gibt es 66 dieser Karten
(sechs Karten pro Team) mit je-
weils drei Ausbaustufen. Wer alle
Bronze-Karten fiir ein Team holt,
der darf das Mentdesign den
Team-Farben anpassen. Sobald Sie
alle Karten in Silber besitzen, er-
halten die Boliden des jeweiligen
Rennstalls einen Leistungsschub.
Sollten Sie es schaffen, alle Karten
in Gold zu erhalten, dann schalten
Sie sogar ein paar neue Modi frei.
Sie konnen dann beispielsweise
eine komplette Saison von schnel-
len Rennen bestreiten oder Ihre
Fihigkeiten bei Uberholmanévern
unter Beweis stellen. Im Vorherr-
schaftsmodus geht es darum, alle
Rennen einer vollen Saison zu
gewinnen. Da sich die KI-gesteuer-
ten Gegner in allen Modi recht
intelligent anstellen und teilweise
sogar einen aggressiven Fahrstil an

PURE FUN Trotz des
kieinen Bildschirmaus-
schnittes macht das
Spiel zu viert viel SpaB.

INFO DER WINDSCHATTEN-TURBO

Leichteres
Uberholen

Wie in der realen For-
mel 1 kinnen Sie jetzt
den Windschatten von
Konkurrenten zu Ihrem
Vorteil nutzen.

Natiirlich konnen Sie immer noch
durch geschicktes Ausbremsen
gegnerische Fahrer tiberholen. Auf
manchen Kursen mit besonders
langen Geraden bietet sich das
Ausnutzen des Windschattens
aber geradezu an. Speziell auf
Strecken wie Monza und Hocken-
heim kommt das neue Feature
besonders gut zur Geltung. Damit
das Ganze auch wirklich den ge-
wiinschten Effekt zeigt, miissen
Sie aber einige Sekunden hinter
dem jeweiligen Konkurrenten her-
fahren, um die Windschattenan-
zeige aufzuladen. Danach kdnnen
Sie den entstandenen Boost aus-
nutzen, um bequem vorbeizuzie-
hen. Dargestelit wird dies durch
einen gelungenen Blur-Effekt, der
die zusétzliche Geschwindigkeit
anschaulich wiedergibt. Wer auf
diese niitzliche Hilfe lieber ver-
zichten will, kann sie bei vielen
Spielmodi auch ausschalten.

LOS GEHT'S Jetzt miissen Sie
nur noch eine Liicke finden.




INFO INTERAKTIVER BOXENSTOPP

Das bewihrte Boxenstopp-System findet auch in
diesem Jahr wieder Anwendung.

Um Boxenbesuche so realitatsnah wie maglich zu machen, haben die
Entwickler ein raffiniertes interaktives System erdacht, bei dem es vor
allem auf gutes Timing ankommt. Wie in richtigen Formel-1-Rennen
miissen Sie bei der Einfahrt in die Boxen verschiedene Tempolimits ein-
halten. Der Witz liegt darin, moglichst spat auf die geforderte Geschwin-
digkeit herunterzubremsen, um den Stopp so kurz wie moglich zu ge-
stalten. Bei F1 2002 miissen Sie derartige Bremsmanover zweimal
durchfiihren, bei der Einfahrt in die Gasse und kurz vor dem eigenen
Teambereich, wo die Crew schon wartet. Danach lauft der eigentliche
Boxenstopp recht automatisch ab, Sie miissen nur zur rechten Zeit ei-
nen Gang einlegen und danach noch beschleunigen, um wieder auf die
Strecke zu kommen. Selbstverstandlich kostet jeder Fehler und jede
verspétete Reaktion wertvolle Zehntel, die sich auf das Rennen und ihre
Platzierung auswirken. Es ist daher unerlasslich, diese Stopps auf jedem
Kurs zu trainieren, da alle Boxeneinfahrten anders sind.
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AUF LIMIT ABBREMSEN

e P

JETZT ABER SCHNELL Das Herun- TEMPO IST TRUMPF Die Boxencrew

terbremsen will gelernt sein. arbeitet fieberhaft am Boliden.

FORTGESCHRITTENER

ERGEBNISSE

GRUND Strecke verlassen

VERSAGER! Einige der Herausforde-

rungen sind héllisch schwer.

FORTFAHREN (X)

L
GEDULDSPROBE
Bei schnellen
Rennen starten
Sie von ganz

den Tag legen, ist dies kein leichtes
Unterfangen. Neben dem gelunge-
nen Einspieler-Part sind auch die
Multiplayer-Positionsgefechte
sehr ansprechend umgesetzt. Hier
steht der schnelle, unkomplizierte
Fahrspaf im Vordergrund. Wer
mit einem Freund per Splitscreen
die Piste unsicher machen will,
kann entweder eine Mini-WM
(volle Saison, vier Runden pro
Rennen) starten oder gar Grand-
Prix-Rennen mit vollem Starter-
feld iiber die volle Distanz austra-
gen. Wenn sich mehrere Freunde
vor der PS2 eingefunden haben,
d wird es sogar noch interes-
santer. Sie nen sich namlich
auch zu viert einen Bildschirm tei-
len, auf complettes Feld miis-
sen Sie dann jedoch aus Perfor-
mance-Griinden verzichten. Sog

die Zweispielervariante macht da
schon gewaltige Probleme. Eine

- KMH 215 BBl

witzige Alternative dazu bieten
zwei Hotseat-Spielmodi. Beim
Team-Modus bestimmen Sie fir
jedes Team die Anzahl der teilneh-
menden Spieler (maximal vier),
wobei sich die einzelnen Fahrer
nach jeder Runde abwechseln.
Wem dies noch nicht reicht, der
kann beim Zeitfahren mit bis
zu 21 Kumpels versuchen, die
schnellste Rundenzeit zu erzie-
len. Bei allen nicht arcadelastigen
Spielmodi wie z. B. der Meister-
schaft mussen Sie vor Beginn eine
ganze Reihe von Entscheidungen
treffen. Hier stellen Sie unter ande-
rem ein, ob das umfangreiche und
gelungene Schadensmodell An-
wendung finden soll, wie lange
ein Rennen dauert oder ob Sie mit
wechselhaftem Wetter kampfen
wollen. Dartiber hinaus legen Sie
fest, ob es wahrend der Rennen
technische Defekte geben kann




INNEN VORBEI Frentzen zeigt
seinem alten Team, wie’s geht.

und ob das Regelwerk der FIA
umgesetzt werden soll. Letzteres
wird zwar recht glaubhaft simu-
liert, hundertprozentig realitats-
getreu ist es (logischerweise) aber
nicht. Dies tut dem Spaf, den F1
2002 macht, keinen Abbruch. Die
vielleicht wichtigste Entscheidung
treffen Sie kurz vor Beginn der
ersten Session. Geben Sie sich mit
einem vereinfachten Handling
zufrieden oder trauen Sie sich zu,
das Spiel auch als harte Simulation
zu meistern? Sollten Sie Letzteres
wihlen, dann ist es nicht nur
schwerer, den Rennwagen auf der
Strecke zu halten, Sie diirfen jetzt
auch richtig aktiv ins Setup ein-
greifen. Eine Vielzahl von Wagen-
charakteristika wartet nur darauf,
an die jeweiligen Streckengege-
benheiten angepasst zu werden.
Aber Vorsicht: Selbst kleine Ande-
rungen wie das Verstellen der Flii-

AUSDAUER

EA SPORTS™-KARTEN

gel kénnen schon gewaltigen Ein-
fluss auf das Fahrverhalten haben.
Fiir beide Optionen gilt, dass die
Steuerung hervorragend gelungen
ist und ein spitzenmaégiges Fahrge-
fiihl vermittelt.

NICHT GANZ MAKEL-

LOSE PRASENTATION

Optisch ist bei F1 2002 kein allzu
grofRer Unterschied zum hervor-
ragenden Vorganger festzustellen.
Auch in der aktuellen Auflage des
Spiels gibt es wieder vier Kamera-
perspektiven, aus denen Sie spie-
len kdnnen, ausgezeichnet umge-
setzte Kurse und tolle Effekte.
Gerade Regenrennen sind wegen
aufspritzender Gischt, schlechter
Sichtverhéltnisse und herrlich
spiegelnder Strafle immer noch
eine Augenweide. Motorplatzer
und Ausritte ins Kiesbett sehen
zudem einfach cool aus. Natiirlich

diirfen auch nette Gimmicks wie
das Abreiflen von Visierfolien und
die Intros vor jedem Rennen (in-
klusive Boxenluder) nicht fehlen.
Leider lauft das Spiel nicht ganz so
fliissig wie der Vorganger, was auf-
grund der nur minimal verbesser-
ten Grafik eigentlich unverstind-
lich ist. So richtig érgerlich ist
auch diesmal das Fehlen eines
umfangreichen Replay-Modus mit
Speicherfunktion. Sie konnen
zwar die letzten 30 Sekunden als
Sofortwiederholung aufrufen, Ka-
merasteuerung oder Zeitlupe wer-
den Sie aber vergebens suchen.
Wenigstens gibt es beim Sound
keinerlei Grund zur Beanstan-
dung. Motorengerédusche, Boxen-
funk und Musik sind durchweg
gelungen und trésten tber das
eine oder andere Versaumnis auf
anderen Gebieten hinweg.
WOLFGANG FISCHER
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AUSGEHEBELT
Den Grand
Prix von Inter-
lagos hatte
sich Montoya
auch anders

| vorgestellt.

VERDRECKT
Ein Ausritt ins
Griine wirkt
sich auf die
Reifen aus.

GRADMESSER DES
ERFOLGES Die EA-
Sports-Karten zeigen
Ihren Fortschritt an.

MEIN FAZIT SUPER

Wolfgang
Fischer
liebt lange Geraden.

Anfangs war ich ein wenig skep-
tisch, ob EAs jiingster F1-Spross
wirklich an die Klasse des brillanten
Vorgédngers heranreichen kann. Die
nicht ganz so fliissige Darstellung
und das Fehlen eines echten Replay-
Modus haben mich doch anfangs
recht geérgert. Als ich mich aber ein
wenig eingespielt hatte, waren diese
Bedenken schnell voriiber. Danach
noch ein paar heiBe Multiplayer-
Fights mit Freunden und schon hatte
mich das Spiel voll in seinen Bann
gezogen. Wer Formel 1 mag, wird F7
2002 trotz kleinerer Méngel lieben!

Y R H
Spiele aus dem Genre im Kurziiberblick

Electronic Arts

Aktuelle Lizenz, sehr gute Présentation und
eine Vielzahl interessanter Modi machen F1
20022u einem echten Renner!

F1 Racing Championship 0/
Tbisoft 8%

Das Fehlen der Cockpit-Perspektive und die
uralte Lizenz sorgen dafilr, dass Ubi Softs
Rennspiel keinen Hit verdient hat.

Formel 1 2001
Sony

Sonys F1-Simulation leidet unter einem iiber-
trieben hohen Schwierigkeitsgrad und wenig
eingéngigem Handling.

Hersteller: Electronic Arts
Genre: i
Spieler: 1-22
Sprache: Deutsch
Preis: Ca. € 59,95
Termin: 7. Juni

Internet: www.easports.com

Savegame Schwierigkeitsgrad
Erfolge 3 Stufen

Umfang USK-Freigabe

17 Strecken  Ohne Beschrankung
Entwickler Datentrager
Electronic Arts  C .

SPASS

91%

GRAFIK

87%

SOUND

90%

,Weit mehr als nur ein simples Update

mit aktuellen Saisondaten — F1 2002
ist ein Muss filr jeden Formel-1-Fan!*

WD F1 2002)




KAVALIER Spider-Man
rettet Mary Jane.

Die spinnen, die Super-
helden! Peter Parker
wickelt als Spider-Man
Schurken ein.

. Eine gentechnisch verdnderte Spinne

ler Peter Parker. Der bekommt

ren. Auf einmal hat er

e, nur in weit

hochlaufe:

Ren und auch seine

t. Wie es sich fir

einen Menschen mit solchen Fertigkeiten

gehort, besorgt sich Peter ein sch Kostiim

und beschlieRt, fortan als Spider-Man das
Bose auf der Welt zu bekampfen.




THE CITY THAT
NEVER SLEEPS

Im Spiel zum Film zur Comic-
serie lenkt der Spieler den Super-
helden in Aulenansicht durch
New York. Nach einigen einfiih-
renden Levels, die genug Gele-
genheit bieten, um die ausge-
feilte Steuerung beherrschen zu
lernen, schliipft Peter Parker
dann in sein echtes Spider-Man-
Kostlim. Was zunichst als Ra-
chefeldzug fiir seinen ermorde-
ten Onkel begir entwickelt
sich zu einem Kreuzzug gegen
das Bose in Gestalt der Bose-

HIGHTECH In diesem Labor
solite der Protagonist
unentdeckt bleiben.

KRAFTPROTZ Hier
ist Peter Parker
noch in seinem

provisorischen
~ Kostiim zu sehen.

wichter Shocker, Geier oder Grii-
ner Goblin. Klar, dass die auch
alle mit Gbernatiirlichen Kréften
aufwarten konnen. Der Spin-
nenheld kann sich aber ganz
gut wehren. Seine Schlidge und
Tritte sind an sich schon effektiv
und auch bewaffnete Gangster
sind damit schnell tberwaltigt.
Steht er aber einer Ubermacht
gegentiber, wird es schon etwas
schwieriger. Zum G gibt es
hier jedoch auch gute Moglich-
keiten. Zum Ersten kann Spider-
Man seine

Tritte zu bestimmten Kombi-
nationen verbinden. Da gibt es
zum Beispiel einen Handstand-
iiberschlag, mit dem er die Geg-
ner ins Gesicht treten kann. Die-
se Kombinationen muss er aller-
dings erst in den Levels finden,
bevor er sie einsetzen kann.
Zum Zweiten kann Spider-Man
mit seinen Spinnenfdden die

LUFTKAMPF Der Griine
Goblin kann auch fliegen.

Feinde e

sind dann fiir eine gewisse Zeit
bewegungslos, konnen sich aber
irgendwann befreien. Trotzdem
reicht es aus, um sich um die
anderen Angreifer zu kitmmern.
Zur dritten Methode, mit einer
Ubermacht fertig zu werden,
sind Hilfsmittel notig. Davon
stehen aber in den Um
gentigend herum.

stofffla: sche, Reifen - sie
alle lassen sich als Wurfgesc!

se einsetzen. Dann werfen sie
ganze Gruppen von Gegnern
tiber den Haufen.

RETTE SICH,

WER KANN!

Bosewichter verhauen ist aber
nicht das einzige Ziel von Spi-
der-Man. In jedem Level hat er
auch sehr unterschiedliche Auf-
gaben zu erledigen. Da geht es
zum Beispiel darum, Zivilisten

FEUERBALL Wahrend der
Turm brennt, muss der Held
seinen Weg finden.

zu retten, Bomben zu entschir-
fen oder irgendwelche Schalter
zu finden. Abwechslungsreich
ist das nicht nur aufgrund der
verschiedenartigen Aufga
Auch die Levels untersct

ich stark voneinand

sdtzlich gibt es zwei Arten. Ein-
mal spielt sich das Geschehen
in Gebduden ab. Dann ist das
Areal zwar sehr grof3, wirkt aber
doch begrenzt. Detailliert und
einfallsreich gestaltet ist es aber
auf jeden Fall. GroRer sind
dagegen die Freiluftumgebun-
gen. Hier schwingt si

Man mit seinen Spinnenfiden
von Wolkenkratzer zu Wolken-
kratzer, klettert die Fassaden
hoch und muss sich vor Abstiir-
zen hiiten. Hier hat man wirk-
lich den Eindruck, man kénne
ganz Manhattan durchqueren,
ohne an irgendein Ende zu
kommen.

THE MOVIE

ITTIA SPIDER-MAN




THE MOVIE
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UNUBERSICHTLICH

Spielerisch gibt es also wenig aus-
zusetzen an dem Spiel: Die Steue-
rung ist eingéngig, die Levels und
Missionen  abwechslungsreich
und kurzweilig. Innovativ ist zwar
wenig von alledem, im Vorgin-
ger funktionierte das Gameplay
ganz ahnlich. Aber solide ist es
trotzdem. Der grofite Kritikpunkt

ist die Grafik. In Standbildern
kommt die zwar eigentlich sehr
gut riiber. Das Ganze verlasst sich
diesmal nicht so sehr auf den
Comic-Stil, sondern eifert viel-
mehr dem Film nach. Das gelingt
auch gut. Die Umgebungen sind
groB und detailreich, die Bosen
und Guten lebensecht gestaltet
und animiert. Das Problem ist die

Rekordverdachtig

Seit Anfang Mai luft Spider-Man in den amerikanischen Kinos und schon
nach zwei Wochen hatte er mehrere Einspielrekorde gebrochen.

Kamerafiihrung. Einerseits ist sie
ziemlich ruckelig: Bei jeder Kame-
rafahrt gibt es stindige Aussetzer.
Und andererseits ist die Einstel-
lung oft wahnsinnig uniibersicht-
lich. Zwar ldsst sich der Blick-
punkt hinter den Helden setzen,
doch bei der nichsten Bewegung
verrutscht er sowieso wieder.

ALBRECHT OTT

Ubermenschliche Krafte haben sie beide: Harry Potter und Spider-Man. Die des spinnenartigen Superhelden
scheinen jedoch etwas méchtiger zu sein: Am ersten Wochenende konnte dessen Film fast 115 Millionen Dollar
einspielen und damit den Rekord von Harry Potter und der Stein der Weisen um 25 Millionen iberbieten. Auch
am zweiten Wochenende ging der Lauf weiter: Mit knapp 72 Millionen Dollar in 3.615 Kinos setzte der Film
einen Meilenstein. Ob Sam Raimi sich das frilher hétte traumen lassen? Der Regisseur von Spider-Man machte
sich Ende der 70er mit dem Zombiefilm Evil Dead einen Namen. In seinem neuen Werk spielt Tobey Maguire die
Rolle des Superhelden, der den Tod seines Onkels Ben réchen will. Dabei kommt er auf den Geschmack und
beschlieBt, sein Leben der Verbrechensbekampfung zu widmen. Doch vor allem der Griine Goblin, gespielt von
Willem Dafoe, macht ihm dabei Schwierigkeiten. In Deutschland I&uft der Film am 6. Juni an.

ROMANTIK Die Liebe darf
bei einem Hollywoodfilm
natiirlich auch nicht zu

% kurz kommen. Hier trifft
Spider-Man (Tobey
Maguire) Mary Jane
Watson (Kirsten Dunst).

GUT GEGEN BOSE
Der Griine Goblin,
gespielt von Cha-

' rakterdarsteller Wil-
‘lem Dafoe, greift in

, . dieser Szene den

‘ Superhelden Spider-
Man von hinten an.

KLEBEMANN Spider-Man
zieht sich an die Decke

i, und krabbelt daran ent-

lang, weil es durchs Was-
ser nicht geht.

mag Spinnen.

Fiir Fans des Comic-Superhelden
wird der Juni ein toller Monat. Erst
kommt das Spiel auf die PS2, dann
der Blockbuster-Film in die Kinos.
Risiken sind zumindest die Spiele-
entwickler nicht eingegangen. Mit
einem klassischen Actionspiel mit
Adventure-Elementen setzen sie
kaum auf Innovation. Trotzdem ist
das Spiel unterhaltsam, spannend
und macht einfach SpaB. Leider
storen die technischen Unzuléng-
lichkeiten und die miese Synchro-
nisation doch etwas.

i i
Spiele aus dem Genre im Kn:rzuuerbrm;(
Devil May Cry
Capcom
Held Dante kann zwar keine Wande hochklet-
tern, dafiir kommt er mit seinen Spriingen fast
genauso weit.

SPIDER-MAN:THE MOVIE 0/
Activision

Nicht ganz so diister wie Devil May Cry, dafiir
braucht Spider-Man keine Waffen, weil er sich

auf Superkréfte verlasst.

Karg ausgestattete Comic-Umsetzung, die
wohl hauptséchlich Fans der Zeichentrickserie
dilrfte.

Batman: Vengeance
Ubi Soft

TEST ' SPIDER-MAN: THE MOVIE

Hersteller: Activision
Genre: Action
Spieler: 1
Sprache: Deutsch
Preis: Ca. € 60,-
Termin: Erhiltlich

Internet: www.activision.de

chwieri
Nach den Levels Mittel
Umfang USK-Freigabe
23 Levels Ab 12 Jahren
Entwickler Datentrager
Treyarch D
Besonderheiten:
Galerie

GRAFIK | SOUND |SPASS 81
70%| 72% | 83% 0

,Wenn nur die Halfte der Kinobesucher
sich das Spiel kauft, wird es der
erfolgreichste Titel aller Zeiten.”
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Medal of Honor

ne Marke fir Computer- und

Videospielprodukte
Electronic Ats™-Marke. *Playstation" und das "PS*Logo sind eingetragene Marken
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DER

Volle senheit der niichsten Stunden,

rwartung und in der Unge

zihlt nur der cine Gedanke.
Quer durch die Fronten, Nationalititen und Gemiiter,
denken alle Soldaten an das Gleiche.

Es herrscht Weltkrieg und Selbsterhaltung ist das oberste Gebot.

Rette Dich. Rette Frankreich. Und dann dic Welt. PlayStation.2

. AN DEM AUS GEWOHNLICHEN
MANNERN AUSS

TAG

ERGEWOHNLICHE

Das Spiclen ist vorbei, melde Dich freiwillig.
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V-Rally 3 ist vor Colin McRae™®
im Ziel. Ist es aber mehrals -~
nur ein Etappensieg?
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Ty |allye-Altmeister

Colin McRae hat

Isich letztes Jahr
leider noch nicht auf der
PS2 sehen lassen und in der
Zwischenzeit ist ihm die Kon-
kurrenz - vor allem mit World
Rally Championship — zuvor-
gekommen. Auch der starkste
Gegner aus PSone-Zeiten, Info-
grames’ V-Rally-Reihe, hat jetzt
noch vor dem alten Champion
den Sprung auf die neue Kon-
sole geschafft. Weniger Arcade-
Spiel, mehr Simulation soll der
dritte Teil werden, hiefl es im
Vorfeld. Im Mittelpunkt steht
diesmal eine Art Karriere-
Modus, der V-Rally-Mode. Und
wie so oft ist hier aller Anfang
schwer: Zuerst miussen Sie
namlich eines der Rennteams
bei einer Testfahrt davon tiber-
zeugen, dass Sie als Fahrer
tiberhaupt interessant sind!
Zwar hat man bei Infogrames
keine WRC-Lizenz, doch konn-
te man viele an der WRC be-
teiligte Fahrzeughersteller fir
V-Rally 3 gewinnen.

CAP

,DU FAHRST WIE EIN
ANFANGER!”

Diesen aufmunternden Spruch
Thres Beifahrers werden Sie an-
fangs eventuell des Ofteren zu
horen bekommen. Doch keine
Sorge, die Rennteams haben na-
tiirlich unterschiedliche Ansprii-
che an [hre Fahigkeiten. Wahrend
Sie bei Citroen gleich beim ersten
und einzigen Versuch erfolgreich
sein miissen, warten die freund-
lichen Tester anderenorts selbst
dann noch geduldig Ihre Zeit ab,
wenn Sie deren Wagen schon zig-
mal vor einen Baum gefahren und
zur Feier des Tages im Fluss ver-
senkt haben. Sind Sie dann end-
lich irgendwo untergekommen,
kann die Profikarriere aber end-
lich beginnen.

Weitere ,konstruktive” Kritik
Ihres Beifahrers kriegen Sie zu
horen, wenn Sie mal wieder die
angepeilte Zeit fiir den letzten
Rennabschnitt verpasst haben.
Was durchaus héufig der Fall sein
diirfte, denn die Anspriiche an die
Fahrer sind hoch. Das liegt jedoch
-1im Gegensatz zum diesbeziiglich

WAS VERLOREN
Das Schadens="
modell und die
Verdreckung
der Wagen wir-
ken realistisch.

Viom Rowdy zum Rallye-Konig

Langzeit-Motivation garantiert: Das Herzstiick von
Infogrames’ neuem Spiel ist der V-Rally-Modus.

Sie die Mi gen erfilllt und einen Vertrag bei
einem der Fahrzeughersteller unterschrieben haben, nehmen Sie an der
ersten Rallye-Saison teil, die durch vier Lander mit je fiinf Etappen fiihrt.
Je nachdem, wie Sie sich in der Rennpraxis bewahren, kriegen Sie teil-
weise schon vor Saisonende neue Angebote von anderen Herstellern und
kénnen irgendwann auch in die hohere 2.0-I-Fahrzeugklasse aufsteigen.
Wenn Sie zwischen den Rallyes in Ihrem virtuellen Biiro Ihr E-Mail-Post-
fach tiberpriifen, finden Sie darin neben vielen uninformativen Texten und
neuen Angeboten auch so manche Hassmail von direkten Konkurrenten.
Ehrensache, dass Sie auf so was mehrere Antworten wéhlen kénnen.
Ganz so blumig wie die (teilweise nicht druckreifen) Spriiche Ihres mit-
fiebernden Beifahrers sind die E-Mails allerdings nicht formuliert. Oder
fiihlen Sie sich von Satzen wie
,Da fahrt ja meine Oma besser
als Sie!” etwa ernsthaft verletzt?

»Nein, ich will wirklich nicht
speichern!”

Argerlich ist bei diesem ansonsten
gelungenen Spielmodus die um-
standliche Mendifiihrung. Es ist

ja nett, dass man zwischen vie-

len Rennetappen den Spielstand
sichern kann — aber wieso wird es
einem so schwer gemacht, im Not-
fall darauf zuriickzugreifen? Wenn
Sie etwa einen Wagen an der zwei-
ten Kurve weitgehend geschrottet
haben, diirften Sie wenig Lust
darauf haben, mit minutenlangem
Riickstand ins néchste Rennen zu
gehen. Doch mit dem , Abbrechen*
des Rennens ist es nicht getan —
bis Sie sich durch die diversen Sta-
tistiken und Meniis aus dem V-Ral-
ly-Modus heraus- und wieder zu
Inrem letzten Spielstand zuriickge-
kémpft haben, vergeht jedes Mal
qut eine Minute. Zudem muss man
sich dabei vor dem Autosave-Fea-
ture des Titels in Acht nehmen —
selbst abgebrochene Rallyes wer-
den sonst gnadenlos gespeichert.
Und auch mit der Einstellung
.manuelles Speichern* kommt bei
jeder noch so unpassenden Gele-

KOMM ZU UNS! Sieger kriegen
Angebote von erfolgreichen Teams.

ZEITNOT Nicht immer kann Ihr
Wagen komplett repariert werden.

genheit die l&stige Frage: ,Wollen
Sie speichern?*

SCHNELLER! Die Erwartungen stei-
gen lhren Erfolgen entsprechend.

TesT QETINED




V-RALLY 3

TEST

KONTRAST Die
Strecke ist hiibsch,
der verbeulte
Wagen weniger.

oC

missratenen ersten V-Rally — weni-
ger an der Steuerung. Diese ist
zwar anspruchsvoll, aber sehr
genau und stets nachvollziehbar.
Auch wenn so manche Freiflug-
Einlage Thres Wagens immer noch
ein Fall fir die X-Akten ist. Die
eigentliche Herausforderung liegt
vielmehr im ausgefeilten Stre-
ckendesign: Die Entwickler haben
wirklich alle Mittel genutzt, um
die Kurse zu einer Herausforde-
rung zu machen. Schwierige Kur-
venkombinationen sind da nur
der Anfang, gefihrliche Boden-
unebenheiten, untbersichtliche
Steigungen und ganz bewusst fies
platzierte Biume die kleinen, zu-
sitzlichen Gemeinheiten und die
Kombination mehrerer solcher
Elemente fast schon die Regel.
Hinzu kommen natiirlich noch
die unterschiedlichen Wetterbe-

dingungen: Bei Schnee oder Re-
gen werden Sie auf Eis, Schlamm
oder nasser Fahrbahn zusétzlich
gefordert, besonders spafSig wird's
dann bei Nebel.

Gerade nach solchen Schlamm-
schlachten und Schlitterpartien
sollten Sie auf den Zustand Ihres
Wagens besonders Acht geben.
Zwar haben die Eden Studios dem
Spiel ein exzellentes Schadens-
modell spendiert und die zuneh-
mende Verdreckung der Fahrzeu-
ge sieht ebenfalls sehr realistisch
aus, doch kriegt man davon in der
Regel wenig mit — am besten steu-
ert sich der Wagen namlich aus
einer der drei Fahrer-Perspektiven.
Spitestens bei den Etappenstopps
diirfen Sie das Ausmafs des Scha-
dens dann aber genau begutach-
ten, bevor die Mechaniker sich an
die (zeitlich schaffbaren) Repara-

turen machen. Auch konnen Sie
hier zwischendurch Thren Spiel-
stand sichern.

,DIE SCHEINWERFER
SIND KAPUTT!”

Wenn Sie diesen Spruch zu horen
kriegen, miissen Sie sich wenig
Sorgen machen - zumindest diese
Schiden sind nur kosmetischer
Natur, denn Echtzeit-Beleuchtung
geht von Threm Wagen auch auf
diisteren Strecken keine aus. Das
ist neben dem gelegentlich sicht-
baren Grafikaufbau aber auch
schon die einzige Kritik an der
Optik von V-Rally 3, denn in dem
Punkt haben die Entwickler wirk-
lich starke Arbeit geleistet. Die
Fahrzeuge konnen sich mit denen
aus Gran Turismo 3 messen und
einige Strecken sind sehr beein-
druckend - speziell die Frank-

wird durchsichtiger,
je néher Sie sind.

reich-Kurse begeistern mit tollen
Landschaften und viel Abwechs-
lung. Umso erfreulicher, dass das
Spiel mit superfliissigen 50 Bil-
dern pro Sekunde lauft!

Das Fahrverhalten mag realisti-
scher sein, doch wirklich simula-
tionslastig ist V-Rally 3 eigentlich
nicht geworden. Schade, dass
man offenbar versucht, diesen
Eindruck durch das Weglassen
von Arcade-Elementen vorzutiu-
schen - konnte man bei den Vor-
gingern noch gegen direkte CPU-
Gegner antreten, so sind Sie bei V-
Rally 3 ausschlieBlich alleine auf
der Strecke und fahren gegen die
Zeit — nur im Time-Attack-Modus
ist noch ein ,Geisterfahrer” mit
dabei, der Thnen die derzeitige
Bestzeit vorfahrt. Leider sind auch
keine direkten Duelle mit
menschlichen Fahrern moglich -

nen Sie die Dame rechts

jenlenr o

< 388 kv
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ALLES IM GRIFF
K S Diese Perspek-
b tive ist je nach
LEERER BLICK | Fahrzeug etwas

Der Beifahrer | uniibersichtiich.

ganz ordentlich.

obwohl sogar ein Vierspielermo-
dus anwihlbar ist, treten Sie dabei
strikt nacheinander an. Einziges
Uberbleibsel der Arcade-Elemente
ist der Challenge-Modus, wo Sie
mehrere Rennen hintereinander
bestreiten miissen — im Gegensatz
zum V-Rally-Modus aber ohne
Schdaden an den Fahrzeugen.
Bedauerlich ist, dass es keine

macht seinen
Job trotzdem k ==

M VER :
Spiele aus dem Genre im Kurziiberblick
Gran Turismo 3

Die Referenz unter den Rennspielen bietet

Lust und Frust liegen bei V-Rally 3 ziem-
lich dicht beieinander. Fiir , normale”
Spieler mit gentigend Zeit diirften die
zahlreichen, anspruchsvollen Strecken
und der motivierende V-Rally-Modus ein
Traum sein, fiir Spieletester mit Termin-
druck durch Drucktermin sind sie aller-
dings die Holle. Die Grafik ist die reinste
Augenweide und die Adrenalinschiibe

TEST V-RALLY 3
Hersteller: Infogrames
Rennspiel

1-4 (nacheinander)

Spieler:
Sprache:

Internet: www.infogrames.de

Savegame Schwierigkeitsgrad
Hoch

Erfolge

Unterstiitzung  fiir  Force-Feed- | poyen ginen Rallye-Modus vor allem auch
back-Lenkrdder gibt. Und der Bei- jede Menge ,normale* StraBenrennen.
fahrer macht seinen Job (Kurven V-RALLY 3

ansagen) mit dem Tonfall der
Zugansage am Bahnhof — wenn
auch zum Gliick mit einer ho-
heren Trefferquote. Im krassen
Gegensatz dazu stehen einige
Sprachsamples, bei denen der
gute Mann nach Uberschligen
oder verlorenen Rennen anfangt,
in ,bestem” Deutsch zu fluchen

MICHAEL PRUC

sind durch das hohe Tempo und die An-
forderungen an den Spieler enorm. Das
Fahrverhalten ist ebenfalls hervorragend, Entwickler
obwaohl ich mir nicht vorstellen kann, Eden Studios
dass die harten Colin-McRae-Fans jetzt :SAMTWERTUNG
die Lager wechseln. Dafilr ist V-Rally 3 GRAFIK | SOUND | SPASS ﬁ /
immer noch nicht Simulation genug. Der 77«;3 % 5 /ﬂ
groBte Kritikpunkt ist die Einseitigkeit: :

kelpe CPU-Gegner auf der Strecke, keine ,Die neue Grafik-Referenz im Ral-
Splitscreen-Rennen gegen Freunde — Iye-Bereich. Auch Strecken und Fahr-

da wére mehr auch mefir drin gewesen! verhalten kdnnen sich sehen lassen!*

USK-Freigabe
Ohne Altersbeschr.

Datentrager
VD

Umfang
24 Strecken

Infogrames

Zwar mangelt es ein wenig an Spielmodi,
doch die tollen Strecken und die brillante
Optik machen V-Rally 3 zum Rennspiel-Hit!

World Rally Championship
Sony

Sonys direkter Konkurrent bietet dank WRC-
Lizenz authentische Rennstrecken. Eine
gleichwertige Alternative zu V-Rally 3!

In Zusammenarbeit mit Infogrames bieten wir Ihnen die Mdglichkeit, einmal selbst in einem Rallye-Fahrzeug Platz zu
nehmen — natiirlich ,,nur* als Beifahrer — und eine Runde um den kompletten Kurs der Rallye Oberehe gefahren zu wer-
den! Das Fahrzeug steht derzeit noch nicht fest, stattfinden wird die Fahrt aber am 10. August in Oberehe. Zusatzlich
gibt es noch einen Trostpreis zu gewinnen, namlich einen zirka 30 cm langen Bausatz fiir einen Fernlenk-Peugeot
206. Um an der Verlosung teilzunehmen, milssen Sie nur die folgende Frage beantworten: .

Zu gewinnen gibt es:

1x Eine Fahrt in einem Rallye-Fahrzeug
iiber den Kurs der Rallye Oberehe am 10. August

1x Bausatz fiir ein Femlenkauto Typ Peugeot 206

Genauere Informationen zu der gesamten Rallye-Veranstaltung ﬁndsn Sie auffnlaender
Internetseite: mu_mnmum

Schreiben Sie uns eine Postkarte mit der Losung an Oumputec Mad!a AG, nedakmn PLAYZONE,
Kennwort: V-Rally 3, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth. Teilnahmeschiuss ist der 28. Juni 2002.
Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von
Infogrames und der Computec Media AG sind von der Teilnahme ausgeschiossen. Die Gewinne
konnen nicht in bar ausgezahit werden. Mit der Teilnahme an diesem Gewinnspiel geben Sie lhr
Einverstandnis zur Veroffentlichung Ihres Namens im Gewinnfall.
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Der Titel
irritiert ein
wenig: Wenn
das nur eine
Testfahrt ist,
wie sieht
dann der
Ernstfall aus?

s
g )
L]
A
’, )

TTHRu

er Name Test
D Drive stand im-

mer schon fiir
morderische Rennen durch
den flieBenden Verkehr. Die
Warnung nach dem Intro, die
im Spiel dargestellte Fahrweise
nicht im realen Leben nach-
zuahmen, hat durchaus ihre
Berechtigung. Im aktuellen
Titel schwingt sich der Spieler
einmal mehr hinter das Lenk-
rad, um bei illegalen Rennen
gegen Konkurrenten, Polizei
und die Uhr anzutreten. Der
Fuhrpark, auf den Sie dabei
zuriickgreifen konnen, bleibt
der Serie weitestgehend treu.

D Ov

Test Drive konzentriert sich
nach wie vor auf siindhaft teu-
re Nobel-Sportwagen und ame-
rikanische Muscle-Cars aus
einer Zeit, als Spritverbrauch
als Kaufkriterium ebenso ne-
bensichlich war wie die Farbe
des Wagenschliissels. Insge-
samt konnen Sie im Verlauf
Ihrer Karriere 20 Sportflitzer
fahren. Darunter befinden sich
echte Schmuckstiicke wie die
Shelby Cobra, ein 69 Ford
Mustang oder ein Camaro. Die
Rennserie, bei der Sie antreten,
erstreckt sich iiber vier Stadte:
San Francisco, London, Tokio
und Monaco. Die Rennorte

Y

erdrive

haben alle ihre typischen
Wahrzeichen, an denen die
Strecke immer wieder vorbei-
fithrt. Jede Stadt verfiigt iiber
etwa zehn Kurse. Statt der
iiblichen Runden fahrt man
meist geradeaus iiber witzige,
abwechslungsreiche und vor
allem lange Etappen.

FAHRTENSCHREIBER

Es geht aber auch anders. Ein
paar Rundkurse gibt es eben-
falls, genauso wie Beschleuni-
gungsrennen, bei denen man
leider zwangsldufig manuell
schalten muss, was aber nicht
allzu kompliziert ist. Die Geg-

PRRSSSSSSS BESCHLEUNIGT Bei

den Drag-Rennen
zéhit nur der Bleifu.

==

s
no:o3:98




GEPLANKEL Da
kein Schadens-
modell existiert,
gibt sich auch
niemand Miihe,
vorsichtig zu
fahren.

ner sind dabei recht passable
Fahrer und das Renngesche-
hen ist so ausbalanciert, dass
weder nach vorne noch nach
hinten jemals ein groBerer
Abstand entsteht. Dadurch
bleiben die Positionskampfe
bis zum Schluss spannend,
was aber auch immer wieder
dazu fiihrt, dass kurz vor dem
Ziel doch noch Sense mit der
Siegerpramie ist. Ausgewertet
werden die Rennen in merk-
wiirdigen Zwischensequenzen,
in denen sich die Fahrer iiber
Beruf und Privatleben per
Videokonferenz miteinander
unterhalten. Das wirkt etwas

peinlich und wertet den eben
errungenen Sieg gewaltig ab,
wenn man sich klar macht,
dass man blo gegen diese
unmotiviert gerenderten Ge-
sichtskatastrophen mit eigen-
tiimlichem Humor gewonnen
hat. Im Spiel selbst sind die
Charaktere weitaus besser ani-
miert. So legt sich lhre Spielfi-
gur beispielsweise sogar mit in
die Kurve oder dreht sich beim
Riickwartsfahren wirklich um.
Neben den Gegnern wird der
Spieler bestindig von dem Zeit-
limit bedrdngt. Die Check-
points sind allerdings so ange-
ordnet, dass man selten wirk-

BAHN FREI
Spektakulire
Crashs sind

lich Probleme bekommt, zumal
Stunts, zu denen alle moglichen
Schanzen und Hindernisse auf
der Strecke einladen, immer ein
paar Sekunden Bonus bringen.

TEMPO 30

Im Hochgeschwindig]

sind die anderen Verkehrsteil-
nehmer fast ebenso gefihrlich
wie die Gegner. Da in den Stra-
Ben normaler Verkehr herrscht,
gehoren schnelle Ausweichma-
nover zu den Grundlagen eines
erfolgreichen Fahrers. Fufigin-
ger bringen sich mit erstaun-
lichen Sprints gliicklicherweise
selbst in Sicherheit. Leider gibt

INFO HANDEL UND WANDEL

VERICLE CAM

VEKICLE CAM
4

VEWICLE CAM
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TD OVERDRIVE

TEST

INFO 'DIE STRECKEN

Didi mail

CLARK

I'M FAR BETTER THAN
DENNIS BUT IT'S TRUE,
HE'S FAR BETTER THAN
YOU. I'LL BE BACK SOON
ENOUGH, DONT YOU
WORRY. |

% Continue

ZWISCHENSPIEL Wihrend die PS2 lidt, kann
man sich die Zeit mit Pong vertreiben.

es keinerlei Schadensmodell, so
dass man sich, statt nach einem
Crash befriedigt auf die Einzel-
teile der beteiligten Wagen zu
schauen, nur iiber die verlorene
Zeit argert. Ansonsten macht
der Titel aber optisch eine gute
Figur. Auf den polierten Karos-

KASPERLETHEATER
Die Zwischense-

quenzen sind an
Peinlichkeit nicht
zu iibertreffen.

I |

ATARI

T D

OVERDRIVE™

L

Prass tE‘I;I:IFIT’éFUEu:tun

sen spiegelt sich die Umgebung
und die Lichteffekte konnen
sich durchaus sehen lassen. Bei
Nachtfahrten kommt es aller-
dings zeitweise zu Kkleineren
Rucklern. Neben dem Karriere-
Modus gibt es dann noch die
Maglichkeit, ein paar schnelle
Rennen zu fahren, je nachdem,
was man schon freigespielt hat.
Dabei erkennt man dann auch,
dass sich die Vielzahl der

TEST TD OVERDRIVE
Hersteller: Infogrames
Rennspiel

Bereits erhaltlich
Internet: www.infogrames.de

Savegame Schwierigkeitsgrad
Ja Mittel

Umfang
4 Stddte

Entwickler Datentréger
Pitbull Syndicate DVD
Besonderheiten:

Unterstiitzt Force-Feedback-
Lenkrader

USK-Freigabe
Ohne Beschrankung

AMTWER
GRAFIK | SOUND | SPASS “ ‘“ﬂ/‘
80% | 78% | 82%

wViele Autos, viel SpaB. Wer unkom-

plizierte Rennspiele mit hoher Langzeit-
motivation mag, ist gut aufgehoben.

Strecken pro Stadt eigentlich
auf drei beschrinkt. Deren
Abschnitte sind aber so mit-
einander kombiniert, dass dies
weder weiter auffillt noch fiir
Punktabzug sorgt.

PHILIPP ROHWEDDER

MEIN FAZIT SEHR GUT

Philipp
Rohwedder

Der Name , Test Drive* stand ein-
mal als Synonym fiir ein ganzes
Genre. Das ist lange her. Seit 1996
liefern die Jungs von Pitbull Syn-
dicate neue Test Drive-Teile. Die-
se waren zwar technisch immer
grundsolide und steckten voller
guter |deen, zum Hit taugten sie
aber nie. So verhélt sich das auch
mit 7D Overdrive. Bei all den ver-
schiedenen Strecken, den vielen
Autos und dem Fahrspa, dem
man dem Titel wirklich nicht ab-
sprechen kann, fehlt irgendwo
doch ein Quantchen Genialitat.

i
Spiele aus dem Genre im Ku
Gran Turismo3
Sony

Noch immer die Referenz. Viele Autos und
noch mehr Strecken iiberzeugen einfach.

TD OVERDRIVE -
Infe

Schnelle Rennen mit Arcade-Charakter und

Diesen Funracer findet nur witzig, wer ganz
allgemein Freude an den hasslichen Dingen
des Lebens hat.

Penny Racers
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Sevia multa ialk‘
Pandtuwe intey

ﬁ/e Ze/f za@' Clerichfy Ktf gekommen,

=Jin Held mit einer gehei vilen Verga heit. Ein junges Médchen mit dem Schliissel zur Herrschaft iiber die Welt.
Ein Gegenspieler der versucht unendliche Macht zu erlan;.'en Bereite Dich auf eine unvergleichliche RPG-Erfahrung vor. Reise durch eine Zeit

= in der in jedem Schatten das Bése lauern Kann! Erfafire einen abgriindigen Traum voller Monster, Magie und Horror! Erlebe ein Abenteuer wie keines zuvor!
Willkommen in der Welt von Shadow Hearts...

[ zom ARUZE CORP. All rights reserved. ©2001 SACNOTH. Distributed by Midway Games Ltd. under license. MIDWAY and the Midway logo are trademarks of Midway Amusement Games, LLC. PI a S [a tl 0 n a
“KONAMI" are registered trademarks of KONAMI CORPORATION. /8. * and "PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment inc. All Rights Reserved
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TEST

Muskel- und
Waffen-
bepackte
Primitiviinge
verdreschen
sich hier
gegenseitig.

ABGRUND Der

e Stitch
schmeiBt seinen
Gegner runter.

w |ie Justiz im Lan-

de Barbaria hat
= es einfach, gilt
hier doch nur ein Gesetz: das
Gesetz des Stiarkeren. Zwolf
Arenen stehen dort herum,
in denen sich zehn Kim-
pen darum balgen, wer sich
Starkster im ganzen Land
nennen darf. Wie der Name
des Spiels verrit, ist das alles
recht barbarisch. Die Kampfer
sind mit Streitixten, Keulen

Barbarian

oder Eisenkugeln bewaffnet
und priigeln damit ziemlich
hirnlos aufeinander ein. Fir
den Spieler hat das vor allem
eine Konsequenz: Taktik und
Koénnen stehen im Hinter-
grund. Wildes Tastendriicken
fithrt bei Barbarian eher zum
Erfolg. Dieses einfache Spiel-
prinzip schlagt sich auch in der
Steuerung nieder. Zum Schla-
gen reichen zwei Controller-
Tasten aus, die beiden anderen
sind fur das Springen und
Greifen zustandig. Die Schulter-
tasten wurden mit speziellen
/ Fahigkeiten belegt: Verteidi-
gung und magische
Schlige. Vor allem
Letztere sind reichlich
effektiv. Zwei Arten
gibt es davon: ein-
mal die normale Ma-
gie. Diese funktioniert
bei jedem Charakter ver-
schieden. Gleich ist aber
bei allen, dass es Ent-
fernungswaffen sind. Die

zweite Art sind die Runen-
attacken. Hiervon gibt es pro
Spieler vier verschiedene, jede
muss erst durch eine bestimmte
Kampfweise verdient werden. Ist
sie dann aktiviert, halt die Kraft
eine gewisse Zeit lang vor, in
der spezielle Fahigkeiten gegeben
sind. So ist da etwa ein Super-
schild oder groRere Waffen. Auch
die normalen Schlagtasten lassen
sich mit etwas Ubung zu effek-
tiven Kombos verbinden. Da gibt
es unkomplizierte, die den Geg-
ner einfach nur zuriickschleu-
dern, und etwas komplexere, die
ihn in die Luft werfen, wo man
dann weiter auf ihn einschlagen
kann. Die meisten davon sind
zwar recht leicht auszufiihren,
doch schon etwas schwieriger zu
merken.

KELTISCHE MYTHEN
Was das Spiel etwas weniger
primitiv macht, sind die Umge-
bungen. Die Arenen sind nicht
nur ziemlich grof, sie bieten
auch Verstecke, Plattformen, die
tiber Leitern zu erreichen sind,
oder Geriiste zum Entlang-
hangeln. Auflerdem gibt es
in jedem Areal Unterge-
biete, die sich oft tiber
mehrere Stockwerke er-
strecken. Uber die ganze
Gegend verteilt stehen auch
diverse Gegenstinde, die sich
hervorragend als Wurfgeschosse
eignen. Neben dem normalen
Versus-Modus, in dem zwei bis
vier Kaimpfer gegeneinander an-
treten, gibt es noch die Quest:
Hier hat jeder der Recken eine



3

UNFAIR? Im Mehrspielermodus kinnen auch

2

5

eigene Geschichte, die zwischen
den Schlachten durch Text er-
zahlt wird. Die keltisch anmu-
tenden Geschichten sind zwar
recht fad, die Kémpfe aber wirk-
lich abwechslungsreich. Da gibt
es auch Spezielles: Schlachten

1 ungleiche Krafteverhdltnisse herrschen.

. N
U Ronpe D

gegen mehrere Gegner, bis zu
einer gewissen Trefferzahl oder
mit extremer Zeitbeschrankung.
Die Grafik passt ganz gut zum
Spielthema: Die Arenen muten
postapokalyptisch mittelalter-
lich an, die Wurfgeschosse, Hin-

Zehn kieine Barharlein

Jeder der Kdmpfer hat ganz besondere Fahigkeiten, die sich verbessern lassen.

Nach jedem bestandenen Kampf im Quest-Modus haben Sie die

it, Erfahr

dernisse und Verstecke sind gut
darin verteilt. Die Barbaren sind
fantasievoll gestaltet und ani-
miert, vom Sumpfwesen iiber
den Wahnsinnigen bis hin zum
schwebenden Magier.

kann einstecken.

Etwas primitiv ist Barbarian schon:

Es gibt zwar ein Kampfsystem, das
ist jedoch so einfach, dass Strategie
nicht viel weiterhilft. Mit den vielen
unterschiedlichen Arenen, den ver-
schieden kampfenden Barbaren und
dem Mehrspielermodus ist jedoch
trotzdem Langzeitmotivation gegeben.

) >
Spiele aus dem Genre im Kn:rzlinemhc:(
Virtua Fighter 4 [
Sega

Dieses Spiel hat alles, was ein Priigler
braucht: enorme Spieltiefe, leichte Zu-
géanglichkeit und eine geniale Grafik.

Dead or Alive 2
Tecmo

Das Priigelspiel der ersten Stunde war lange
uniibertroffen — inzwischen hat es mit Virtua
Fighter aber echte Konkurrenz bekommen.

BARBARIAN
Titus

Diistere primitive Faust- und

ALBRECHT OTT

auf die Fahi

Ihres Helden zu verteilen, von denen es insgesamt zehn gibt. Hier zeigen wir vier davon. Dadurch verbessert sich zum Beispiel
dessen Abwehrkraft, er lernt neue Spriinge oder schidgt hérter zu. Im Quest-Modus erfahren Sie auch, was die Barbaren zur
Gewalt getrieben hat. Die Fahigkeiten lassen sich auch speichern und im Versus-Modus gegen ungelibtere Kampfer einsetzen.

o

MONGO Dieses
Tier ist agil wie

ein Affe und bis-
sig wie ein Wolf.

KEELA Mit ihrem
Schild kann sich
diese Barbarin
gut verteidigen.

MAGNUS Der
Zauberer
schwebt
immer
ein Stiick
iiber dem
Erdbo-
den.

sen Klauen
michte
man nicht
im Dunkeln
begegnen. ™

Schwertkampfer — dieses wilde Priigelspiel
macht seinem Namen alle Efre.

TEST BARBARIAN
Titus/Virgin

Genre: Beat ‘em Up
Spieler: 1-4

Sprache: . Texte
Preis: Ca. € 60,-
Termin: Juni

Internet: www.barbarian-game.com

Savegame Schwierigkeitsgrad
Nach den Kmpfen Mittel

Umfang USK-Freigabe

12 Arenen Ab 12 Jahren
Entwickler Datentréger
Saffire cD

GRAFIK | SOUND [ SPASS

6% | 82% 1 78%

,Besonders tief gehend ist das Kampf-
system nicht, die verschiedenen
Arenen bieten aber Abwechslung.“

BARBARIAN

TEST




MIT SCHMACKES
Starke Schiige
ziehen bunte

MIKE TYSON BOXING

94

ke Tyson
eavyweight Boxing

= — |igentlich gibt es ja
Iron Mlke E Sckhonkvi:ige: an

Boxspielen fiir die

1 1 I doch weder das simpel
erWeISt SICh g\\snith: omic-Gepriigel Rea-

dy 2 Rumble: Round 2 noch die

alS der Wahre ernsthafteren Versuche aus der

Knockout Kings-Serie konnten bis-
lang vollends iiberzeugen. Code-

Knocko t King! masters geht mit Mike Tyson einen

Mittelweg und macht erstaun-
licherweise trotzdem fast alles
konsequenter als die Konkurrenz!
Sie schliipfen also in die Rolle
von Mike Tyson und ... stopp! Wer

VARIABEL Im

Boxer-Editor

konnen Sie
sogar die
Augenschra-
gung ein-
stellen.

HANDKRAMPF Wer am Boden liegt, muss
schnell bestimmte Kndpfe driicken.

o,

Spuren.

FORMATFULLEND Bei solchen
Oberweiten kinnen selbst
Profiboxer nicht mithalten.

das erwartet, der hat die Rech-
nung ohne den Zeitgeist gemacht,
denn natiirlich muss der tite
bende Skandal-Sportler erst f
spielt werden. Und nicht nur er -
wer mit einem selbst erschaffenen
Boxer in den Ring steigen will, der
kann und muss sich stirkere
Schlige, neue Combos, mehr
Kraft oder alternative Outfits erst
erkdmpfen. In der Praxis erweist
sich dieses Konzept als ziemlich
motivierend, zumal man schon
vor den Kampfen angezeigt
bekommt, ob man nach einem

BONER-AUSSEHEN

wr

BONER DREHEN




Sieg mit einer speziellen Beloh-
nung rechnen kann. Man sollte
nur nicht den Fehler begehen,
sich nur mit den insgesamt 16
lizenzierten Boxern zufrieden zu
geben - dann nédmlich kriegt
man von all den Rollenspiel-Ele-
menten gar nichts mit! Das wére
insbesondere daher fatal, weil die
Spielmodi ansonsten kaum Ab-
wechslung bieten. Ob Sie jetzt
arcademafig um Bronze-, Silber-
oder Gold-Meisterschaft antreten,
im Geschwindigkeitsboxen auf
den schnellsten K. o. aus sind
oder in den spiter freispielbaren
Modi mit Mike Tyson persénlich
die Konkurrenz aufmischen -
letztendlich ist ein Kampf wie der

IRON MIKE TYSON
Der hise Babe
muss erst
freigespielt
werden.

andere. Einen ernst zu nehmen-
den Trainings-Modus oder einen
Karriere/Manager-Teil ~gibt es
nicht. Daftir erweist sich der Spiel-
ablauf im Ring als Treffer: Der
Wechsel zwischen Angriff und
Verteidigung ist wichtig und
funktioniert problemlos. Mit lan-
ger gedriickten Knopfen sind
besonders starke Schldge maoglich,
die von Feuer- und Rauch-Effek-
ten begleitet werden. Zudem gibt
es spezielle Kombinationen mit
besonderer Wirkung - so kénnen
Sie mit entsprechenden Moves
dem Gegner umgehend den Atem
oder seine erkampften Combo-
,Ladungen” rauben.

MICHAEL PRUCHNICKI

TEST MIKE TYSON BOXING

Von der Prasentation her ist Mike

Michael Genre: Boxen

L = Spieler: 1-2

teilt kraftig aus. Sprache: Deutsch
Preis: Ca. € 60,-
Termin: 31. Mai

Tyson ziemlich
Boxer, atmosphérisch ausgeleuchtete

Schauplétze und brauchbare Einmér- Savegame Schwierigkeitsgrad
sche — schade nur, dass die Anima- Erfolge Mittel

tionen oft etwas abgehackt wirken Umfang USK-Freigabe

und so mancher Effekt mit Slow- 16 Boxer Ab 6 Jahren
downs erkauft wurde. i D

Internet: www.codemasters.de

handelt es sich hier um das meines
Erachtens beste Boxspiel seit einiger
Zeit, die Steuerung wirkt durchdacht
und reagiert flott. Das Aufbauen eines
eigenen Boxers ist zudem wirklich
motivierend. Insgesamt zwar noch
kein Hit, aber deutlich besser als das
lieblose Knockout Kings 2002

Atomic Planet = CD

GRAFIK | SOUND

,Ansehnliches Boxspiel mit guter
Steuerung, motivierendem Spielaufbau
und verschmerzbaren Slowdowns*

PlayStation.2

DU HanNsT DIe GeFaHr
FOrMLICH riecHen, PlayStation.2
wenn Jabe VersucHT,

DIE VEerscHWOrunG von
eurooream TecHnoLocGies
auFzuDecHen. DiIeses
BesoONnDere pate errForperT
RaFFINESSE UND MEeHr aLs nur
Die warFFen ber Frauen

ENDGame - LIGHTGUN-ACTION

N ener neuen oimension

Compatible with

EMPIRE’

G-¢ihns
ENDGAME © 2001 Empire Interactive Europe Ltd. Game concept and creation by Cunning Developments.
ENDGAME, Empire Interactive and the E logo are trademarks of Empire Interactive Europe Ltd. All Rights Reserved.
G-Cond5™ & © 1996 NAMCO LTD., ALL RIGHTS RESERVED. G-con™2 & © 2000 NAMCO LTD., ALL RIGHTS RESERVED.
4 and “PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved.



SCHUHPLATTLER
Manche Ténze wir-

ken folkloristisch.

Lt BRITNEY’S DANCE BEAT

er heut-
zutage
v ¥ |Popstar
werden will, der
I muss vor allem
© zweierlei kon-
nen: gut ausse-
hen und tanzen.
Bei Ersterem kann
wohl nicht einmal
Britney Spears hel-
fen, bei Letzterem
schon. Und zwar
mit ihrem Spiel
Britney’s Dance Beat
fuir die PlayStation 2.
Das versetzt ‘den Spie-
ler (oder vermutlich

eher die Spielerin) in die Rolle
eines Tanzers, der unbedingt
mit Britney auftreten will. Zu
diesem Zweck muss er Wettbe-
werbe gegen diverse Konkurren-
ten gewinnen. Die Steuerung
funktioniert dabei entweder
tiber den Controller oder tiber
eine Tanzmatte, die es im
Bundle mit dem Spiel gibt
(siehe Test, Seite 108). In jedem
Fall besteht die Aufgabe darin,
die richtigen Knopfe im rich-
tigen Rhythmus zu driicken.
Je weiter das Spiel fortschrei-
tet, desto schwieriger wird das.
Spater miissen etwa zwei Tas-
ten gleichzeitig betdtigt werden

Lassen Sie die Puppen tanzen und
treten Sie mit Britney Spears auf!

oder die Symbole dndern sich
kurz vor dem Driicken noch.
Als Belohnung fiir die Fans gibt
es dann jede Menge Videoma-
terial: Clips, Konzertmitschnit-
te, Backstage-Berichte oder In-
terviews. Die sind natiirlich real
gefilmt, die Spielgrafik kommt
dem aber schon nahe. Die
Bewegungen der Tdnzerinnen
und Tinzer sind lebensecht,
abwechslungsreich und einfach
hip, wenn man so etwas hip
findet. Der Sound ist natiirlich
Geschmackssache, dass er qua-
litativ schlecht wire, kann man

Britney’s Dance Beat ein Tanzspiel
wie jedes andere auch. Mit der
Musik des Teeniestars, dem Video-
material und den Ténzen werden
aber Fans auf jeden Fall zu krei-
schen beginnen. Auch als Nicht-Fan
muss man jedoch zugeben, dass
der Titel professionell gemacht ist
und eine sehr gute Grafik und eine
unkomplizierte Steuerung besitzt.
Besonders zu zweit auf zwei Tanz-
matten diirften auch Britney-Hasser
ihren SpaB haben (Alkohol hilft).

aber nicht sagen. THQ
ALBRECHT OTT Genre:
Spieler: 1-2
Sprache: Deutsch
Preis: Ca. € 40,-
Termin: 14, Juni

Internet: www.thq.de

Ja Mittel

Umfang USK-Freigabe

5 Songs Ohne Beschrankung
Entwickler Datentréger

THQ DVD

Besonderheiten:

Videos, Konzertmitschnitte,

Backstage-Footage

SOUND | sPass.
8% 1%
LFiir die riesige Fan-Gemeinde ein

Muss, fiir die nicht minder kleine Anti-
Gemeinde ein lustiges Partyspiel”

GRAFIK

82%




Rallye-Spiel gekauft?
Hast Du noch die Rechnung?

colin mcrae rally

» september 2002

PlayStation.2

GENIUS AT PLAY




THE GREAT OUEST)

FROGGER

Frogger: The Great Quest

Das neue Frogger-Spiel ist
leider ganz groBer Quaak.

Die Kamerafiihrung ist
teilweise als avantgar-
distisch zu bezeichnen.

GLEICHGULTIG In Froggers Blick
kann man einiges hineindeuten.

omm schon”,
[< haben sie gesagt.
,Das wird noch

mal ein grofer Spafl auf deine
alten Tage!“ Ich bin ja eh nicht
mehr der jiingste Hipfer, aber
hitte ich gewusst, dass das
Ganze dermaflen viel Springerei
erfordert, hitte ich das Angebot
wohl abgelehnt - heifie ich Ray-
man oder was? Na ja ... frither
sind die Leute wegen meiner
Wenigkeit in die Hallen ge-
stromt, heutzutage ist man ja
schon froh iiber eine Rolle in
einer direkten DVD-Veroffent-
lichung - da kann man nicht
mehr so wahlerisch sein! Der
Kamerafrosch, der meine Aben-
teuer auf eine dieser neumodi-
schen Scheiben bannen soll, ist
mir nicht so ganz geheuer. Nicht
nur, dass ich ihm dauernd sagen
muss, dass er sich doch bitte hin-
ter mich begeben soll, um mei-
nen Fans eine sinnvolle Perspek-
tive zu bieten. Nein, dann filmt
der Heini manchmal unmoti-
viert irgendwelche Winde oder
verbuddelt sich im Boden. Und
immer diese unkontrollier-
ten Zuckungen! Von fliissigen
Schwenks scheint der jedenfalls
nicht viel zu halten. Von dem
eigentlichen Konzept bin ich
auch noch nicht so ganz iiber-
zeugt. Schon das Drehbuch war
nicht so der Hit. Zum Beispiel
die Idee mit dem Baren, der
einem nur fir Honig einen
Dienst erweist — die hatte schon
zu meiner Jugendzeit einen Bart!
Und irgendwie habe ich so mei-
ne Zweifel, was die Actionszenen
angeht. Vorhin sind mir einige
an sich einfache Spriinge ganz
furchtbar misslungen — aber die
sind ja selbst schuld, wenn sie
einen alten Knacker wie mich
alle Stunts selbst machen lassen!
Na ja, so wie das Ganze gefilmt
wird, ist es sowieso ziemlich
egal. Die Bezahlung stimmt
immerhin, das Geld liegt hier
buchstédblich tiberall am Set
herum. Wenn ich blof einen
Laden finden wiirde, der mir
dafiir was anderes als ein paar

Bildchen und Texte anbietet ...
Die Froschbraute aus meinen
fritheren Abenteuern, ja, das
hatte noch Stil! Aber man ist
ja im Alter zugegebenermafien
nicht mehr der Attraktivste.

FROGGER/MICHAEL PRUCHNICKI

MEIN FAZIT SCHWACH

4 Michael
' Pruchnicki
wird griin im Gesicht.

Durch die englische Sprachausgabe
disqualifiziert sich Frogger als Titel
fiir die ganz jungen Spieler selbst.
Somit sei ausnahmslos allen gera-
ten, diese Softwaregurke moglichst
weitrdumig zu umspringen. Katas-
trophale Steuerung, bunte, aber
eckige Levelgrafik mit erkennbarem
Pop-up, jede Menge Geruckel, ganz
furchtbare Kamerafiihrung — das
hat der Videospiele-Veteran nicht
verdient. Der gleichgiiltige Blick
des Frosches wirft zudem die Frage
auf, ob dieses Elend wohl selbst filr
den Hauptdarsteller nur unter dem
Einfluss bewusstseinserweiternder
Substanzen zu ertragen ist.

TEST FROGGER

Konami
Genre: Jump & Run
Spieler: 1
Sprache: Engl. mit dt. Untertiteln
Preis: Ca. €60,
Termin: Erhaltlich
Internet: www.konami-europe.com
Savegame Schwierigkeitsgrad
Zwischen Levels Niedrig
Umfang USK-Freigabe
17 Levels Ohne Beschrankung
Entwickler Datentrager
Papa Yeti Team DVD
GRAFIK | SOUND [ SPASS
]| o1 30% 34
+Auweia! Hoffentlich verbinden jiingere
Videospieler den Namen Frogger in
Zukunft nicht nur mit diesem Flop!*




| | o o . ’

icht waschen.
‘Schleudern.
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6 verschiedene Rallies. Abwegig realistisch: die leis- Beinharte Rallye-Action, atem-  Alles steuern, was Klasse hat.

33 Etappen. Powern bei Tag tungsstarke Schadensengine beraubende Top-Speed und 25 lizenzierte Wagen in 4 Klas-
und Nacht. Standig wechseln-  zeigt, was StraBenboliden aus-  erbitterte Kopf-an-Kopf-Duelle  sen (Amateur/1,6 /2,0 L/A8).
de Wetterbedingungen tren-  halten. Und was nicht. fur bis zu 4 Spieler. Klassiker wie Audi Quattro und
nen die Spreu vom Weizen. Austin Mini Cooper freispielbar.

& and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved. Made in Austria. Rally Championship © 2002 SCi (Sales Curve Interactive Ltd). Library programs

© 1997-2002 Sony Computer Entertainment Inc. exclusively licensed to Sony Computer Entertainment Europe. FOR HOME USE ONLY. Unauthorised copying, adaptation, rental, lending, distribution, extraction,
re-sale, arcade use, charging for use, broadcast, public performance and internet, cable or any telecommunications transmission, access or use of this product or any trademark or copyright work that forms part
of this product are prohibited. Published by SCi (Sales Curve Interactive Ltd). Developed by Warthog. SCi (Sales Curve Interactive Ltd.), 11 Ivory House, Plantation Wharf, London SW11 3TN, UK



super Trucks

Jesters interaktiver Elchtest

fur Fiinftonner

W

as im Priigelspiel
der Sumo-Ringer,
L das ist im Renn-
spiel der Truck: Mit seinem massi-
gen Rumpf reagiert er zwar trage,
richtet dafiir aber in direkten Kon-
frontationen massiven Schaden
an. Beide Punkte spielt Super
Trucks geniisslich aus. Zwar sind
einige der elf Lkws aus Héusern
wie MAN oder CAT schneller oder
wendiger als andere (ein Tuning-
Menti erlaubt zusdtzliche Einstel-
lungen), doch alle Gefahrte gera-
ten in Kurven, bei unbedachten
Lenk- oder Bremsmandovern oder
jenseits der asphaltierten Strecke
schnell ins Schlingern oder gar ins
Kippen. Die Kunst besteht also
darin, auf den biegungsreichen
Formel-1-Strecken das richtige
Gefiihl fir das Gewicht Ihres
Fahrzeugs und seines eigenwilli-
gen Hinterteils zu entwickeln.
Kotfliigelkontakt, Abdrang-Aktio-
nen und schwerere Karambolagen
sind im Duell der Kolosse an der
Tagesordnung, wenn auch grobe
Bodychecks mit Strafzeiten ge-
ahndet werden. Am intensivsten
bekommt man das Rennen natiir-
lich aus der Cockpit-Ansicht mit,
wo der Pilot hektisch mit Lenkrad
und Schalthebeln hantiert; mehr
Ubersicht  bieten  Luft- und
Aufenkameras. Ramponierte
Wagenteile schlackern tibrigens
nicht nur im Fahrtwind, viele
16sen sich und zieren in den kom-
menden Runden als Hindernisse
die Piste. Truck-Fans werden sich
tiber die gelungene optische und
physikalische Umsetzung der
Brummis sowie tiber die fliissige
Renn-Darstellung bei 50 oder 60
Hz freuen und bei den sanften
Pop-ups und dem dezenten
Hintergrundflimmern ein Auge
zudriicken. Anderen Spielern
diirfte die Lkw-Simulation gra-
fisch wie inhaltlich zu trocken
sein: Das Angebot an Strecken
ist weder sehr interessant noch
recht tippig, Gleiches gilt fiir die
Spielmodi Zeitfahren, Einzelren-
nen, Meisterschaft, einen fliissi-
gen Splitscreen-Modus und den

Arcade-Wettbewerb mit Zeitlimit.
Fiir die Ohren gibt's sattes Moto-
renbrummen sowie einfallslose
Techno-Mucke Marke Eigenbau.

STEFANIE SCHETTER
Hersteller: Jester i
Genre: i
Spieler: 1-2
Sprache: Deutsch
Preis: Ca. € 55,-
Termin: Juni

Internet: www.super-trucks.com

Savegame Schwierigkeitsgrad
Automatisch  Mittel bis hoch
Umfang USK-Freigabe

7 Kurse Ohne Beschrankung
Entwickler Datentréger

Jester Interactive CD

Besonderheiten:

50/60-Hertz-Option

GRAFIK | SOUND | SPASS
65% 1 71%
,Niichternes Truck-Rennen mit in-

teressanter Fahrphysik, aber
mickrigem Spielumfang”

0%

gerat ins Schieudern.

Jo, diese Bildschirm-Brummis ver-
halten sich wirklich so, wie man sich
einen Lkw auf kurvenreicher Strecke
vorstellt: schwer. Doch spielerisch
bleibt der Titel — abziiglich Ge-
schwindigkeit, zuziiglich Fahrzeug-
kontakt — doch nur eine verkappte
Formel-1-Simulation auf einer Hand
voll Kursen, wie man sie anderswo
auch schon hiibscher gesehen hat.
Gerade den Geschicklichkeits-As-
pekt héatte man jenseits der Stan-
dard-Rennen noch schon in Form
von spaBigen Zusatzaufgaben aus-
bauen konnen!

e

SCHULTERBLICK Spieler 1
seines Rivalen.

teile ldsen sich bei heftigen

Zusam| oBen,

die wilden Lenkbewegungen

des Fahrers verfolgen.




Deine Gegner libermachtig, Deine Chancen
gering. In diesem First-Person-Action-Shooter
der Extraklasse bist du mit deinem Hazard
Team Voyagers letzter Trumpf, der sicheren
Assimilierung zu entgehen. Viel Glick, die
Crew der Voyager verlafit sich auf dich...

NGER ZWELCLKLOS

WIDERSTAND IST NICHT

arsenal ver

Die Team Kl wirkt dank Quake IIi
Arena™ Engine absolut natirlich
Charaktere reagieren, passen sich an
d bilden so eine beeindruckend
ektive Kampfeinheit

. PlayStation.2

ne Chance gegen einige der

or Voyager

ion und 1aB

s, die

t sind Berirdischer Schiffe

(Codemasters (&, )

GENIUS AT PLAY
www.codemasters.com

pipedream
TATERRCTIVE

M, ®, & © 2002 Paramount Pictures. All ights reserved. Published and distributed under icense from Activision Publishing, In
(*Codemasters"). Star Trek, Star Trek: Voyager and related marks are trademarks of Paramount Pictures, This product contains software techno
Technology © 1999 - 2001 Id Software, Inc. Al rights reserved Activision is a registered trademark of Activision, Inc

*Codemasters® and the Codemasters logo are regstered trademarks owned by Codemasters, " Genius at Play
names are the properties-of their respective owners. ©.2001-2002 Maiesco Sales Inc . All Rights Reserved.
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Arika taucht in ungeahnte
Spielabgriinde hinab ...

" om Eiland Dae-

V dalus aus diirfen
L F Sieunter Capcoms
Anleitung auf dem Meeresgrund
herumspazieren, um verlorenen
Krempel auszubuddeln und dem
Schicksal eines verschwundenen
Freundes auf die Spur zu kom-
men. Im Fischerdorf verschachern
Sie Fundstiicke, organisieren Boo-
te und tauschen Badehoschen
und Schwimmflossen gegen im-
mer leistungsfahigere Profiaus-
riistung. Die Dorfleute (Figiirchen,
die tagelang in ihren angestamm-
ten Ecken herumstehen), riicken
gelegentlich mit Reisetipps und
Lagebeschreibungen verscholle-
ner Schiffe und Schitze heraus
oder erteilen Thnen konkrete Auf-
trage. Ausgeriistet mit einem
Sonar, das Thnen je nach Einstel-
lung den Weg in Richtung Holz,
Metall und so weiter weist, wat-
scheln Sie alsdann den tristen
Meeresboden ab und tasten sich
an die Urspriinge Threr Echolot-
Signale heran, bis eine Bild-
schirmmeldung Sie tiber einen
Fund informiert. Druckverhalt-
nisse und Sauerstoffvorrat sollten
Sie vor allem dann im Auge behal-
ten, wenn Sie den Bauch eines
Wracks pliindern, denn abspei-
chern (beansprucht fast 1 MB
pro Datei!) konnen Sie nur an
der Oberflache. Hobby-Fotografen
diirfen zudem ein mageres Foto-
album mit selbst geknipsten Bil-
dern fillen. Leider beschrankt
sich nicht nur die Prdsentation
der holprig konstruierten Story
auf 6de, englischsprachige Text-
kisten; auch die Sandbinke, Riffe
und ihre Bewohner erweisen sich
als sehr unfotogen. Obwohl man
sich nur trage tiber den Grund
bewegen kann, die kornigen Tex-
turen sich wie Teppichmuster
wiederholen und nur hin und
wieder Schildkroten, Fische etc.
Ihren Weg kreuzen, erlaubt das
triitbe Wasser” nur geringe Sicht-
weiten. Ebenso detailarm wie die
Meereswelt sind die Landkarten,
die nur zur groben Orientierung

taugen. Aus den Lautsprechern
wechseln sich (Uberraschung!)
Wellenrauschen, das Blubbern Th-
res Atemgerits und nostalgische
Urlaubs-Melodien ab.

STEFANIE SCHETTER

MEIN FAZIT SCHWACH

Schetter -
taucht wieder auf.

Das nenne ich eine verschenkte
Chance! Ecco the Dolphin hat
gezeigt, wie schon ein Bildschirm-
0zean aussehen kann, und zum
Thema ,Unterwasser-Schatzsuche*
kénnte man spannende Missionen
basteln. Stattdessen knallt Capcom
einem eine nebelige Unterwasser-
Eindde und schlafmiitzige 2D-Dorf-
gassen vor die Nase und streicht 60
Euro dafiir ein. Identifikationsfiguren
oder spannende Zwischensequen-
zen gibt es nicht, Auftrage und
Storyteile muss man so miihevoll
suchen wie die auf dem Meeres-
grund verscharrten Holzpantoffeln.

Hersteller: Capcom Eurosoft
Genre: Adventure

Spieler: 1

Sprache: Engl. Texte, dt. Anl.
Preis: Ca. € 60,-

Termin: Erhaltlich

Internet: www.electronicarts.de

Savegame Schwierigkeitsgrad
Jederzeit Leicht bis mittel
Umfang USK-Freigabe

&l | Ohne Beschrankung
Entwickler Datentréger

Arika cD

GRAFIK | SOUND

33% 1 0% | 48%

,Profi-Tauchsimulation, duBerst
unprofessionell aufgemacht.
Zum Vollpreis ein schlechter Witz!*

Some people say: that running
fun, but | just do it for my
health. What's fun'about ‘this?

TRATSCH Ge
liefern die Do

anesque! GESCHULTES AUGE Der
| feel the quiet stillness of lokale Fotoliebhaber nimmt
the Orient in this photo Ihre Werke unter die

FUND Wer Gliick hat,
darf vergammelte
Wracks durchstobern ...

#la 2845588
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WORLD WAR I
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Erfiille deine Mission, enthiille den Plan, rette dein Land.

Abgeschossen tiber dem Kriegsgefangenenlager Stalag Luft lll wirst Du selber dort interniert. Lernst die Lager-
Routine kennen. Und merkst bald, dass hier mehr als Dein Uberleben auf dem Spiel steht. Ein anspruchsvolles

3rd-Person Action-Adventure, das auf simples Rumgeballere und brutale Gewalt verzichtet. Mut, Intelligenz
und Einfallsreichtum sind Deine einzige Chance, den Lauf der Geschichte zu bewahren.

GENIUS AT PLAY"




Premier
Manager

2002

Unansehnlicher FuBball in
einer schlecht durchdach-
ten Wirtschaftssimulation.

PREMIER MANAGER 2002 )

Stutigart 0 <0 Rostock

lrainer, heiflt es,

T miissen ein biss-
= Ichen masochis-
tisch veranlagt sein: Bei
Misserfolgen sind immer sie
schuld und so schnell wie in
diesem Beruf verliert man
wohl selten den Job. Auch wer
Premier Manager 2002 spielen
will, sollte ein klein wenig zum
Masochismus neigen, so ner-
venaufreibend ist diese Mana-
ger-Simulation. Das liegt aber
leider am Spiel selbst, nicht am
Thema des Spiels. Eigentlich
ist es ja ganz nett gemacht: Wo
andere Managerspiele recht
unpersonlich daherkommen,
gibt es bei diesem immer Inter-
aktion mit animierten Spiel-
figuren. Man redet mit dem
Trainerassistenten, dem Ver-
einsvorstand und anderen
wichtigen Leuten. Allerdings
ist das grafisch auf ziemlich
niedrigem Niveau, wodurch
die Freude schnell vergeht.
Und auch sonst fehlt es an vie-
lem: Es gibt so wenige Op-
tionen, dass man eigentlich
kaum Einfluss auf das Spiel-
geschehen hat. Man kann ge-
rade mal die Mannschaftsauf-
stellung, die Formation und das
Spielverhalten der Mannschaft
cinstellen. Bei den Matches

MEIN FAZIT SCHWACH

r

FuBballmanager-Spiele wandeln
immer auf einem sehr schmalen
Grat: Wenn es zu viele Optionen
gibt, werden sie uniibersichtlich,
gibt es zu wenige, sind die Einfluss-
maglichkeiten aufs Vereinsgeschick
arg begrenzt. Der Premier Manager
scheitert eindeutig an Letzterem.
Dazu kommt noch eine unterdurch-
schnittliche Grafik, die die wenigen
guten Ansétze des Spiels gleich wie-
der zu Fall bringt.

selbst gibt es eine wenig aussa-
gekriftige Ubersicht, die Hohe-
punkte kommen allerdings als
3D-Animationen. Die Spieler
sehen dabei recht primitiv aus,
einzig ihre Bewegungen sind
ganz gut gelungen. Insgesamt
legt der Fufiball-Manager mehr
Wert auf wirtschaftliche Aspek-
te. Allerdings sind auch hier
die Moglichkeiten nicht gerade
iiberwiltigend. Man kann das
Stadion ausbauen, das Marke-
ting verwalten, Ticketpreise
festlegen — viel mehr nicht.
ALBRECHT OTT

1. UNINTERESSIERT Dieses Spiel findet
vor leeren Rangen statt.

2. AGGRESSIV Die Rostocker machen
hier ganz schon Druck.

3. UNANGENEHM Nach dem Spiel miis-
sen Sie sich den Medien stellen.

4, WRGEREIZ Dieser Spieler iibergibt
sich gleich.

TEST | PREMIER MANAGER 2002

Genre: FuBballmanager

Spieler: 1
Sprache: Englisch
Preis: Ca. € 65,~
Termin: 20. Juni

Internet: www.infogrames.de

Jederzeit Mittel

Umfang USK-Freigabe

5 Ligen Ohne Beschrankung
Entwickler Datentrager
Runecraft D

GRAFIK | SOUND | SPASS

431 39%148%

.Ziemlich zahes Managerspiel,
bei dem der PlayStation-2-Spieler
viel zu wenig selber bewegen kann“




* Schliipfe in die Rolle des Iegendaren Gnanw Man und rette den
Planeten aus den Klauen nied; ischer!

* Erlebe den Rhythmus des Rock, den Grouve des Reggae, den Beat
des Hip-Hop und andere mitreiBende Musikstile in 10 einzigartigen
abgefahren-farbenfrohen Leveln!

* Musikalische Death Matches und harmonisches Team-Play fiir bis zu
vier Spieler!

* Deine Gitarre ist die Waffe! Fege deine Gegner mit heiBen Soli und
dem richtigen Taktgefiihl von der Bildflache!

ERHALTLICH MITTE JUNI 2002!

BEREITS ERHALTLICH

HAST DU DAS ZEUG ZUM SPITZENJOCKEY?

SCHWING DICH IN DEN SATTEL UND GALOPPIERE Nnl:n':n'::n;':::n,;::f;:::"s::é?ﬁr;m' WE:I.NSEEII“I'\I:F:;I::?E‘ :’lllmgimun
AN DIE SPITZE DES PFERDESPORTS! X
g A 1!

DYNASTY WARRIORS 3, KESSEN, G1 JOCKEY, GITAROOMAN and the KOE! logo are trademarks of KOEI Co., Ltd.
© 2002 KOEI Co., Ltd. All rights reserved.
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Eine Schwalbe
macht noch
keinen Som-
mer und ein
FuBball-

idol noch
lange kein
gutes FuB3-
hallspiel!

DAVID BECKHAM SOCCER

n
B

HE,

[ — |igentlich ein
‘ E ‘recht cleverer

Schachzug von
Rage Software, den beliebtes-
ten englischen Kicker als Aus-
héangeschild fiir einen neuen
Fuf8balltitel zu gewinnen. Lei-
der haben die Entwickler es
nicht far notig empfunden,
eine Lizenz zu erwerben, um
auch andere nationale und
internationale Stars mit Origi-
nalnamen ins Spiel zu brin-
gen. Dieses Versaumnis wire
weniger dramatisch, wiirde
der Titel spielerisch das hal-
ten, was der Name Beckham
sonst auf dem Platz ver-
spricht. Besonders die KI der
Mit- und Gegenspieler lédsst
extrem zu wiinschen iibrig.
Jede Abwehr gleicht einem
Hithnerhaufen und die Leis-
tungen der Torhiiter sind so
wechselhaft wie die Frisuren
von David Beckham. Ebenso
wenig realistisch ist die Ball-
physik der Original-WM-

Lederkugel. Die Priasentation

Wolfgang
Fischer
spielt Kick-and-rush.

,Eins ist sicher ... David Beckham
ist mit dem FuBballtitel, dem er
seinen Namen geliehen hat, be-
stimmt nicht allzu gliicklich. Un-
bewegliche Spieler, die sich ab-
gehackt tiber den Platz bewegen,
locken namlich heutzutage kei-
nen FuBball-Fan mehr vor die
PS2. Auch die KI der Kicker lasst
eher zu wiinschen {ibrig. Dabei
ist die Grafik noch fast das Beste
an diesem Trauerspiel. Uber den
nicht berauschenden Rest (Steue-
rung, Ballphysik und Spieldyna-
mik) breiten wir besser mal den
Mantel des Schweigens!

~David Beckham
Soccen

des Spiels ist grundsitzlich
ganz ordentlich, obwohl auch
hier bei weitem mehr drin
gewesen wire. Vor allem die
Animationen der Kicker sind
nicht gerade ausgereift und
teilweise einfach schlecht.
,Einfach schlecht” ist auch
das Stichwort fiir den Kom-
mentar, der alle Spiele be-
gleitet. Satze wie ,Er bricht
aus dem linken Fligel aus”
sorgen zwar anfangs fur
Lacher, nerven aber spéter nur
noch. Wenigstens ist es Rage
ganz gut gelungen, die Stadi-
onatmosphire einzufangen.
Dies gilt auch fiir die ge-
lungenen Spielmodi (Turnie-
re, Ligen, Training). Speziell
der Arcade-Modus bietet eini-
ge nette Herausforderungen.
Unter ,Extras“ findet sich
obendrein noch ein Editor,
eine kurze Vita des Fufiball-
Idols und sogar eine kleine
Werbung fiir den neuen
Adidas-Fuf8ballschuh.
WOLFGANG FISCHER

TEST 'DAVID BECKHAM SOCCER
Hi

ersteller: Rage Software
Genre: FuBball
Spieler: 1-4
Sprache: Deutsch
Preis: Ca. € 60,
Termin: 7. Juni

Internet: www.rage.co.uk

Savegame Schwierigkeitsgrad
Erfolge Einfach

Umfang USK-Freigabe

4 Spi i Ohne a
Entwickler Datentrager

Rage Software DVD

GRAFIK | SOUND

60%

,Simpler Fun-Kick, bei dem wegen
diverser Schwéchen der SpielspaB auf
der Strecke bleibt”

%%




fkleber: Ferrar
el

PlayStation:

lade a/uncut 40,88
last Radius 15,31
12: Final Resist. 25,54
olony Wars 0,43
arklight Conflict 15,31

odgem Arena<a> 15,31

-Darius 15,31

ind TheftAuto2 17,88
TA 1 & London 25,54
ungage 15,31
one Soldier 25,54

dt. & ungeschnitten

lillenium Soldier 20,43
ainbow Rogue 20,43
ay Crises -

ay Storm 2 20,43
iot 20,43
ising Zan 20,43
oviet Strike 15,31
pace Debris 17,88
pawn 20,43
pec Ops 15,31
iny Tank 20,43
iper <a> 15,31
ena -Warrior Prin. 20, 43

Actlon -)Adventure:
07 - Der Morgen
lirbt nie 22,98

tlantis "Disney" 30,65

02504-9330- 11
Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr.: 8.30-19.45 Uhr
Sa.: 9.00-13.00 Uhr

Crash Bash 25,54
Donald Duck Quack 19,95

Dreams 15,31
Gex Deep Cover G. 15,31

Gex 3D Return the 20,43
Heartof Darkness 15,31
Hercules 25,54
Iznogud 20,43
Kiss Pinball 15,31
Landmaker"Puzzle" 15,31
Live Wire 15,31

Magical Drop 3 17,88
MegaManX5/X6 je25,54
Mr. Domino 20,4

MuppetMonsterAdv. 35,76
ProPinballFantasticJ. 19,95
Psybadek 20,43

Ruff & Tumble 15,31
Scrabble 30,65
Spider 15,31
Spyro1-3 je 25,54

S. Puzzie Fighter2 20, 43
Tarzan

Thrasher: Skate &D. 15 31
TonyHawks Skateb. 17,87
Tony Hawk 2 25,54

Wild 9 & T-Shirt "PSX-

Symbol" 0,43
Worms 15,31
Worms Pinball 15,31

(lustiges Ratespiel)
FLUGSIMULATION:

hase the Express 25,54 ace Combat3 25,54
old Blood 25,54 pcstuntChopter 19,95
rusader M.20,43 2 15,31
ino Crises 2 25,54 Thunderhawk2 25,54
a/ungeschnitten
gypt2:GrabdesPh2 30,65 Wing Over 2 20,43
MUSIKSPIEL:

T.DerAuBerirdische 29,9!

Beatmaniaincl. Cont. 40,88

alerians (4 CDs) 20,43
o DschungelbuchGro. 25,54
Fluid/Pulse/Depth 15,31
erc s Adventure a gg '4]2 Music 15,31
ttle BigAdventure 20,43 B ;;ps":,'las L1.5.31
ledievil 2 25,54 360“'"77—72.0 5
egaManLegends2 25,54 g
e BombermanFantasy 17,88
g C3Racing 22,98
:g‘;!ﬁ?a’,s"'&"m :g'gg ChocoboRacing 30,65
mnkeyﬁz'r%" 30,20 ColinMcRae Rally 15,31
b ¥ Crash Team Racing 25,54
inja - Shadow of D. fg,g:: Cyberspeed ,31
d )y Destruct. Raw 25,54
verblooda/uncut 25,54 pver 15,31
arasite Eve 2 25,54 priver2 25,54
erfectWeapon 15,31 pkeof Hazzard 17,88
i::’f;_‘lf"“ 1&Ber. 20';2 Duke of Hazard2 25,54
' i 154 E1 2000 15,31
oulReavera/uncut 25,54 E4 Ghy Season 2000 25,54
Fphonbilieg 25,54 E4 World Grand P. 15,31
yphonFilter2 25,54 pomiiiigs 15.31
enchu 2 25,54 Formel 1'98 20,43
>mb Raider 1&2 je15,31 pormel 1199 20,43
>mb Raider 3& 4 je20,43 - - -
b Raider 5 25,54
:'r’vr;;uskaal 5 15,31 Formel 12001 35,76
ik 15,31 FormulaKarts 20,43
rban Chaos 15’31 Gran Turismo 2 25,54
rsailles 20,43 Jet Rider 2 20,43
e 30.45 MegaManBattle&C. 20,43
arriorsofMight& 25,54 MicroManiacs 15,31
Boat:eni Ui MotorcrossMania 15,31
oF.REAK.S. 4.20 43 Need for Speed 5 25,54
o F.R.E.A.K.S. 2043 NewmanH.Racing 15,31
a’i‘:‘:':r:' Syn 12'3 ¢ RallyChampionship 25,54
2 Rally Cross 2
arkstalkers 15,31 Rapid Racer
Ridge Racer 4
Road Rash 3D
mastyWarriors 15,31 S-C.A.R.S. (4 geteilter
aoLin 20,43 Bildschirm) 20,43
ar Gladiator 15,31 i P.19,9
reetfighterAlpha3 20,43 Streak Howerboat
kken 3 22,98 Racing 20,43
shinden 4 20,43 Street Skater 15,31
ro Divide1&2 je15,31 Street Skater2 20,43

ity 15,
<Malen & Spielen >
addin

ist-A-Move 4 20,43
-ash Bandicoot 30,65
ash Bandicoot2&3 25,54

Superbike 2000 20,43
Supercross 2000 20,43
TocaTouringCar2 15,31
Total Drivin 15,31
Toy Story Racer 20,43
USA Raser 2;

Vamshlng PointL.E. 30, 65

Wreckln Crew 15 31
{Warenwen +8,18 EURO Porto] *

auslindische Version / /

% Born

w
Alundra 2
Breath of F. 3 & Pin, T-
Shirt&Drachenfigur 25,54

to kill

Zubehor:

incl. Harry Potter

Monaco GP

“FREAKS SHOP::

Geplante Neuhei-

ten Play Station 2:
Commandos 2 53,66
Deus Ex

Space World -

Mr. Moskeeto 53,66

No one lives forever

e
* Kawasaki Superbike

Fax: 02504 - 9330 - 99
Alfred-Krupp-Str. 24
48291 Telgte

e

"

Breath of Fire 4 25,54 Action Replay 35,76
Eternal Eyes 15,31 Adap[er/MOD 20,43 “uncut 53,66
Final Fantasy 6 19,9 o
Final Fantasy 7 incl. ( NINTENDO
Spielberater 40,88 (S
Final Fantasy8 25,54 [[EERA (07.06) GGI\MC I’EC:UB%é
Final Fantasy9 30,65 [RCEIEUIS ametibe i
F. Fantasy Anthology 29,95fimierung) &@ ¥ pp: pper 51,10 corvoitier O 29.95
Qrandis 17.87 Antennenkabel Tiger Woods 2002 Pirates:LegendofB. 53,66 Gaa cable ooy 1531
Granstream Saga 35,76 CD-Case "Orginal” Vampire Night' Police 24/7 BEXE Memory Card 19,95
Kingsley Adv. 35,76 (él:‘Leergiglanioer Set 02,51 PlayStation 2. Action Replay 05.02 tha
tCDs1-3 20,43
éﬁiﬁi‘:&ﬁ'ﬁ?ﬁ:ﬁ! ;:’32 Cy:earSho:k PYWER PlayStation 2 Final 53,66 19,95
: 10 EPEXY. Pro Rally 2002 29,95 iwl:ad\;e;arylsdemr}g 2; :g
Vagrant Story 25,54 Action Replay 2V2incl. M?m:)aryc:r:jdl:\;l‘:! 14,99
(EGO-) SHOOTEF’& DVDRegionX+Memo 45,99 RaymanRevolution 35,76 Memory Card 16 MB tl;a
AlienTrilogya/uncut 30,65 Rualibad Fiagusnitr.er RGB Kabel
9y 3 DualShock Orginal 28,10 .
Brahma Force VD Feisboion e 5.1 Do raction 29,95 18 Wheeler 31.05. 2002
Ghoul Panic n ' g 15, 1 RedFactiona/uncut tha BatmanVengeance 53,99
Hexen a/uncut BloodyRoar:PrimalF. 53,99
Medal of Honor 2 v Link Kabel 15,31 Burnout 53,99
Mi 4
Moorhuhn 3 19,8 m:’ﬁzsma Bab 23‘32 RobotWarlords 25,54 C¢lDamag 2y
Shadow Master 20,43 »>°  Rune:VikingWarlord 35,76 c”’g“"'_ s 53,99
SaltLake 2002 53,66 parkSummit 210502
Dual Force Pad S-VHS Kabel 10,20 SUECURLCICHEEIE  DonaldDuckQuackA. 53,99
SPIELSAMMLUNG: Equalizer 2043 ¥ pioder2 43jag  ShadowMan2 53,66 priven 53,99
CaesarsPalace2000 20,43 Game B.: GB auf PSX 35,76 ESPN1.WinterSports 53,99
i ha b 10,2 i
Vegas cSa:"(‘;RT' 15,31 ginigsl;v- al 1S 3‘1) e Canbats 53,66 Silpheed 19,95 Extreme G3 53,99
e " " '>6 Ageof Empires2 53,66
ActualceHockey 15,31 Gun'G-Con' 3576 =9 A SmugglersRun2 35,76 FlintstonesVivaRock 15.6.
Actua Pool 20,43 Gun'Virtual Gun" 20,43 Soul Reaver 2 53,66 Hidden Invasion 15.06.02
Actua SoccerC.E. 10,20 Gun&Laseraufsatz 30,65 ArmoredCore2 45,99 o rv ISS2 49,99
ActuaSoccer3 15,31 Joypad ah;5,097 ArmyMen ‘diverse " ah 29,95 Legends of Wrestling 24.5.
Box Champions 15,31 Baldurs Gate: Dark 53,66
i i 2043 s 509 Batman 43,43
ECWHardcoreRev. 15,31 KofferBlazeC.Case 25,54 |ERiMRinr Rt
Euro 2000 ; 15,31 | enkradJordonGP 40,88 [IITRL L E) ERNE Star Wars Racer2 53,66
°7 °- tgn:'r(a% CloncenM 73,22 Casper:SpiritDim. 44,99 StarWarsStarfighter 45,99
rankreich'98 20,43 MemoryCard IMB 5,09 LR A I
FuBball Live 15,31 Mouse 15,31 K\ias S B nackn 1= 00
F.L. incl. Multi Tap Multi Tap Org. CrashBandicoot 51,10 StateofEmergency 53,66 ,_u,g,sManswn 153,99
Golden Goal 15,31 inclFuBballLive 20,43 CrazyTaxi 35,76 SuperBust A-Move 35,76 o Courtside 2002 17.5
1SS 98 15:31 RGB Kabel Special 15,31 DarkCloud 53,66 Surfing Hz0 25,54 = =
Int. S. Soccer2000 25,54 Dead or Alive 2 29,95= TekkenTournament 29,95
Int. Track &Field2 20,43 gpace Station 25,54 DevilMayCry 53,66
NHLPowerp.Hockey 10,20 T_Shirt:BreathofFire 5,09 Donald Duck Quack 35,76 T‘hunderhakaper 53,66
Pitball ,31 T-ShirtPSXSymbol 7,64 Time Crises 2 53,66
ProBody Boarding 15,31 Tragetasche +MC 15,31 I'g:s":"l'nfr:"" ;g'gg
Pad 35,76 pynasty 53,66 G
UEFA Champions99 10,20 ip:o:er Z%gg o gg,;g Ecco the Dolphin 5"10“2:";:.:’12:5“‘8(3 53.22
ploder .C. 30, A
O 1531 XploderPro 51,10 TOP Gear Dare D. 35,76
titude 5 Eve of 53,66 T 51,10
SIMULATION / MOGEL-LEXIKON: Ty 53,66 T
BDFL Massper 3001 20,95 2500 Cheat s & Code's.  Eueetmmatin 33,003 AAAMICICIIERIEE
,66.8 :
C&C2:AlarmstufeRot 15,31 0 F1Racing Champ. 35,762 w;f‘v‘;;sf";‘r ks gg gg
Creatures 17,88 on. 7 i L »
DarkOmen:Warh.2 25,54 Game Guide: Akuj -
Dune 2000 17,87 MGS, 0.D.T.. Silent Hill Final Fantasy 10 62,990 AT r S NRI ISty 53,66
Erontschwaine 17,87 Soul Reaver & Syphon FluchtvonMonkeyl. 53,66 ¢ WoodyWoodpecker 25,54
LegendofKartia 20,43 Filer Formel 1 2001 29,955 WorldRallyChamp. 53,66
PlayerManager99 15,31 Bf% Up: : > Worms Blast 44,95 FHUS o
Populous 15,31 2500 Cheats & Code's,  ganTourismod 29,958 53,66 = -
PremierManager 15,31 1ips & Tricks zu iiber 80 eV T Soul Fighter 15.06.02
il T ,43 Spielen rapcy ik & SpldermanMovle 22.05.
2::;?::. ;:3,‘,’.:: §3 43 Games Guide: Blood GTA3dt./a/uncut 53,66 PS2 Games Gebraucht:
Theme Park 25,54 Moar? E uf An "
Unholy War, The 20,43 ‘J‘“‘““ 22 Losun gsb cher
zv:?g?t;:;worlds :gg: 1500 Cheat’s & Code Heat Hunter 53,66 AloneintheDark ab 7,57
A T oks Siilber 90 § Baldurs Gate: Dark 7,57
. oy S s Heroesof M&M  35,76% Blood Omen 2 7,57
ArZone; y 2 2 Dark Cloud 7,57

WormsWorldParty 20,43
z

Geplante

Neuheiten PSX
Bir im groBen blauen Haus
Delta Force Urban Warface
Dexters Laboratory 29,95
Digimon Rumble Arena
DSF FuBball Manager 2002
Frankie Abenteuer Safari
Lilo & Stitch: Trouble in P.
M & M: Geheimformeln
Metal Slug X (2 tba
Michael Schumacher Kart
Ms. Spider (3
Planet der Affen 19 95
Rescue Heroes: Helden in G.
Sea Monkeys 14,99
Westlife Fan-O-Mania (3
WM: Nationalspieler 17,87
Zidane Football Generation

25,54 -

Game-Guide:

& Abe’s Exodus
Cheat-Buch2

X-ploderCheatBuch 19,95
X-ploderBuch& CD 29,95
Modelauto: Ferrari , 76

DREAMCAST:

nur solange Vorrat reicht

Arcade Board Org.
Joypad Org.
Keyboard

Memory Card Org.
Lenkrad Org.

Game Boy Color:
incl. Pokémon Kristall 79,95}

ico
Int. Track & Field

53,665
39,95 7

ISS 2

lfon Aces 2 53,660 FjFinal Fantasy 10 tba
5.

£ Devil May Cry 4¢
2 Eternal Ring

15,31
7,57

° FluchtvonMonkeyl. 10,20

Jak & Daxter

£ oHalf Life dt.
TI[L: & Onimusha

53,66
53,665

Kessen 2
Klonoa 2
Knock OutKings 2

Legend of Wrestling

53.66
Maximo 5

3,665 Sh

Game Cube Col. _tha|
& Grandia 2 7,57
7,57
7,57
2 Orphen 7,57
5 Resident Evil 1 + D.C.

53,66 - <farbig&vieleBilder> 10,20

3 ResndemelCodeV 10,20

SuperSmash Bros. Melee

ElShadowhearts 7,57] 06.02

T&2 je9,05 SupermonkeyBall 53,99

' Silent Hill 2 4c 17,88 TarzanFreeride 53,99

2 Soul Reaver 24c  15.31 TonyHawkSkater3 53,99
L= Summoner ab757 Universal Studios: Theme

8 i 53,99

Moto GP 2
Motor Mayhem

...und viele Andere !!!
DVD-Filme ab
15,31 Euro:

Park Adventure
Virtua Striker 3 23.5.
Wave Race: BlueS. 53,99
Worms Blast 30.05.2002
und alle NEUHEITEN !!!

* Vorkasse DM 4,04 EURO * Druckfehler, Preisanderungen & Irrlumer vorbehall

http://www.freaksshop.de

An- und Verkauf von PSX-Spielen




VNGO HARDWARE

[ 1 |s gibt kaum einen
L= E Controller, der in
unserer Redaktion eine sol-
che Begeisterung auslost wie
eine Tanzmatte. ,Lass mich
auch mal probieren!”, ruft
dann jeder, der sie sieht — vor
allem, wenn ,er” eine Frau ist.
Die Faszination, die davon
ausgeht, lasst sich wohl vor
allem darauf zuriickfiihren,
dass doch in jedem irgendwo
ein Showstar steckt. Alleine
wird deshalb wahrscheinlich
kaum jemand den Controller
anschlieBen, fiir Partys aber
ist er ideal. Die Dance Mat
von Logic 3 wird zusammen
mit Britney’s Dance Beat (sie-
he Test, S. 94) vermarktet, sie
funktioniert aber auch mit
anderen Tanzspielen. Das De-
sign allerdings diirfte eher
auf Britney-Fans zugeschnit-
ten sein. Statt der tiblichen
X-, Kreis- und anderen Tasten
zieren zum Beispiel siifle
Schmetterlinge die Matte.

BEGEISTERT
Kollegin
Silke Menne
von der Kids
Zone zeigt,
dass sie
Rhythmus
im Blut hat. §

Wenn man sich daran ge-
wohnt hat, ist es jedoch recht
leicht, im richtigen Moment
den richtigen Ausloser zu tre-
ten. Auch an der Verarbeitung
gibt es nichts auszusetzen. Die
Matte hilt es aus, wenn meh-
rere Redakteure nacheinander
mit Schuhen wild darauf he-
rumtanzen. Der Preis von etwa

35 Euro ist auch nicht tiberzo-
gen. Noch besser wird es aller-
dings, wenn man sich das
dazugehorige Spiel gleich mit
kauft. Im Bundle Kkosten
Britney’s Dance Beat und Tanz-
matte zusammen nur knapp
60 Euro - so viel wie ein nor-
males Spiel. Und dafir gibt es
Training gleich dazu. (ao)

TEST DANCE MAT
Tanzmatte
Logic 3

Erhaltlich

DESIGN  |VERARBEITUNG

85% 1 88%

2002 FIFA World Gup Arcade Stic

(/' {ITG® Ein Zubehor fiir Priigelspiele im etwas unpassenden FuBball-Design ‘

Bisher hat Thrustmaster seine
FIFA-Lizenz verniinftig einge-
setzt: Da gibt es mehrere Con-
troller, Memory Cards und eine
spezielle Fuflballmatte. Alles
Peripheriegerite, die sinnvoll fiir
Fuflballspiele sind. Was aber
einen Arcade-Stick so passend
fiir das virtuelle Gekicke macht,
bleibt unbeantwortet. Das Gerat
selbst ist nicht unbedingt state-
of-the-art. Besonders die etwas
billige Verarbeitung féllt negativ
auf. Im Plastik-Look erinnert es
ein wenig an ein Kinderspiel-
zeug, dem man nicht unbedingt

eine lange Lebensdauer zutraut.
Sonst ist aber alles Notige

vorhanden: ein Steuerkniippel,
acht Knopfe, sogar eine Turbo-
und Slow-Funktion. (ao)

TEST FIFA ARCADE STICK
Typ: Controller

Termin; Erhaltlich

Preis;

[VERARBEITUNG| KOMFORT

65% | 76%

DESIGN

L

FUSSBALL UND PRUGEL
Virtueller FuBball funk-
tioniert mit diesem
Stick im FIFA-Design
nicht so gut.



DUD Remote Control

FERNBEDIENUNG J'/\[\T:] Kz{belsihl den DVD-Spieler bedienen |

Im Gegensatz zur Xbox ist
bei der PlayStation 2 von
vornherein alles dabei, um
sie als DVD-Spieler zu nut-
zen. Als Fernbedienung
funktioniert der Controller
eigentlich ausreichend. Be-
quemer ist aber natiirlich
schon eine kabellose Fern-
bedienung. Und da Bequem-
lichkeit bekanntlich alles ist,
haben eine Menge Dritther-
steller Fernbedienungen im
Angebot. Jetzt auch Max-
play. Das Gerdt ist recht
klein, aber trotzdem robust.
Vom Design her wirkt es
etwas plump, von der Funk-
tionalitdit her gibt es aber
nichts auszusetzen. Alle noti-
gen, Tasten sind vorhanden,
mehr aber auch nicht. AufRer-
dem sind die Knopfe etwas
klein, Wurstfinger werden Pro-
bleme damit haben. Fiir knapp
20 Euro kann man aber nicht
tiber das Preis-Leistungs-Ver-
hiltnis klagen. (ao)

LEFT PLAY/PAUSE RIGHT

PREVIOUS
D

NEXT

KOMPAKT Die
Fernbedienung
von Maxplay
gehort eher zu
den kieinen.

4-Player Universal

MIIIlI Port

Einer fiir

zweleri ; J

Ein gepflegtes Autorennen zu
viert, eine kleine Priigelei gegen
drei andere Freunde - fiir viele
Spieler ist es genau das, was am
meisten Spaf8 auf der Konsole
bringt. Bei der PlayStation 2 ist
dafiir freilich ein extra Zubehor-
teil notwendig: das Multi-Tap.
Wer aber noch gerne sowohl
auf PS2 als auch auf PSone
spielt, hatte bisher ein

Problem: Die Spiele
funktionieren
nur mit

dem jeweils zur Konsole passen-
den Geridt. Zwar gibt es inzwi-
schen einige Produkte, die auf
der PlayStation 2 beide Systeme
unterstiitzen, doch eines, das in
beide Konsolen gesteckt werden
kann, fehlte bislang. Mad Catz
springt jetzt in die Bresche. Der
Multi-Port hat einen umklapp-

baren Stecker, so dass er sowohl

fiir die neue als auch fiir die alte
Konsolengeneration passt. Dazu
ist er robust, ganz hiibsch und
mit 40 Euro sogar billiger
als das Originalprodukt
von Sony. (ao)

TWO IN ONE Mit dem
umklappbaren Stecker

passt dieses Multitap
in PS2 und PSone.

DVD Region

Free

ZUBEHOR D\Il)s aus aller Welt auf der PIayStatlon 2 1)

Filme sind oft im Original am
schonsten. Heutzutage ist auf
DVDs zwar meistens auch die
Originalversion  gespeichert,
doch eben nicht immer. Aufler-
dem sind viele Filme in Amerika
oft viel frither erhaltlich als hier.
Wer seine PlayStation 2 als
DVD-Spieler nutzt, kann Discs
aus anderen Regionen aber
nicht abspielen. Mit der DVD
Region Free bringt Blaze jetzt ein
Konkurrenzprodukt zur DVD
Region X auf den Markt. Sie ist
jedoch leichter zu installieren,
ein Dongle ist nicht nétig. Man
muss nur jedes Mal, bevor man
einen Film startet, die DVD
Region Free einlegen. Ein ange-
nehmer Nebeneffekt des Pro-
dukts ist, dass auch der Griin-
stich verschwindet. Wer ein
RGB-Kabel benutzt, kann so
beste Bildqualitat in den richti-
gen Farben geniefien. Mit knapp
25 Euro ist die DVD Region Free
auch nicht viel teurer als das
Konkurrenzprodukt. (ao)

WELTWEIT Mit der DVD Region
Free kinnen Sie DVDs aus aller
Welt sehen.

FO HARDWARE-LEXIKON - DAS BESTE ZUBEHOR

Artikel Hersteller Preis  PLAYZONE-Wertung
Controller:

Dual Shock 2 Sony Ca. € 30,- 87%
2002 FIFA World Cup U-Pad  Thrustmaster Ca. € 30,- 86%
Duo Shock 2 Maxplay Ca. € 25,- 84%
Lenkréader:

Fanatec Speedster 2 Sony/Endor Ca. €75,- 91%
360 Modena Racing Wheel ~ Thrustmaster Ca. € 65,~ 87%
Jaguar Compact Racing Wheel Bigben/4 Gamers Ca. € 50,- 86%
Force-Feedback-Lenkrader:

GT Force Sony/Logitech Ca. €130, 88%
FF Racing Wheel Thrustmaster Ca. €125, 88%
Fernbedienungen:

DVD-Fernbedienung Sony Ca. € 30,- -
DVD-Commander Il Saitek Ca. €25, -
DVD-Fernbedienung Mad Catz Ca. € 25,- -
Sonstige Controller:

Shadowblade Arcade Stick  InterAct Ca. € 90,- 90%
Top Gun Fox Pro Joystick Thrustmaster Ca.€41,- 82%
Dance Mat Logic 3 Ca. € 35, 84%
Lightgun Blitz Flame Ca. €35~ 88%
Memory Cards:

Memory Card Sony Ca. € 45,- -
Memory Card Mad Catz Ca. € 40,- -
Schummelmodule:

Action Replay V2 Bigben/Datel Ca. € 50,- =
Xploder fiir PlayStation 2 Blaze Ca. € 40,- -

HARDWARE

PLAYZONE




PLAYZONE @YD

PLATINUM

LS8 Runter kommen sie immer

‘ E | lectronic Arts’ SSX war
4 | das erste wirklich voll-
wertige Snowboardspiel fiir die
PS2 und kann auch heute
noch, nach Erscheinen des
Nachfolgers, problemlos tiber-
zeugen. Mit einem von acht
Boardern rasen Sie iiber ins-
gesamt acht Pisten, immer auf
der Jagd nach einer moglichst
guten Platzierung. Nebenbei
gibt es fiir gewagte Spriinge
und Tricks Punkte, mit denen
sich neue Bretter und Outfits
freischalten lassen. Leider
muss man sich fiir jede Stre-
cke erst eine gewisse Routine
anspielen, um mit einer rea-
len Chance auf den Sieg
tiber Abgriinde und Hinder-
nisse zu springen. Dem Spiel-

spaly tut dies allerdings kei-
nen Abbruch. Die Pisten sind
namlich in jedem Fall span-
nend und abwechslungsreich
entworfen, auch wenn die
tibertrieben bunten Welten
einen bodenstindigen Boar-
der anfangs etwas verwir-
ren. (phr)

TEST  SSX
Hersteller: Capcom
Genre: Action

Preis: € 29,95
Termin: 12. Juli
Test: 01/2001

o 87%

GRAFIK

80%

SOUND

82%

Rayman Revolution

B CE A Revolutiondre Kampfspringer

‘ 7E | igentlich ist Rayman Re-
L volution nur eine Neu-
auflage des PSone-Klassikers Ray-
man 2. Dennoch gehort das Hiipf-
abenteuer um den springenden
Knuddelgnom nach wie vor zu
den besten Jump & Runs auf der
PS2. Als Platinum-Version sei der
Titel also noch einmal allen ans
Herz gelegt, die sich bisher aus

TEST | RAYMAN REVOLUTION
Ubi Soft
Genre: Jump & Run
Preis: € 2995
Termin: 20. Juni

SPASS

3%

GRAFIK

83%

SOUND

85%

irgendwelchen Griinden um den
Kauf gedriickt haben. Um einer
Bande tbler Piraten das Hand-
werk zu legen, muss der Spieler
als Rayman die vier Masken von
Polokus finden. Nicht eben eine
einfache Aufgabe, immerhin miis-
sen dazu 25 riesige 3D-Levels
durchquert werden, wo Ihnen
nicht nur jegliche Art von Geg-
nern, sondern auch geografische
Missstinde wie Abgriinde und
Lavaseen nach dem Leben trach-
ten. Um dabei die Oberhand
zu behalten, springt und schieft
Ihr kleiner Teufel durch die Bo-
tanik, dass es eine wahre Freude
ist. Fuir eingesammelte Edelsteine
konnen Sie dariiber hinaus am
Wunschbrunnen neue Fihigkei-
ten erwerben und wirklich witzige
Extras freischalten. (phr)

SKIHASCHEN Hohe
Geschwindigkeiten
sind fiir einen echten

Boarder kein Problem. .
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Kleinanzeigen

Sie wollen ein gebrauchtes PC-
oder Videospiel verkaufen?
Oder sind auf der Suche nach
einen bestimmten Produkt?
Dann sind sie hier genau richtig:
Mit einer privaten Kleinanzeige
in unserem Kleinanzeigenmarkt
erreichen Sie lhre potenzielle
Kundschaft.

Nutzen Sie unseren Klein-
anzeigen-Coupon auf der vor-
hergehenden Seite, legen Sie 5,
Euro in bar oder als Scheck bei
und senden ihn an die angege-
bene Adresse. Der Verlag tber-
nimmt keine Verantwortung fiir
aus Kleinanzeigen folgende
Rechtsgeschafte.

Indizierte Spiele dirfen nicht
angeboten und nachgefragt
werden.

Verkaufe PC-Spiele, alle in Top-
Zustand, Liste auf Anfrage unter
TotalXS@gmx.net, Preise nach
Vereinbarung.

PSone-Spiele und verschiedene
iltere und neuere PC-Spiele zu
verkaufen. Tel.: 09944 /2239

ATHLON 1800XP, 16x DVD, 32x
Brenner, 40 EBHPP, Geforce2 MX
TVout, Floppy, Sound 300 W
Designtower, 256 DDR RAM 729,-
Euro FP, Tel.: 01794970644

AMD-K6-2-400-MHz-Prozessor
und zwei Festplatten, 8 und 20
GB. Preis Festplatten: 80,- & 100,-
Euro. Prozessor Preis nach V.

Tel.: 039953/70060

http://www.computerplace.de
News, Reviews, Software,
Hardware. Die neue News-
Community im Netz.

Microsoft Wheel Mouse mit
Kugel 10,- Euro; IL2 Sturmovik
mit Hiille 20,- Euro; Ghost Recon
mit Hiille 20,- Euro.

Tel.: 034204/65424

AMD Athlon Classic 1000 MHz,
passend fiir SLOT A. Bitte kein
iibertakten. Tel.: 01604584506

Verkaufe 2 Mainboards 1x Abit
KR7A Roid For AMD CPU 1x
ASUS A7V266-E. Beide Main-
boards sind so gut wie neu! Preis
je 130 Euro. E-Mail: jkoos@pt.lu

Neue 4D Optische Maus +
Ladestation ohne Kugel + kein
Kabel fiir 30 Euro mit Treiber
USB u. PS/2 ohne Neupackung.
Tel.: 04321/61548

Verk. DragonballZIG+ Spiele
fiir PSX 4, verschiedene alle Kino-
Filme, von Dragonball-Z-Comics
Specils, such Dragonball-Spiel fiir
PS2. Tel.: 01759951969

Verkaufe Originalversion Black
and White fiir 25,- Euro und
Roland Garros 2001 fiir 15,- Euro.
E-Mail: ssuter2000@yahoo.com
oder Tel.: 0041613017990.

Verkaufe Drucker HP Designjet
10ps mit 6 Ersatzpatronen und
Druckképfen. Neupreis ca. 1.000,~
Euro, VB 450,- Euro.

Tel. 07454920572, Sulz 72172

Verkaufe Programm, womit
man PSX1-Spiele auf dem PC
spielen kann fiir 3,- Euro o.
VK. und iiber 100 PC-Spiele

fiir 1 Euro. E-Mail an:
tobiasmoritz@t-online.de

Handy Siemens S45, neu, noch
mit Garantie, fiir 200,- Euro zu
verkaufen. E-Mail:
LechKoenig@aol.com

Verkaufe AMD Duron 700-
MHz-Prozessor inkl. passendem
Liifter (ein Jahr lang gebraucht)
fiir 35,- Euro!

E-Mail: dprkmail@web.de

Suche billiges 3D-Studio MAX
und Biicher zu C++, C+ oder C.
E-Mail : RbrtHb@aol.com

Suche alte u. neue PC-Spiele m.
Anl. u. Verpackung sowie alte
Ausgaben von Happy Computer.
E-Mail: fralbe@aol.com.

- Tel.: 06022/614588, Fax 614587

FAN sucht Videospiele &
Spielkonsolen aller Nintendo,
Sony und Sega Systeme sowie
XBox — gerne auch komplette
Sammlungen, CALL: Michael
0170-5856780.

Die einfachsten und effektivsten
Wege im Internet viel GELD zu
verdienen. Topaktuell und alters-
unabhéngig! www.eWin.de. vu

PLZ-GEBIET 0

PLZ-GEBIET 6

PLZ-GEBIET 9

ANIMEHELL
SH®P

Ihr Shop fiir PS2, XBOX, GB, NGC,
Anime und viele mehr.
Animehell-Shop, Bismarckstr. 1,
76744 Worth, Tel. 0160-91289804
E-Mail: Mark@animehell.de
http://www.animehell.de
ACHTUNG! Kein Ladenverkauf!
Fax: 07271/49273

GAME CAFE

INTERNET

www.cybernet-cafe.de
63065 Offenbach
069-80052560
Schlofistrasse 20-22

Top-Berafung und Service
PC-, Videospiele, Importe
18%r Bereich, 16 LAN PC's
PC-Hardware, DVD's uvm

MEDIA

www.funmedia.de
Online bestellen oder vorbeikormmen!

Rothenburger Str. 5 im PRISMA am Piarrer|
90443 Numberg ~ Tel.: (0911) 2877083

SPI LRA M

Videospiele Exoten + Oldies
Tel. 09131/2050-93 Fax -83

Gratis-Komplettkatalog
anfordern!

NEO-GEO, PC Engine, SNES, NES, Mega
Drive, 32 X, Saturn, Mega CD, Atari
Jaguar/Lynx, Wonderswan, Master System,
3DO, Virtual Boy, VCS u.v.m.

Bohlenplatz 22 - 91054 Erlangen
E-Mail: Spiel-Raum@t-online.de

PC & Videospiele aus USA

UK+Japan+gebraucht+neu

Soundtracks+DVD+Figuren
Videos+Poster+Tradingcards
Wikingerschmuck+Headshop

Naa, Lust auf mehr ?!

0345 / 2002456
¢/ Calibur videogames

Hier konnte

Anzeige
stehen!

PC Games
+ Playzone Kombi:

EUR 350,-

I' www.p

PC
GTAZ

Der preisginstigste Games-Shop

ifica.com .

Playstation 2
fir€ 42,99 Corrandos 2 #21.06* fir € 54,99
fir€32,99 Drakan i

Final Fantasy X

fir €51,99

++Garantierte E-Mail Beantwortung innerhalb 30 Min++

www. FAIRPLAYGAMES .de

Tel.: 034204 / 37842 » Fax: 37843

www.ihre-internetadresse.de
PC Games + Playzone Kombi: Klein: EUR 90,-
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Es wird heftig: N-ZONE/Jeden Monat/100 Seiten: News, Tests, Tinps
und Tricks, Spielelexicon = GameCube/Game Boy Advance. Caution!

ENTER: N-ZONE.



Genug gespielt? Kein Problem!
Machen Sie eine Pause und
genieBen Sie einen der hier
vorgesteliten DVD-Filme!

PLAYZONE

Die wohl
abgedrehteste
Variante der
Artus-Sage
erscheint

ORIGINALTITEL
Monty Python and the Holy Grail

LAUFZEIT
Ca. 86 Minuten

TERMIN
1. Juni

FSK

Ab 16 Jahren

DARSTELLER

John Cleese, Eric Idle, Terry Gilliam,
Graham Chapman, Michael Palin

endlich auf
DVD!

A | rtus(G. Chapman),
A Konig der Briten,
- zieht im frithen
Mittelalter mit seinem treuen
Knappen Patsy durch England
auf der Suche nach edlen Rit-
tern, die mit ihm in Camelot
an der Tafelrunde sitzen sollen.
Bevor er jedoch geeignete Edel-
minner findet, bekommt er es

FAZIT: ,Dieses Meisterwerk
gehort nicht nur wegen der
erstklassigen Ausstattung
in jede DVD-Sammlung.”

AUSSTATTUNG

mit unverschamten Franzosen,
aufmiipfigen Bauern und einem
schwarzen Ritter zu tun, der
nicht weif}, wann er sich erge-
ben muss. Schlielich findet er

Deutsch/Englisch (DD 5.1), 16:9-

Format, Deleted Scenes, Audio-

kommentare, Filmografien, u.v.m.
= |

Monty Python -

Die Ritter der Kokosnuss

aber ein paar wackere Recken,
mit denen er schnellstmoglich
nach Camelot zurtickkehrt. Dort
erhalten die Ritter der Tafelrun-
de von Gott hochstpersonlich
eine heilige Mission: Sie sollen
den heiligen Gral finden! Die
illustre Truppe trennt sich und
jeder macht sich alleine auf die
Suche nach dem Artefakt, leider
ohne Erfolg. Zum grandiosen
Finale treffen sie jedoch alle
wieder zusammen, da alle Hin-
weise auf eine gch'eimniwollc
Hoéhle deuten, die von einem
fiesen Killerkarnickel bewacht
wird. Nachdem das garstige
Biest mit der heiligen Hand-
granate von Antiochia aus dem
Weg gerdumt wurde, sind sie
dem Ziel einen gewaltigen
Schritt niher gekommen. Wenn
da nicht noch ein wunderlicher
alter Mann an einer Hinge-
briicke wire, der jedem der
Recken drei hinterfotzige Fra-
gen stellt ...

Die Ritter der Kokosnuss stellt
neben Das Leben des Brian den
Hohepunkt des Monty-Python-
Schaffens dar. Der ungewohnli-
che Titel erklirt sich durch die
Tatsache, dass es im ganzen Film
kein einziges Pferd zu sehen
gibt. Dafiir gibt es Hufgetrappel
zu horen, das von den Knappen
durch Aneinanderschlagen von
zwei Kokosniissen erzeugt wird.
Dieser und viele andere aber-
witzige Gags machen die Artus-
Persiflage von 1974 zu einem
zeitlosen  Comedy-Highlight.
Die pralle Doppel-DVD steht
der Qualitit des Films in nichts
nach und bietet Unmengen
Material fiir Monty-Python-Fans
— unter anderem Untertitel
fiir Leute, die den Film nicht
mogen, eine Dokumentation
tiber das Killerkarnickel und
sogar Lieder zum Mitsingen.
Filmografien, Fotogalerien, De-
leted Scenes und vieles mehr
runden das Ganze ab. (wf)



Driven Iaining Day

ORIGINALTITEL ORIGINALTITEL

Les Riviéres Pourpres Training Day S
= LAUFZEIT | LAUFZEIT =
_ 112 Minuten 118 Minuten s

TERMIN | TERMIN >

6. Juni 20, Juni =

FSK FSK a.

Ab 12 Jahren Ab 16 Jahren

DARSTELLER DARSTELLER

" Til Schweiger, Sylvester Denzel Washington, Ethan

Stallone, Burt Reynolds Hawke, Scott Glenn

Der erste Arbeitstag als Undercover-Cop verlduft fiir den
idealistischen Jake Hoyt ganz anders als erwartet. Sein neu-
er Vorgesetzter Alonzo Harris bricht das Gesetz, wann er es
filr richtig halt. Noch bevor der Tag zu Ende ist, muss Jake
sich entscheiden, ob er auch diesen Weg einschlagen will.
FAZIT: ,Packender Undercover-Thriller, der durch
hervorragende Schauspieler glanzt“

Der junge Rennfahrer Jimmy Bly hat Chancen auf die CA.R.T.-
Meisterschaft, aber leider keine Nerven. Daher wird ihm der
erfahrene Joe Tanto zur Seite gestellt, welcher den Nachwuchs-

Brandenburg im letzten Rennen der Saison vorbereiten soll.

FAZIT: ,Ziemlich flaches Rennsportspektakel, das auch
durch Schweiger und Stallone nicht aufgewertet wird.“

e=e=esx| =
AUSSTATTUNG AUSSTATTUNG
Deutsch (DD 5.1)/Englisch (DD 5.1), 16:9-Format, Making-of, Audio- Deutsch (DD 5.1)/Englisch (DD 5.1), 16:9-Format, Behind the Scenes,
kommentar von Renny Harlin, Videospiel-Trailer u. v. m. alternatives Ende, Musikvideos u. v. m.

ie §i = The Score

//" ORIGINALTITEL
The Simpsons - Seas. 2 Box Set

ORIGINALTITEL
The Score
LAUFZEIT

Ca. 119 Minuten

TERMIN
17. Juni

FSK
Ab 12 Jahren
DARSTELLER

Robert de Niro, Edward
Norton, Marion Brando

TERMIN
6. Juni

FSK

~ Ab 12 Jahren

DARSTELLER

. Homer, Marge, Bart, Lisa und
Maggie Simpson

Juwelendieb Nick Wells will sich seiner Freundin zuliebe end-
lich zur Ruhe setzen. Er Iasst sich aber iiberreden, einen letz-
| ten Auftrag zu ibernehmen. Dieser Coup ist nicht nur fast
unmoglich, er fithrt Nick und seinen neuen Partner, den Griin-
schnabel Jackie, obendrein in seine Heimatstadt Montreal.
FAZIT: ,Top-Darsteller und eine spannende Story

=8 machen The Score zu einem heiBen Thriller.”

Die gelbste Familie der Welt treibt auch in der zweiten Staffel
wieder ihr Unwesen in Springfield und terrorisiert Nachbarn
und Mitbiirger gleichermaBen. Uber 500 Minuten lang diirfen
Groening-Fans nicht nur 22 Folgen, sondern auch jede Men-
ge Extras und Special-Features genieBen.

FAZIT: ,,Die Simpsons sind einfach Kult! Matt Groe-
nings Meisterwerk ist absolut empfehlenswert.”

———
AUSSTATTUNG AUSSTATTUNG
Deutsch (DD 5.1)/Englisch (DD 5.1), Audiokommentar zu jeder Deutsch (DD 5.1)/Englisch (DD 5.1), Audiokommentar von Frank 0z,
Episode, Making-of, Interviews, Bildergalerien u. v. m. Making-of, Interviews, Trailer u. v. m.

B =SPITZENKLASSE = GELUNGEN ~ =FURFANS ¥=SCHWACH W= KATASTROPHE

DVD-CHARTS

Harry Potter und d. Stein d. Weisen ‘ | American Pie 2 { Tomb Raider — Powerpack I lﬂa\ Fantasy — Die Méchte in dir ‘ l Passwort: Swordfish [

PASSWORT
SWORD

FiS|

STUDIO:
Columbia

Universal



DRACHENBANDE |

iefert Unmengen sehens-

und ter

Drakan
& Go.

HIER SURFT

der Assistant
Producer von
Summoner 2.

Anoop Shekar BOOKMARKS UND SURFTIPPS

Feuer speiende

Fabelwesen
im Datennetz

WWW.NYTIMES.COM
BB e doudlork@mes | ICh versuche, immer

am Puls der Zeit zu

=" Y] bleiben; auBerdem
e —4] hab ich mal in New

FI: == { York gelebt.
WWW.AINTITCOOLNEWS.COM
T Ich versuche auch, im

Unterhaltungsbereich

am Ball zu bleiben —

‘ und das ist die beste
| Seite dafiir.

C

UNTERWELT SCEASs offizielle Seite zu Drakan: The Ancients’
um Gates enthélt sogar einen belebten 3D-Dungeon!

st {u eom pa yaw

a9 oron Loo Wwwige

chlF o

L

W dhrend sich Rynns PS2-Abenteuer-
Y ¥ I start hinauszogert, gibt es zumin-
dest im Internet reichlich Schmokerstoff um
die Drachenreiterin und ihre Welt. Wahrend
die Entwickler unter www.surreal.com ledig-
lich Fakten auflisten, hat sich bei www.
scea.com/games/categories/actionadvent
dr
gierde des Besuchers zu wecken. Per Schiff
und zu Fuf erkunden Sie eine interaktive
Drakan 2-Welt und diirfen sich sogar an Mini-
spielen versuchen. Eine flotte Internet-Ver-
bindung und eine gute Portion Geduld sind
allerdings unabdingbar. Wer sich iiber den PC-
Vorginger informieren mochte, der findet
unter www.planetdrakan.com inoffizielle
Infos bis zum letzten Schluck Heiltrank. Lieb-
haber von Drachen (und Fantasy im Allge-
meinen) sollten zudem auf keinen Fall www.
drachenbande.de verpassen. Die fantasievolle
Privatseite quillt nicht nur tiber von Stoff- und
Linksammlungen, Kunstwerken und selbst
gemachten Gimmicks aller Art — man sehe
sich nur einmal das Drachen-Alphabet an -,
sie ist auch wunderschon aufbereitet. Kaum
zu glauben, dass sich die Webmasterin aus-
driicklich als Amateurin bezeichnet! (ses)

1 jemand grofe Miihe gegeben, die Neu-

WWW.THEONION.COM

U.S. Protests Mexi-
Canadian Overpass

Die witzigste Website iberhaupt. Der AV-Club hat
tolle Interviews und Medien-Revi

p-Websites im

Juli

Virtua Fighter 4
www.sega.com/sega/game/
vf4_launch.jhtml

Die coole Seite zum Priigel-Hit pra-
sentiert Kampfer, Arenen und Modi.

Aggressive Inline
www.acclaimmaxsports.com/
aggressiveinline

Einer der vielversprechendsten
Trendsport-Titel des Jahres!

Something Awful
www.somethingawful.com
Ja, es gibt Websites, die sich
nur darauf spezialisiert haben,
Blodsinn zu sammeln.

Musikreport
www.musikreport.de

Es miissen nicht immer Charts
sein! Tipps und Neuzugénge in
der alternativen Musikszene.

Mini-Putt
www.people.fas.harvard.edu/
~pyang/flash/miniputt.swf

Eine Runde Minigolf in der Mittags-
pause? Aber Vorsicht, Suchtgefahr!



Film-Fans
aufyepasst

Wer jetzt flir PLAYZONE
einen neuen Abonnenten
wirbt, erhalt als kosten-

loses Dankeschon DVD i . pﬁgﬁwgumsm

nnenknsn

INFO DVD REGION X

Region X von Datel.

o konnen Sie

S ganz einfach Thre
PlayStation 2

fiir grenzenlosen DVD-Spafl
nutzen! Mit Datel's DVD
Region X kénnen Sie simtliche
DVDs auf Threr PlayStation 2
abspielen. Egal, welcher Lan-
dercode! Die PS2 bildet mit
ihrem integrierten DVD-Player
den Mittelpunkt Ihres Heim-
kinos. Bisher allerdings mit

PLAYZONE IM ABO:

- Nurim Abo mit der
genialen DVD-Box

- Piinktlich
Keiner kriegt sie frither

- Praktisch
Lieferung per Post,
Gebiihr bezahlt der
Verlag

Vertrauensgarantie:

Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststem-
pel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begrindung
widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per
Postkarte, Brief, E-Mail) an PLAYZONE, Computec
Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf
oder computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.

PLAY.

Anzeige

FOR PLAYSTATION - 5

FREUNDSCHAFTSWERBUNG

©

SP!LENS(xrnlMPoumvn

:
A

s FILME AUF HRER ps

ANGEBOT

=DVD REGION! X IST DIE
* PERFEKT

einem Schwachpunkt: Die PS2
erlaubt nicht das Abspielen von °
DVDs aus anderen Regionen

bzw. mit anderen Léinder- ®
codes. Der DVD Region X
schafft jetzt miihelos Abhilfe:
Einfach Cartridge einstecken,
Software laden, zuriicklehnen ®
und den Film geniefen. Schau-
en Sie sich Filme an, die in
Europa vielleicht nie veroffent-
licht werden

Erlaubt das Abspielen von Import-DVDs; keine Modifikation der Play-
Station 2 notwendig, also kein Garantieverlust

Cartridge in Memory-Card-Port 1 oder 2 einstecken, Software laden und
Film genieBen

@ Spielt PAL und NTSC

Spielt auch Region-1- und 2-DVDs ab

® Anwenderfreundliches Menii

NEU: Spielt Filme in voller Farbe via RGB-Scartkabel ohne Griinstich ab!

Coupon ausgefullt auf eine Postkarte Kleben und ab damit an: PLAYZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fir Osterreich
eserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. Eine Ubersicht aber alle Abo-Angebote finden Sie im Internet unter: www,pszone.de 4

x JA, ich mochte das PLAYZONE-ADO (e s5.20atr. Ausiand: € 68,4012 Osterreich € 64,20/Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten, an den auch die Abo-
Rechnung geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

(Die Lieferung
erfolgt nur, \nhngt
der Vorrat reicht.

Bitte senden Sie mir folgende Pramie:

DVD Region X (art.Nr. 2061)

Sie konnen sich auch von Personen, die

UBRIGENS:
PLAYZONE selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben lassent

Name, Vorname
Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abon-

nent der PLAYZONE.
StraBe, Nr.

Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten
PLZ, Wohnort
Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel)
innerhalb von 14 Tagen ohne Begriindung widerrufen. Die rechtzeitige
Absendung (z. B. per PostKarte, Brief, E-Mail) an PLAYZONE, Computec
Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de
ist fristwahrend

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)

Die Primie geht an folgende Adresse:

Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten

Name, Vorname
Gewiinschte Zahlungswense des Abos:

Bitte beachten: Bei erhalten Sie zusitzlich zwei

Strae, Nr. Ausgaben kos s!
[TJ Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 4 Wochen)
PLZ, Wohnort Kreditinstitut:

Konto-Nr.
Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)

Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht BLZ
ein und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mindestens ein Jahr und verlin-
gert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht sptestens sechs

Waochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekindigt wird. Die Primie geht erst

nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fiir PLAYZONF D Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen) PZPRO1



LESERBRIEFE

Sie haben Fragen,
Anregungen, Kritik
oder Lob? Dann
schreiben Sie uns!
Wir freuen uns iiber

PLAYZONE

jeden Brief, der
uns erreicht, und
bemiihen uns, alle
Fragen zu heant-
worten! Bitte legen
Sie keinen Riick-
umschlag oder
Briefmarken bei,
aus zeitlichen
Griinden ist es uns
niamlich leider nicht
mdglich, die Briefe
persdnlich zu
heantworten!
Schreiben Sie
einfach an
folgende Adresse:
COMPUTEC MEDIA

Redaktion PLAYZONE

Dr.-Mack-StraBe 77
90762 Fiirth

E-Mail: pszone@computec.de

Der Amokiauf und die
Folgen

resultierende Abwertung erhitzte die
Gemiiter unserer Leser. Hier haben
wir einige Meinungen fiir Sie

lit:

Hallo PLAYZONE!
Der Amoklauf von Erfurt hat uns
sicher alle schockiert. Aber was sind
die Konsequenzen daraus? Ich hérte
es dann heute in den News: Brutale
Spiele sollen zukiinftig nicht mehr
erlaubt sein. Ist ja alles ganz schon
und gut, aber nur weil ein Irrer plotz-
lich rot sieht? Man soll Spiele doch
nicht ernst nehmen. Es ist NUR Fik-
tion! Blut oder umherfliegende Kor-
perteile miissen ja nicht unbedingt
sein, aber gleich so etwas? Wozu
gibt es denn die BPjS? Die kdnnen
aber anscheinend auch nicht viel
ausrichten. Ich konnte mit Silent Hill
2 problemlos (das Geschéft mochte
ich nicht nennen) durch die Kasse
gehen, keiner hat etwas gemerkt! Es
klebte sogar extra noch drauf ,Ver-
kauf nur an Personen iiber 18 Jah-
re“. Das nenne ich !

PAL sei verdammt!

Tach Post!

In den letzten Tagen sind ja ein
paar nette Geriichte beziiglich der
schlampigen PAL-Anpassung von

LESERBRIEFE

irgendwelchem Tinnef (Bonus-DVD)
abgespeist! Ich fiir meinen Teil
konnte vollig auf solche Goodies
verzichten, wenn ich nur eine gute
Anpassung bekdme. Aber die schei-
nen wir Européer den Square-Leuten
nicht wert zu sein. Die Kronung ist
jedoch, dass sie sich tatséchlich
noch mit der Ausrede ,ein 60-Hz-
Modus wiirde nicht auf die DVD pas-
sen” aus der Affare ziehen wollen.

Final Fantasy X her t.
Und wie es der Teufel will, haben
sich diese Geriichte heute bewahr-
heitet. Die Anpassung ist wirklich
schiecht. Die PAL-Balken nehmen
etwa ein Drittel des Bildschirmes
ein und was den Spieler in Sachen
Spielgeschwindigkeit erwartet, ist
echt unglaublich. Und da hitte ich
jetzt mal eine kurze und einfache
Frage: Wieso?

Ich kann diese Frage auch gern noch

ein wenig praziser gestalten: Wir
(die deutschen Spieler) mussten ein
Jahr auf FFX warten.

Respekt! Ein genauerer Blick vom
Verkaufer auf die Verpackung konn-
te da schon wahre Wunder wirken.
Man sollte auch bei solchen Games
nach dem Personalausweis fragen.
Was meint ihr dazu?
Bis dahin und bleibt sauber!
DAYWALKER_02
PLAYZONE: Wir entnehmen deiner Ent-
riistung mal, dass du noch keine 18
bist und das Spiel trotzdem bekommen
hast. Das ist nattirlich ein Hammer. Lei-
der ist es aber immer noch so, dass
Computer- und Videospiele fiir den
GroBteil der deutschen Bevlkerung
,aas groBe Unbekannte* darstellen.
Und so kommt es, dass ein Verkéufer
bei Videos und DVDs genauer auf die
Altersangabe schaut, bei einem Video-
spiel aber nicht. Wir sind auch nicht
gerade begeistert liber die negative
Berichterstattung, die gerade in Bezug
auf Videospiele in den Medien lauft.
Viel ausrichten kénnen aber auch wir
leider nicht.

Final Fantasy X und die
PAL-Anpassuny

Die schlechte PAL-Anpassung von
Final Fantasy X und unsere daraus

Dafiir bekommen wir jetzt die Inter-
national-Version und eine Bonus-
DVD (einmal ansehen und weg-

Dabei i hen sie aber, dass auch
Spiele, die keinen 60-Hz-Modus
haben, hervorragend an die PAL-
Norm angepasst sein kdnnen (Gran
Turismo 3, Metal Gear Solid 2, Jak
and Daxter im 50-Hz-Modus, Bal-
dur’s Gate: Dark Alliance usw.). Was
ist also der Grund? Faulheit? Geiz?
Die Gewissheit, dass sich das Spiel
auch so wie dumm verkaufen wird,
einfach nur deshalb, weil es Final
Fantasy ist? Warum sind wir PAL-
User immer die Deppen? Diese Leute
fordern es doch regelrecht heraus,
dass man seine PS2 zur Multinorm-
konsole umriistet und ausschlieBlich
Import-Spiele kauft (auf Wiederse-
hen, PAL-Markt!). Habt ihr vielleicht

Die
Synchronisation kann ich ver-
schmerzen, da mir diverse Uberset-

klarere Infor zu den Hinter-
griinden? Immerhin sitzt ihr ja quasi
an der Quelle. Kennt ihr einen auch

zungs-Debakel aus der Vergangen-
heit noch gut im Gedéchtnis sind.
Aber wieso um alles in der Welt hat
man sich bei Square nicht mal
ansatzweise die Milhe gemacht,
den PAL-Zockern eine anstandige
Umsetzung dieses Megaknallers zu
liefern? Stattdessen werden wir mit

nur g Grund,
wieso Square es innerhalb eines
Jahres nicht geschafft hat, eine
gute PAL-Anpassung hinzukriegen?
Einen Grund, den sie nur euch

genannt haben?
PLAYZONE: Entgegen der Meinung vie-
ler sitzen wir leider keineswegs ,.an der
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AuBerdem finde ich, dass ihr viel zu
viel Werbung in eurem Heft habt
(Xbox, GameCube usw.).

PLAYZONE: Nun, was erwartest du von
einem professionellen — und kommer-
ziellen — Magazin?

Trotzdem wart, seid und bleibt ihr
hoffentlich auch die beste PS2-Zei-
tung, aber ich hoffe, dass ihr iiber
meine Kritik mal nachdenkt und ver-
sucht, etwas zu @ndern! Auch wenn
sie vielleicht etwas lang geraten ist!
T. REGNER

FIFA-WM-Turnier
weit

Hi, PLAYZONE-Team!

Es geht um den Test FIFA WM 2002
von EA Sports im aktuellen Heft. Und
zwar steht da im Fazit von Albrecht
Ott, ich zitiere: ,Schade ist lediglich,
dass man das WM-Turnier nur alleine
spielen kann.” Das stimmt allerdings
nicht ganz. Es geht iiber Umwege!
Zuerst ganz normal auf ,,néchstes
Spiel“ klicken, danach kommt ja der
Ladebildschirm, abwarten, bis der
Einlauf vorbei

ist, und wenn man am Mittelpunkt
zum AnstoB steht, dann auf START
driicken. Auf MANNSCHAFTSAUS-
WAHL driicken und dort kann man
den zweiten Controller zur gegneri-
schen Mannschaft oder zu zweit in
einer Mannschaft spielen. Ich hab so
immer gegen meinen Vater bei der
WM gespielt. Bitte beachten Sie die-
se Ente in Ihrem Test. Ist nichts Per-
sonliches, ich hab auch nur zufallig
bemerkt, dass es geht. Mit freund-
lich&n GriiBen

PATRICK LANG
PLAYZONE: Eine Ente ist das so direkt
nicht, da man so nur einzelne Spiele des
WM-Turniers zu zweit spielen kann. Es
geht aber nicht, dass jeder eine Mann-
schaft auswahit und dann mit seinem
Team in die WM zieht. Trotzdem danke
fiir den Tipp, der einige Leser bestimmt
interessieren diirfte!

Galerians-Anime-Serie

Servus!

Sie haben in einem ,News*“-Artikel
vom Nachfolger des PSone-Spiels
Galerians gesprochen. Es wird
erwihnt, dass ,parallel” zum
neuen Titel ein drei DVDs umfas-
sender Trickfilm in Japan erschei-
nen wird. Gibt es irgendwelche
Anzeichen oder Hoffnungen, dass
der Film auch in Deutschland ver-
offentlicht wird? Oder muss ich
mir die DVD importieren? Danke
im Voraus.

CUPIDO
PLAYZONE: Eine deutsche Umset-
zung der Anime-Serie ist noch nicht
geplant. Und wenn man sich einmal
anschaut, wie wenige Anime-Video-
spiel-Umsetzungen nach Deutsch-
land gekommen sind, ist eine lokali-
sierte DVD-Kollektion auch leider
eher unwahrscheinlich.

Japanische Rollenspiele

Hi, alle miteinander!

Mich interessieren besonders Rollen-
spiele aus Japan und wenn ich

an wirklich gute Rollenspiele denke,
kommt mir nicht automatisch die Final
Fantasy-Serie in den Sinn (wie es bei
euch anscheinend der Fall ist!). Also
hitte ich zu dem einen oder anderen
Titel ein paar Fragen. Zum Thema
Grandia Xtreme: Da es nicht, wie ich
anfangs vermutete, ,,Grandia 3 heiBt,
wiirde ich gerne wissen, ob es sich
hier um ein eigenstandiges Spiel mit
komplett anderen Charakteren und
Story handelt oder ob es Hand in Hand
mit Grandia 2 geht. Und die wichtigste
Frage: Kommt es in Europa iiberhaupt
raus?

PLAYZONE: Bei Grandia Xtreme handelt
es sich tatsachlich um einen Nachfolger
von Grandia 2 mit neuen Charakteren und
einer neuen Handlung. In Japan ist der
Titel bereits erschienen, in den USA soll er
im

Juni in den Regalen stehen und fiir
Deutschland ist er bisher noch nicht ein-
mal angekiindigt.

Xenosaga Episode 1ist ein weiteres
Spiel, von dem ich mir wiinschen wiir-
de, dass es hier erscheint. Kann ich
mir da Hoffnung machen oder eher
nicht?

PLAYZONE: Hier gilt dasselbe wie fiir
Grandia Xtreme: In Japan bereits erhéilt-
lich, fiir die USA angektindigt (Anfang
2003) und ein Deutschiand-Release ist
noch nicht in Sicht. Aber wenn das Spiel
in den USA herauskommt, liegt ein
Deutschiand-Termin nicht im Bereich des
Unmaglichen.

Wie ich auch erfuhr, soll es sechs Epi-
soden geben. Wiirden die dann auch
auf der PS2 erscheinen? Und wenn ja,
waren sechs Episoden iiberhaupt rea-
lisierbar oder ist

das auch nur wieder so eine leere Ver-
sprechung, wie es bei Shenmue der
Fall war? Ich wiirde gerne eure ehrli-
che Meinung auf diese Frage horen ...
PLAYZONE: Realisierbar sind sie natiir-
lich, aber ob die Entwickler

INFO UMFRAGE/POLLS
-
Umtrage online: Polis
n

Die folgenden Polls haben wir in letzter Zeit auf
www.pszone.de gestartet. Welche Ergebnisse
dabei herausgekommen sind, kinnen Sie von
nun an regelméBig hier nachlesen:

Halten Sie die Trennung von SpaB- und Gesamiwertung
fiir sinnvoll oder wiirde eine SpaB-Wertung alleine rei-

chen?

SpaB-Wertung alleine

wiirde reichen
13,6%

Beide sind mir wichtig!
86,3%

190 Teilnehmer

Warum besuchen Sie www.psone.de?
Wegen der Spiele-Datenbank
1%

Wegen der aktuellen
Spiele-Berichte
3%

Mehrere der anderen
Griinde
28%

Ist dies nun die neue Rollenspieloffen-
barung oder ein Flop? (In eurem Heft
05/02 haltet ihr namlich dazu beide
Seiten ziemlich offen.)

PLAYZONE: Um diese Frage beantworten
2zu kénnen, miissten wir das Spiel in
einer fiir uns verstandichen Version vor-
liegen haben.

Zum Schiuss noch was ganz anderes:
Als ich in eurem letzten Heft frohlich
den Bericht zu Onimusha 2 las, dachte
ich, ich seh nicht recht. Hat sich Cap-

alle sechs Episoden herausbringen, kon-
nen wir leider nicht sagen. Zumindest
wird bis zu Episode VI noch einige Zeit ins
Land gehen ....

com tatsachlich dazu g

das Spiel zu synchronisieren?!
PLAYZONE: Deutsche Untertitel wird das
Spiel auf jeden Fall bekommen. Fiir eine
Synchronisation kénnen wir aber nicht

Wegen der Tipps &
Tricks
1%

Wegen der Foren
65%

garantieren. Da es aber nicht so aufwen-
dig zu synchronisieren wére wie zum
Beispiel ein Metal Gear Solid 2 oder Final
Fantasy X, sind wir guter Dinge, dass
Capcom sich dazu durchringen wird.
Immerhin ist der Spielemarkt mittlerwei-
le groB genug.

Wenn ihr gerade Zeit hattet (was
sicher nicht oft der Fall ist), ruft doch
mal bei Capcom an und sagt, die
deutsche Stimme von Jackie Chan
wiirde perfekt zu Yagyu passen (ehr-
lich!).

PLAYZONE: Sollten wir demnéchst mal
2zuféllig einen Capcom-Mitarbeiter in der
Leitung haben, werden wir versuchen,
daran zu denken ...



Quelle*. Gerade in Gesprachen mit der
Presse sind viele Ei

FFX-Bewertung

vorsichtig mit ihren Aussagen. Alle
Statements, die Square zu diesem
Thema abgeben wollte, sind bereits
veroffentlicht worden. Uns haben sie
leider auch nicht mehr verraten.

Ich hoffe, dass Square mit diesem
Glanzstiick der Schlamperei mal so
richtig Schiffbruch erleidet. Viel-
leicht hat es einige Auswirkungen
auf zukiinftige Produkte, wenn die
User nur ein Mal zusammenhalten
und ein Exempel statuieren, indem
sie das Spiel nicht kaufen,
PLAYZONE: Leider wird das nicht pas-
sieren, da viele Otto Normalzocker eine
schlechte PAL-Anpassung in Kauf neh-
men, wenn es um ein heiB erwartetes
Spiel geht.

Man sollte annehmen, dass eine
Firma, die kiirzlich mit einem ge-
wissen Filmdebakel einigen Kredit
bei den Fans verspielt hat, alles da-
ran setzt, wieder zu alter GroBe zu
gelangen. Stattdessen reiBen sie sich
noch weiter rein und haben jetzt
auch noch den Ruf weg, schlampige
Entwickler zu sein. ,Tolle Show*,
kann ich da nur sagen. Ich wiirde
mich sehr iiber eine Antwort freuen.
Mit freundlichen GriiBen

SEBASTIAN GOLLER

Kauf verweigert

Hallo PLAYZONE-Team!

Ich muss einfach mal was zu Final
Fantasy X loswerden. Ich als lang-
jahriger Spieler der Final Fantasy-
Reihe kann es einfach nicht verste-
hen, wie Squaresoft eine dermaBen
schlampige Arbeit abliefern kann.
Als ich erfuhr, dass Final Fantasy X
nur mit deutschen Untertiteln auf
den Markt kommt, war ich doch
etwas enttauscht. Denn bei anderen
Spielen, bei denen die Firmen mit
weniger Verkaufszahlen rechnen,
ist es moglich, sie in guter Qualitat
zu synchronisieren. Doch ich war
bereit, dariiber hi

Hallo!

Ich finde eure Zeitung eigentlich
sehr gut, aber in letzter Zeit ist mir
aufgefallen, dass ihr immer mehr
iiber Spiele berichtet, die keinen
interessieren!

PLAYZONE: Was meinst du jetzt kon-
kret? Medal of Honor: Frontline?
Final Fantasy X und XI? Tekken 4?
Onimusha 2?

AuBerdem finde ich, dass ihr man-
chen Spielen eine viel zu hohe Wer-
tung gebt und anderen wieder eine
zu niedrige. Beispiel: Crazy Taxi. 88
%? Final Fantasy X: 89 %. Da kann
doch was nicht stimmen! Ich bin
zwar kein Rollenspielfan, aber bei
einem Spiel, iiber das monatelang
nur Gutes gesagt wird, kann doch
nicht nur eine Wertung von 89 %
vergeben werden!

PLAYZONE: Leider kann das doch
passieren, wenn das Endprodukt dann
letztendlich nicht den Erwartungen
entspricht.

Gut, die PAL-Balken storen vielleicht
ein bisschen und die Kampfe sind
auf Dauer vielleicht auch langweilig,
aber es gleich so abzuwerten? In
der letzten Ausgabe habt ihr gesagt,
dass ihr einige Magazine nicht gut
findet, weil sie MGS 2 wegen ein
paar Fehlern sehr stark abgewertet
haben und sich deshalb besonders
kritisch fiihlen! Aber wart ihr bei FFX
vielleicht nicht etwas zu kritisch?
PLAYZONE: Bei Final Fantasy war die
Wertung absolut gerechtfertigt und wir
stehen nach wie vor zu dieser Mei-
nung. Die schiechte PAL-Anpassung
war eine Frechheit und ist keineswegs
mit dem zu vergleichen, was einige
Kritiker an Metal Gear Solid 2 auszu-
setzen hatten.

Oder Crazy Taxi: Wenn es nicht so
eine hohe Wertung von 88 % bekom-
men hatte, dann hétte ich es mir erst
gar nicht geholt! Crazy Taxi macht
SpaB! Aber nur ein paar Stunden!

Manchen ist es mit Untertiteln ja
auch lieber. Doch unentschuldbar
und eine Beleidigung fiir den euro-
péischen Markt ist die PAL-Anpas-
sung! Warum sollten sich die Firmen
bei der PAL-Anpassung auch mehr
Miihe geben - wir kaufen es ja trotz-
dem, nicht wahr? Das Einzige, was
wir machen, ist meckern, meckern,
meckern und am néchsten Tag trotz-
dem in den Laden gehen und unser
Geld dafiir rauswerfen. Doch jetzt ist
Schluss, ich habe mich schweren
Herzens entschieden, Final Fantasy
Xnicht zu kaufen.

AXEL LINNEBACH

einmal im Monat, aber den
Rest der Zeit wird es doch wohl bei
jedem im Schrank stehen!? Es hatte
nie so eine hohe Wertung verdient!
PLAYZONE: Nun, was du tiber Crazy
Taxi schreibst, ist genau das, was in
unserem Test-Bericht steht. Du kannst
dich also nicht dartiber beschweren,
dass du nicht gewusst hast, was du
mit diesem Spiel bekommst. Und die
88 % spiegeln vor allem den Spal3
wider, den man hat, wéhrend man das
Spiel spielt. Sicher holst du Crazy Taxi
vielleicht nur einmal pro Monat aus
dem Schrank, aber wie oft schaust du
Final Fantasy X an, wenn du es einmal
durchgespielt hast?

INFO STIMMEN AUS DEM FORUM
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Im PLAYZONE-Forum finden Sie jeden Tag in-
teressante Beitrdge zu aktuellen Themen und
kénnen auch mal mit dem einen oder anderen
Redakteur ausgiebig diskutieren:

Welche Fortsetzungen wiinscht sich der PlayStation-
2-Spieler so?

,Die Frage erklért sich wohl von selbst. Ich wiinsche mir eine Fort-
setzung von:

Dark Cloud (PS2), Vagrant Story (PS1), Parasite Eve (PS1). Dass
Fortsetzungen von GT, GTA, FF, Tony Hawk erwiinscht sind, ist mir
allerdings schon klar, also bitte andere Spiele.“ — o

,Ganz klar eine Fortsetzung von GTA 3! GTA war, ist und wird
immer geil bleiben!* — junkiexx!

+Fortsetzungen von GTA, FF etc. sind wirklich klar! Die will jeder
haben. Ich freu mich auch schon auf Red Faction 2 und Silent Hill
3! Auch ein super Spiel ist Extermination. Allerdings hab ich noch
nichts von einer Fortsetzung gehort!“ — brainzocker

4Also, ich wiirde eine Fortsetzung von ICO voll cool finden, aber die
Chancen sind wohl nicht sehr groB!“ — Muhrray

Yo, eine Fortsetzung von ICO fand ich auch genial (ich liebe das
Spiel), ansonsten: Parasite Eve 3 war auch super (das sollte aber
eher so wie Teil 1 sein und nicht wie Teil 2, der war namlich
bescheiden).“ — unskilled

»ich wiirde mich iiber ein neues Soul Reaver freuen! Und Blood
Omen 3. Aber nur, wenn sich die Story beim nachsten Mal bes-
ser in die anderen Teile der Legacy-of-Kain-Reihe einfiigt.“ —
onewinged_angel

Was kommt nach Tekken 4?

,Wird es wieder so eine lange Pause geben im Beat-’em-Up-Ring?
Wird Dead or Alive 3 auch fiir die PS2 kommen? Oder das Allerbes-
te: Wird vielleicht mal eine neue Beat-’em-Up-Serie erscheinen.
Nein, ich glaub, das wird es erstmal nicht geben, oder?* — stylerMs

,Na ja, es kommt wohl auch ein bisschen darauf an, wie sich die
Beat 'em Ups in der ndchsten Zeit verkaufen werden. Aber ich den-
ke mal, dass es immer Fans dieser Art von Spielen geben wird und
daher auch wieder neue Serien oder auch Teile erscheinen werden.
Tekken ist ja eine der beliebtesten Serien neben DoA. Ich denke
mal, es wird so etwas wie Tekken 5 geben. Hoffentlich nicht nur
auf der schwarzen Pressbox." — Xstone

»Was kommt nach Tekken 4? Tekken 5! *gg*” — TheRock2002

VNG AIT LESERBRIEFE




Okay, viel Erfolg noch mit eurem echt
beeindruckenden Magazin! Viele Grii-
Be

DANIEL D.

Schiechte
Programmierung

Hallo,

ich hatte da mal ein paar Fragen, bei
denen ihr mir bestimmt weiterhelfen
konnt und die wohl auch andere
Zocker interessieren. Wenn ich mir
so eure Tests durchlese (die ich im
Aligemeinen schon recht gut finde),
fallen mir im Fazit immer wieder ein
paar bestimmte Sétze auf wie (keine
Zitate!) ,,... geniales Spiel, einzig
die PAL-Konvertierung fallt schlecht
aus ...“ oder ,,... ein fast perfektes
Spiel, allein das Kantenflimmern/die
gelegentlichen heftigen Ruckler trii-
ben den SpielspaB ...*“. Beispiel FFX:
Als Nicht-RPG-Fan hatte ich schon
mit dem Gedanken gespielt, mir
dieses Game aufgrund der ersten
Screenshots und der guten Vorbeur-
teilung zuzulegen. Als ich dann aber
eure neue Ausgabe gelesen hatte,
habe ich diesen Gedanken aufgrund
des 25-prozentigen Schwarzanteils

auf dem Bildschirm (Stichwort PAL-
Konvertierung!) schnell wieder ver-
worfen. Ahnlich bei WipEout Fusion
(Ruckler), Jedi Starfighter (Ruckler),
Blood Omen 2 (Ruckler), VF4 (Kan-
tenflimmern), DMC (PAL-Konvertie-
rung), Deus Ex (Ruckler)! Sicher gibt
es viele Games, auf die meine Kritik
nicht zutrifft, aber bei lang erwarte-
ten Brechern wie FFX oder BO 2 soll-
te so etwas doch nicht vorkommen.
Gerade bei Deus Ex verwundert mich
folgender Kommentar von euch (in
etwa): ,,... Hardwareleistung der
PS2 nicht ausgereizt ...“ und zwei
Satze spater ... bei Weitsicht hef-
tige Slowdowns ...“. Wie passt denn
das zusammen?

PLAYZONE: Ganz einfach: Wiirde das
Spiel die Hardware der PS2 verniinftig
nutzen, gébe es keine Ruckler!

Versteht mich nicht falsch, ich bin
auf keinen Fall jemand, der sich an
jedem ,, Treppchen® und jedem Pixel
stort. Der SpielspaB muss halt stim-
men. Aber gerade bei schnellen
Spielen wie WipEout oder Jedi Star-
fighter diirfen doch keine Slow-
downs auftreten! Ich kauf mir doch
auch kein Auto, das zwar fahrt, bei
dem aber die Reifen nicht ganz rund

offizielle Medienpartner:

mev= GamesMarktde

omputer

A

sind. Das ist doch fiir jeden Zocker
ein Schlag ins Gesicht. Wo liegt da
also um Himmels willen das Pro-
blem der Entwickler? Fiir was gibt's
denn Beta- bzw. Vorabversionen?
Spielen die ihr Produkt nicht Probe?
Liegt

es am Zeitdruck, an Programmier-
schwierigkeiten, am Budget, am
Desinteresse?

PLAYZONE: Wir vermuten, es ist eine
ungesunde Mischung aus allem. Meist

INFO DVD-COVER

ist aber wohl Zeitdruck der Ubeltéter.

Ich hab die PC-Zockerei aufgege-
ben, weil ich ein Spiel kaufen, einle-
gen und spielen und nicht noch hier
was einstellen und da noch was
optimieren will. Fiir 300 Euro fiir die
Konsole und 60 Euro pro Spiel will
ich mich damit wahrlich nicht
zufrieden geben. Oder hab ich mich
da griindlich verrechnet? Euer
WOLLE

DUD-Gover jetzt zum

Jetzt kdnnen Sie sich Ihre PLAYZONE-DVD-Box

selbst zusammenbauen.

Wir haben uns den Wunsch vieler Leser zu Herzen genommen und
nun die Cover aller DVD-Boxen seit Ausgabe 08/01 auf unserer Home-

page zum Di und

by Klicken Sie einfach

auf der Startseite auf das aktuelle Heft (links) und schon finden Sie
auf der nachsten Seite unten rechts die Rubrik ,,DVD-Cover zum
Downloaden*. Dann bendtigen Sie nur noch eine leere DVD-Hiille
und Sie konnen lhre PLAYZONE-DVD-Sammliung komplettieren!

LEIPZIGER MESSE

w
|5
wl
-
-}
-5
W
)
[**]
-
w
-
=
N
>
<
-l
-9

! Messen nach MaB!

L www.gc-germany.com




KLEINANZEIGEN )

" ANZEIGEN

Hier finden Sie die Sieger
der Gewinnspiele der
PLAYZONE-Ausgabe 05/02

Gewinnspiel: Resident Evil
Andrea Bade, Lauterstein
Timo Bayer, Frechen

Achim Breitenmiiller, Dresden
Diana Frey, Aachen

Martin Grossmann, Bad Nauheim
Andreas Hoffmann, Arnsdorf
Sonja Roth, Freiburg

Josef Schmitz, Bedburg
Jiirgen Thomas, Briiggen
Maik Zeisel, Konstanz

Gewinnspiel: Capcom
Sebastian Berthold, Deisenhofen
Anna Eiser, Miinchen
Heinrich Gotz, Giitersloh
Alexander GroB, Berlin
Thomas Klein, Frankfurt
Christian Méchtig, Kdin
David Mdller, Hamburg
Markus Miiller, Kaarst
Tanja Thon, Berg
Benjamin Vogt, Stuttgart

SUCHE

Suche fir SNES Super Mario
World 1 und 2: Yoshi's Island.
Tel.: 0160/91671900

VERKAUFE

Biete PS1, Joypad, 3 Mem. Cards,
ca. 30 Games wie z. B. FF VIII Edit.,
FF VI, Jump & Run, Sport etc, fir
VB 120,- €, sehr guter Zustand.
Tel.: 0162/7447531, Sebastian

PS2 fir 300,- €, Memory Card,
Controller, Smuggler's Run 2, GT 3,
Ace Combat 4, MGS 2, Tekken
Tag Tournament, Summoner, Sha-
dow of Memories, 4x4 Evolution.
Tel.: 0170/1074695

Verk. PS1 + 2 Mem. Cards, 7 Spiele,
Xploder FX u. CD, RGB-Kabel + De-
mos u. Komplettiésungen fiir 100,-
€.Tel.: 0162/7228308, ab 17 Uhr
Fiir PS2: Tekken Tag Tournament,
Ridge Racer V und Zone of the En-
ders fir zusammen 50,- €. SMS
oder Anruf an 0162/8495337.
Verkaufe PS2 mit MC, 2 Controller
und 3 Spiele, Metal Gear 2, GTA 3
und GT 3 fiir 400,- € VHB, alles
wie neu! Tel.: 05207/87352 oder
0160/6035701

Verk. PSone, neuwertig, fiir 65,- €
und Resident Evil 3 fir 10,- €. Tel.:
08450/909628, fragt nach Stefan.

COUPON PRIVATE KLEINANZEIGEN

Bitte verdffentlichen Sie in der ndchsten erreichbaren Ausgabe von PLAYZONE den
folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

Verk. Time Crisis 2, Gcon 2, GTA 3,
(feinkristallgeschliffen fiir hochste
Zuverldss.), beides so gut wie
neu, VHB zus. 90,- €, NP 150,- €.
SMS: 0174/2067361

PS2: TIF 2002, Formel 1 02 je 20,-
€, PS1: Lego Racer, Bugs Bunny je
15,- €, MediEvil 2, MTV Snowboar-
ding je 18,- €, Dreamcast + 4
Spiele + Contr. Tel.: 05241/688382
PS2 + 12 Spiele, Top-Zustand, und
8-MB- und 1-MB-Memory-Card,
420,- €, aber kann noch verhan-
delt werden. Tel.: 0174/4062824
PS2: Pro Evolution Soccer, Half-
Life, Baldur's Gate, Twisted Metal,
Ridge Racer V, SSX, Shadow of
Memories, je Spiel 25,- €, alle
100,- €. Tel.: 0172/5683712

Verk. fir PS2 Resident Evil Veroni-
ca X und ICO fiir je 30,- €, bei-
de Spiele einmal durchgespielt.
Tel.: 0172/4450590

Verkaufe PS1 + 2 Contr., 20 Spiele,
2 Memory Cards u. a. N64: 2 Con-
troller, 5 Spiele 200,- € VB. Tel.:
0221/646458, fragt nach Sebastian
Sony PS2 Pad 19,- €, Mem. Card
29,- €, Action Replay 2 V2 39,- €,
MGS 2 + Off: Lésungsbuch 65,- €,
Twisted Metal Black 33,- €, SSX
25,- €, ZoE. 18,- €, Headhunter
40,- €, Soul Reaver |l 38,- €, State
of Emergency 39,- €, Time Split-
ters 20,- €, Silent Scope 15,- €,
alles wie neu! Anrufen/mailen:
0172/5138890

PS2 mit 3 Spielen, 8-MB-Memory-
Card und StandfuB 250,- € VB.
Tel.: 09364/7809

Verk. fiir PSone: Parasite Eve (us),
Final Fantasy Tactics (us) fir je 40,- €,
und Rebel Assault 30,- €, auBerdem
Kampfspiel 20,- €, Tel.: 07150/34297
Verk. N64 + 3 Contr., Exp. Pak,
9 Sp. zus. 0. einz. U. PS2-Sp: F1 2001
u. TTT auch Tausch gegen Star
Wars Racer Revenge, per SMS:
0179/6616902

Verkaufe fir PSone: Diablo, Riven The
Sequel to Myst, Warhammer, Dark
Omen, Wing Commander 3, 4 und
Warcraft je 35,- €. Tel.: 07150/34297

TAUSCHE

Tausche Shaun Palmer’s gegen Tony
Hawk's 3 (PS2), Ace Combat 4 oder
Z0E, genannte Spiele auch gegen MGS
2 tauschbar. Tel.: 035200/23656

Biete: Jak u. Daxter, WRC, SSX und All
Star Baseball 2002, suche: Devil May
Cry, Blood Omen 2, Ace Combat 4, ICO,
Maximo. Tel.: 07973/929405, ab 17 Uhr
PS2 SSX Tricky, X-Squad, Red Faction
(D), Gran Turismo 3, DVD Region X,
Action Replay 2 (nach Absprache),
Thomas. Tel.: 0173/6322305

Biete Headhunter, Dropship, SSX Tri-
cky, suche GTA 3, Madden 2002, NHL
2002. Tel.: 05702/801444, ab 14 Uhr
erreichbar, oder Tel.: 0160/92535857

tattet

Schicken Sie den Coupon (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
COMPUTEC MEDIA, PLAYZONE, Kennwort: Kleinanzeigen, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth
Angaben und Adressen werden geméB dem Datenschutz getrennt voneinander bearbeitet.

[_] Suche Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben, inklusive Absender.
Postlageradressen nicht maglich! Bei Angeboten: Ich bestatige, dass ich alle Rechte an den

] Verkaufe angebotenen Sachen besitze. € 3,- liegen (] in bar / (] als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!
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Anschrift Datum Unterschrift

s in bar oder als Scheck beigelegt werden. Briefmarken konnen leider nicht akzeptiert werden.

est
in denen die Adresse und Telefonnummer einwandirei zu lesen ist. Bei Unklarheiten muss zum Schutz anderer Personen auf einen Abdruck verzichtet werden.
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kann man auf die E

DVDs archivieren
eine oder andere

Die kultige DVD-
bigen Titeldruck gibt es nicht mehr
im Handel, sondern nur noch als
exklusives Feature fiir unsere
treuen Abonnenten.

|ichern Sie sich

S |jetzt Thre DVD-

L <" _|Box-Sammlung

und holen Sie sich ein PLAY-

ZONE-Abo. So erhalten Sie Thre

PLAYZONE immer piinktlich —

und natiirlich jeden Monat mit

der genialen DVD-Box — nach
Hause.

Aber nicht nur das Tray spricht
fiir ein Abonnement der PLAY-
ZONE. Sie erhalten monat-
lich das komplette

PLAYZONE IM ABO:

- Piinktlich
Keiner kriegt sie friiher
- Praktisch
Lieferung per Post,
Gebiihr bezahlt der
Verlag

Vertrauensgarantie:

Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststem-

pel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begrindung
widerrufen.

Postkarte, B -]
Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdort
oder computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.

At
Box mit dem far-

PLAYZONE-Magazin - mit
Tests, News, Tipps & Tricks — /
und zusétzlich die pralle PLAY- Mgy ®
ZONE-DVD mit Videos)/ M#"
Reportagen, Tipps & Txickﬁ,’ Ik
Spielelexikon, Trailern von ak- * /
tuellen DVD- und Kinofilms;
Neuheiten und vielem m
Diese DVD kann
allen herkémmlichen oy,
Playern, DVD-Laufwerken't 0,:”

)
natiirlich der PlayStation 2 ab ey, %y j J
gespielt werden. -H:~;:::':Q N ~
ﬂw‘ ;M i
\\\ /i
¥

an: PLAYZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf.
mbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. Eine Ubersicht iiber alle Aboangebote finden Sie im Internet unter: www.pszone.de

tir Osterreich: |

x JA, ich mochte das PLAYZONE-ADO (e ss.20/sanr; Ausiand: € 68 401sahr: Osterreich € 64,20/Jahr)

Tservic

Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen): Bitte senden Sie mir ab sofort monatlich:

»PLAYZONE mit DVD und DVD-Box”

Name, Vorname

Strafie, Nr. Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten

Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung

PLZ Wohnort mpel) innerhalb von 14

0-5

NE, Computec
der computec.abo@pvz

f
Telefon-Nr./E-Mail (fir weitere Ir 12:Stockelsdorf

Rechnungsadresse:

Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten

Name, Vorname

Gewtinschte Zahlungsweise des Abos:
Bitte beachten ke
gaben kost

(7] Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 4 Wochen)
Kreditinstitut:
PLZ, Wohnort

Konto-Nr
Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)
BLZ
s Wochen vor Ablauf des Bezugsz

ht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

Das Abo-Angebot gilt nur fiir PLAYZONE [7J Gegen Rechnung (Primienlieferzeit 6-8 Wochen)







Unsere einsteiger-
freundliche Lo-
sung zu Squares
Meisterwerk be-
gleitet Sie bei Ihren
Abenteuern in Spira.

Die Wahl des Sphirobretts:

Bevor das eigentliche Spiel

haben Sie die Wahl zwischen dem Sta
dard- oder dem Profi-Sp brett. Da
wir miit dieser Komplettlésung auch
Final Fantasy-Neulinge ansprechen
mochten, haben wir uns fiir das Stan-
dar tem entschieden. Aber auch
fiir die Experten unter Thnen haben wir
einige ps, die auf das Profi-System
ibertragen werden konnen. Der Spiel-
ablauf bleibt in beiden Modi gleich.

Die Mini-Map

Die kleine Karte, die wéhrend des Spiels in
der oberen rechten Ecke eingeblendet ist,
erleichtert Ihnen das Spiel. WeiBe Quadrate
markieren Speicherpunkte, griine zeigen
Ihnen Ein- und Ausgange und das gelbe
Dreieck stellt Tidus dar. Das rote Dreieck
weist Ihnen die Richtung, in die Sie sich fort-
bewegen miissen. Mit diesen Hilfen finden
Sie sich in neuen Gegenden schnell zurecht
und verpassen keinen Ein- oder Ausgang
sowie Abzweigungen.

o 3

: Sahagin

FISCHANGRIFF
Diese Biester
schalten Sie
am besten mit
physischen
Attacken aus.

Der junge HeiBsporn ist der Protagonist die-
ser Geschichte. Anfangs noch sehr schwach,
mausert er sich im Laufe des Spiels zu ei-
nem starken Kampfer, der sich nicht hinter
Muskelprotzen wie Wakka, Auron oder Ki-
mahri verstecken muss. Tidus erlernt mit
der Zeit einige sehr niitzliche Zauberspriiche,
wie zum Bespiel den Hast- oder Gemach-
Zauber, mit dem er die Gruppe schneller
macht, beziehungsweise Gegner bremst.
Aufgrund seiner vielféltigen Fahigkeiten
kann Tidus als Aliround-Charakter bezeich-
net werden und sollte dementsprechend

auf dem Spharobrett aufgebaut werden.

Das heiBt, dass Sie ihn sowohl mit Magie

als auch mit physischer Kraft starken sollten.

1. Zanarkand

Nachdem Zanarkand von Sin verwiistet
wurde, miissen Sie sich an der Seit n
Auron gegen einige Monster zur Wehr
setzen. Hierfiir reichen normale Atta-
cken. Kurz nachdem Sie die Biester aus
dem Weg gerdaumt haben, stofen Sie
auf eine Schuppe Sin. Lassen Sie
Auron mit seiner ,Extase” zue
kleinen Gegner ausschalten und

mern Sie sich dann um die Schuppe.
Folg dem Verlauf der Straflen, bis
Sie erneut von einer Vielzahl von
Monstern umzingelt werden. Erledigen
Sie einige und konzentrieren Sie Ihre
Angriffe auf die Maschine.

2. Die Meeresruinen

Sehen Sie sich in dieser Umgebung
etwas genauer um, damit Sie niitzliche
Items wie Potions, Gil und einen Teil
das Al-Bhed-Lexikons finden. Danach
folgen Sie dem roten Pfeil auf Ihrer
Mini-Karte. Sie werden von Fischen
angegriffen. Erledigen Sie diese mit
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f;egner angreifen,

RUCKZUG Greift
dieses Monster
zuerst mit nor-
malen Attacken
an, bis Tidus die
Flucht ergreift.

neriee Tidus 2E
Item
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BOSS: Sin und Wakkas Waffe.
T
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GEHEIMRAUM
Nachdem Sie den
Sphéroiden hier
eingestzt haben,
erhalten Sie den
Fractura-Spéroi-
den in einem
Geheimraum.

SCHATZKISTE
Sehen Sie
sich genau in
Threr Umge-
bung um,
damit Sie ver-
steckte ltems
finden.

Gut gespeichert ist
halh gewonnen

Nutzen Sie jeden Speicherpunkt im Spiel,
denn abgesehen von der normalen Speicher-
funktion regenerieren Sie hier die gesamte
Gesundheit und magische Energie Ihres
Teams. Halten Sie deswegen auf der Mini-
Map nach weiBen Quadraten Ausschau.

gaeno antreten m
lIhren Standardangriff ein und fris
Sie Ihre Gesundheit bei Bedarf mit
Potions auf. In der Halle schnappen Sie
sich die Feuersteine aus dem siidlich
gelegenen Nebenraum und gehen
durch den Gang im Norden. Nehmen
Sie die Hi-Potion, den Ather und die
srwelkten Blumen und kehren Sie in
e Halle zuriick, wo Sie ein warmendes
Feuer entfachen konnen. Die Idylle
wihrt nur kurz und Sie miissen gegen
das Monster Klikk antreten. Wahrend
des Kampfes lassen Sie Tidus normale
ngriffe ausfithren. Sobald das Mad-
chen an Threr Seite kimpft, nutzen Sie
ihre Handgranaten, um dem Treiben
des Monsters Einhalt zu gebieten. Ist
Rikkus Granatenvorrat aufgebraucht,
nutzen Sie Rikkus Fdhigkeit, Gegen-
stinde von Feinden zu stehlen und
decken sich so mit Granaten ein.

3. Das Bergungsschiff
Auf dem Deck des Schiffes entdecken
n weiteren des Bhed-
Lassen Sie sich von dem
robrett erklaren und
tauchen Sie anschliefend an der Kette
entlang nach unten. Nachdem Sie den
ersten Fischschwarm mit gewohnli-
n Attacken erledigt haben, emp-
fiehlt es sich, die vielen Fische, die Sie
danach angreifen, mit einer Granate zu
eliminieren. Untersuchen Sie noch das
Gebilde am Ende des Ganges, bevor Sie
an die Wasseroberfliche zurtickkehren.
Unterwegs werden Sie von Poly, einer




Klaut vom Gegner Items,

LANGFINGER Wahrend dieses
Kampfes erhilt Tidus Unter-
stiitzung von Rikku, die ihre
Gegner beklauen kann.

Krake, angegriffen. Wahrend des
Kampfes geht die Krake auf Abstand, so
dass Sie nicht in der Reichweite Ihrer
Waffen ist. Wenn Tros Sie aus sicherer
Entfernung angreift, wahlen Sie die
Schutzhaltung aus. Sobald sich die Kra-
ke Tidus und Rikku wieder niahert, grei-
fen Sie das Biest an. Wiederholen Sie
den Vorgang, bis das Ungeheuer ausge-
schaltet ist.

4. Besaid

Schnappen Sie sich die Lunar-Marke
in der Kiste auf der linken Seite des
Strandes und folgen Sie Wakka. Im klei-
nen See erledigen Sie ein paar Fisch-
Monster. Nach einem kurzen Fuf3-
marsch erreichen Sie das Dorf von
Besaid. Kaufen Sie einige Potions im

Wer suchet, dep findet!

Wollen Sie nicht in Rekordzeit zum Abspann
hetzen, empfiehit es sich, samtliche Abzwei-
gungen und Gebaude unter die Lupe zu neh-
men. Selbst wenn der rote Pfeil auf der Mini-
Map in eine andere Richtung zeigt, lohnt es
sich, vom eigentlichen Kurs abzuweichen.
Oft werden Sie mit Items filr Ihren Aufwand
belohnt. Dariiberhinaus bekommen Sie von
vielen Menschen, mit denen Sie sich unter-
halten, kleine Aufmerksamkeiten geschenkt.

vorderen linken Gebdude und gehen
Sie dann in die Taverne auf der linken
Seite, wo Sie aufler der Biirgerwehr
noch einen sehr niitzlichen Apparat
finden, der Thnen Grundlagen zum
Spiel erldutert. Im Norden finden Sie
den Tempel. Betreten Sie ihn und steu-
ern Sie auf den nordwestlichen Aus-
gang zu. Reden Sie mit dem Priester
und kehren Sie in den Hauptraum
zuriick. Nachdem Sie ein Priester daran
gehindert hat, die Stufen hochzustei-
gen, kehren Sie zu Wakka in das mittle-
re Haus auf der rechten Seite des Dorfes
zuriick und machen dort ein Nicker-
chen. Gut erholt geht’s wieder zuriick
in den Tempel.

RATSELABSCHNITI

Die Hallen der Priifung

Berithren Sie zuerst das Symbol an der
nordlichen Wand und dann das rechts
daneben. Bei den Stufen beriihren Sie das
nichste Symbol und schnappen sich den
Sphdroiden, den Sie weiter unten an der
Tiir einsetzen. Den néchsten Sphdroiden
finden Sie in einem Geheimraum hinter
einem Symbol an der Wand. Setzen Sie ihn
an dem Sockel gegeniiber ein und schieben
Sie den Sockel auf den Druckschalter.
Wenn Sie den versteckten Bonus einheim-
sen wollen, miissen Sie zuriick zur Tiir und
sich dort den Sphiroiden schnappen. Set-
zen Sie ihn an der Wand ein und nehmen
Sie den Fractura-Sphdiroiden aus dem

Der Haudegen Auron zeichnet sich vor allem
durch seine hohen physischen Kréfte aus. Nur
wenige Schldge mit seinem méachtigen Schwert
reichen aus, um die meisten kieinen Gegner ins
Jenseits zu schicken. Schon friih erlernt er ef-
fektive Attacken wie den Kraft- oder Magiebre-
cher. Das Kraftpaket verfiigt tiber die meisten
HPs und kann dadurch sowohl kréftig austeilen
als auch sehr gut einstecken. Setzen Sie Ihn
hauptséchlich gegen starke, gepanzerte Gegner
mit vielen HPs ein.

Geheimraum. Setzen Sie ihn in dem Raum
mit den blauen Lichtern ein und schnap-
pen Sie sich am Ende des Gangs das Item
in der SchatzKkiste.

5. Der Weg zum Hafen

Auf dem Weg zum Hafen stofen Sie auf
einige Gegner und werden von Lulu in
den Element-Zauber eingeweiht. Nach-
dem Sie die problemlos zu schlagenden
Gegner eliminiert haben, stellt sich
Ihnen ein Raubkatzen-dhnliches Wesen
in den Weg. Benutzen Sie normale
Attacken gegen diesen vermeintlichen
Gegner. Wihrend der nidchsten beiden
Kdmpfe lassen Sie Yunas Bestia gegen
ein Monster antreten. Benutzen Sie
normale Attacken, bis sich die ,Ex-
tase“-Anzeige aufgeladen hat und
schalten Sie das Biest damit aus. Beim
nichsten Aufeinandertreffen mit Fein-
den tiberlassen Sie Wakka den Vogel,
Lulu das Wassermonster und Tidus den
Vierbeiner. Diese Aufteilung richtet
sich nach den verschiedenen Fihigkei-
ten Ihrer Gruppenmitglieder und sollte
stets so gehandhabt werden.

6. Die Reise nach Porta Kilika

Auf dem Schiff treten Sie zum ersten
Mal gegen Sin an. Erledigen Sie zuerst
alle kleinen Schuppenreste von Sin bis
auf einen und lassen Sie dann Wakka
und Lulu Sin selbst angreifen. Yuna
sollte auch an dem Kampf teilnehmen,

TAUCHGANG Schwim-
men Sie an dieser
Kette entlang, um zu
dem Schiffswrack zu
gelangen.
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AL-BHED-LEXIKON Im
Laden von Kilika ent-
decken Sie einen Teil

des Al-Bhed-Lexikons
auf der Theke.

) O T4

Gegner angreiten;

KUSSCHEN Hier
erkennen Sie
Kiisschen, den
ersten schwieri-
gen Boss-Geg-
ner des Spiels.

Angriff -l

Item

F]

RESET-STELLE Beriih-
ren Sie die markierte
Stelle, um samtliche
verschobene Sockel
zuriickzusetzen.

JEKKT SPEZIAL Auf dem Schiff trainieren

damit sie bei Bedarf ihre Party-Mitglie-
der heilen kann. Ihre Bestia
mit einem , Extase“-Angriff vertreiben.
Kurz darauf erwartet Tidus und Wa
ein weiterer Kampf. Hierbei sollte sich
Tidus um den Bo: segner kimmern,
arend Wakka es mit den kleinen
Schuppenresten aufnimmt. Zogern Sie
nicht, Potions zu verwenden. lhre ,
tase“-Fihigkeit erleichtert den Kampf

7. Porta Kilika
Im Wald von Kilika treffen Sie zum
ersten Mal auf einen Gegner, den

gen sollten Sie vorher un-
bedingt lhre gesammelten Sphdren-
levelpunkte und Sphéroiden auf dem
Sphirenbrett in Eigenschaften und
Fihigkeiten umwandeln. Wie dabei
am besten vorgehen, entnehmen Sie
dem kleinen Extrakasten. Jetzt treten
Sie gegen Kiisschen an. Lassen Sie
zuerst Yunas Bestia den Baum mit
Feuerzaubern und einem ,Exta
Angriff attackieren, bis ihre Energie
aufgebraucht anach sollten Sie
Yuna nur noch zum Heilen der Charak-
tere verwenden. Lulus Feuerzauber und
normale Angriffe d en Charak-
tere gentigen, um Kiis
ein Ende zu setzen.

Erste Charakier-
aufwertung

Auf dem Sphérenbrett sollten Sie anfangs
versuchen, jedes Feld mit einer Sphére zu
besetzen, damit alle Charaktere zumindest
grundlegende Fahigkeiten erlernen. Sphéren
erhalten Sie von besiegten Gegnern, wah-
rend Sie sich die Sphérenlevelpunkte durch
Kampferfahrung verdienen. Wenn Sie Ihre
Charaktere auf dem Sphérobrett bewegen,
diirfen Sie nicht vergessen, dass Sie auch
die Felder unmittelbar neben dem Feld, auf
dem Sie sich befinden, belegen konnen.




8. Tempel von Kilika

Bevor Sie den Tempel betreten kénnen,
miissen Sie eine Schuppe von Sin
unschddlich machen. Konzentrieren
Sie Thre Angriffe zuerst auf die Tentakel
hinter Threm Trupp. Setzen Sie Lulus
effektiven Feuerzauber ein. Sobald die
Tentakel besiegt sind, lassen Sie Yunas
Bestia Valfaris auf die Schuppe los. Falls
Valfaris die Schuppe nicht besiegt hat,
nutzen Sie noch einige starke physi-
sche oder magische Attacken. Im Tem-
pel miissen Sie sich Wakka anschliefen
und ein Gebet sprechen.

RATSELABSCHNITT

Die Hallen der Priifung

Im ersten Raum schnappen Sie sich den
Kilika-Sphdroiden aus der Fackel und setz-
ten ihn bei der Tiir ein, bevor Sie ihn wie-
der an sich nehmen. Im ndichsten Raum
setzten Sie den Kilika-Sphdroiden an der
nérdlichen Wand ein und legen ihn in
eines der beiden Locher an den seitlichen
Wiinden. Schnappen Sie sich den Insignia-
Sphdroiden aus dem Sockel und stecken Sie
ihn in das andere freie Loch an der Wand.
Jetzt beriihren Sie das Symbol und gehen
in den dritten Raum. Dort stellen Sie sich
zuerst auf das Blinken auf der rechten Sei-
te vor der Kante. Schieben Sie den Sockel
auf das schimmernde Licht. Jetzt schnap-
pen Sie sich den Kilika-Sphdroiden bei der
Wand und stellen ihn auf den Sockel. Set-
zen Sie den Insignia-Sphdroiden an der
Wand im letzten Raum ein. Gehen Sie
nach unten, nehmen Sie den Kilika-Sphi-
roiden und setzen Sie ihn bei der Tiir auf
der anderen Seite des dritten Raums ein.
Gehen Sie zuriick in den Geheimraum,
schnappen Sie sich den Fractura-Sphdroi-
den und setzen Sie ihn unten ein. Nach-
dem Sie die Schatzkiste gepliindert haben,
nehmen Sie den Sphdroiden an der letzten
Tiir und verlassen die Hallen der Priifung.

9. Die Reise nach Luca

Nachdem Sie an Deck die Unterhaltung
zwischen Lulu und Wakka belauscht
haben, frischen Sie Thre Blitzball-Kiins-
te auf. Folgen Sie den Anweisungen,

“STARTHILFE Benutzen
Sie Lulus starken

| Blitz-Zauber, um den
Motor des Krans zum
Laufen zu bringen.

Der Dickkopf Wakka greift seine Gegner
tiberwiegend mit seinem Blitzball an. Daher

eignet er sich besonders gut fiir den Kampf
gegen fliegende oder schnelle Gegner. Effek-
tiv sind seine verschiedenen Tech-Attacken,
die zum Beispiel mit Stumm- und Blind-
Zaubern gekoppelt sind. Im Lauf des Spiels
erlernt er Schwarzmagie. Das macht ihn

im Kampf gegen fliegende Gegner zu ei-
nem Spezialisten. Setzen Sie ihn immer

ein, wenn Feinde geblendet oder zum
Schweigen gebracht werden missen.

STROMSCHLAG Lulus
starke Strom-Zauber
eigen sich besonders

gut gegen Maschi-

nen-Gegner.

e

:
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Gegner angreifen,

FISCH-ANGRIFF Nach dem Blitzball-Tur-
nier werden Tidus und Wakka auf dem
Spielfeld voq\Fls_'chen attackiert.

. vig
| N

lEangr.ff
Spezial
Item
TN

um den Jekkt-Spezialschuss zu erler-
nen. Sollten Sie es nicht auf Anhieb
geschafft haben, konnen Sie auf dem
Schiff nach dem Ball suchen und es
erneut probieren.

Blitzhall fiir Anfanger

Vorab sollten Sie das Blitzball-Tutorial im Spiel
sehr aufmerksam verfolgen. Lernen Sie vor
allem, was die einzelnen Parameterwerte, wie
HP oder AG zu bedeuten haben. Achten Sie
vor jedem Spielzug auf die Parameteranzeige
im rechten oberen Teil des Bildschirms und
Sie konnen bereits nach wenigen Spielziigen
erkennen, ob Ihre Aktion gelingen wird oder
scheitert. Bei der Auswahl der Steuerung wah-
rend eines Angriffs sollten Sie sich fiir eine der
beiden manuellen Varianten entscheiden. Im
ersten Spiel gegen die Goers haben Sie kaum
eine Chance, da Ihr Gegner die starkeren Ein-
zelspieler hat. Nur wenn Tidus auf dem Schiff
den Jekkt-Spezial gelernt hat, haben Sie den
Hauch einer Chance. Im zweiten Teil der
Losung erhalten Sie weitere Infos das Lieb-
lingsspiel der Bewohner von Spira.

P Bne. . MP. . 30
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ball-Tunier gewonnen

10. Luca

Nachdem Yuna in dem Cafe von den Al
Bhed-Psyches entfiihrt wurde, missen
Sie einige Maschinen-Gegner ausschal-
ten. Hierfiir benutzen Sie am besten
Lulus Stromzauber. Auf dem Al-Bhed-
Schiff treten Sie gegen eine riesige
Maschine an. Lassen Sie Tidus einen
Anfeuerungs-Special und wenn mog-
lich einen Hast-Zauber fir Lulu ausfiih-
ren. Dann kiimmert sich Lulu mit Blitz-
attacken darum, dass der Kran neben
der Maschine aktiviert wird. Zuletzt las-
sen Sie Tidus die Kransteuerung iiber-
nehmen. Nach dem Blitzball-Turnier
erwartet Sie ein weiterer Kampf gegen
ein Flugmonster, das Sie dank Aurons
physischer Stdrke leicht besiegen.

11. Die Reise nach Djose

Unterhalten Sie sich in diesem Ab-
schnitt mit jeder Person, die Ihnen
iiber den Weg lauft. Fast immer werden
Sie dafiir mit mehr oder weniger kost-
baren Items belohnt. Unterwegs for-
dert Belgmene Yuna zu einem Wett-
kampf zwischen den Bestias der beiden
Media heraus. Folgen Sie den Anwei-
sungen des anderen Mediums, wird

TLLL R

Erfahrungspunkte
fiiir alle:

Wechseln Sie wahrend eines Kampfes Ihre
Charaktere durch, so dass jeder Kampfer min-
destens einen Angriff oder eine Aktion durch-
fiihrt. Jetzt erhalten ALLE Partymitglieder
Erfahrungspunkte und knnen auf dem Spha-
robrett schneller weiterentwickelt werden.

Thnen dieser Kampf nicht allzu schwer
fallen. Bis Sie zum nichsten Speicher-
punkt gelangen, miissen Sie sich eini-
gen schweren Herausforderungen stel-
len. Nutzen Sie Items aus IThrem Inven-
tar und werten Sie Ihre Charaktere auf
dem Sphirenbrett auf, um es leichter
zu haben. Im Al-Bhed-Laden sollten Sie
unbedingt das Tutorial aufmerksam
verfolgen. Aulerdem konnen Sie Ihre
Charaktere mit wichtigen Items wie
zum Beispiel Potions oder Phonix-
federn eindecken. Danach treten Sie
gegen den Chocobo-Fresser an: Lassen
Sie Tidus zuerst den Trupp mit Hast

Gegner angreifen,
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starken, bevor Wakka das Biest mit
einem Blind-Hieb erblinden lasst. Da-
nach greifen Sie das Monster mit Yunas
beiden Bestias an und versuchen, die
Extase-Specials der Bestias anzuwen-
den. Wenn der Chocobo-Fresser Sie an
den Abgrund gedridngt hat, miissen Sie
ihn angreifen, bis er auf den Riicken
fallt und ihn dann weiterhin mit
Attacken bearbeiten, so dass er zurtick-
gedrangt wird.

12. Die Offensive

Hier bekommen Sie es mit einer riesi-
gen Schuppe Sins zu tun. Das Biest
schiitzt seine Haupttrefferzone, den
Rumpf, mit seinen beiden Armen.
Solange diese nicht zerstort sind, kon-
nen Sie den Torso nur mit magischen
Attacken angreifen. Leider regenerieren
sich die Arme nach kurzer Zeit wieder.
Lassen Sie Wakka so lange auf den obe-
ren Kopf schieflen, bis dieser als Ziel
nicht mehr anwihlbar ist. Nutzen Sie
Yunas Bestias und lassen Sie das Mad-
chen danach nur noch seine Gefahrten
heilen. Im zweiten Teil des Kampfes
treten Sie mit Yuna, Seymor und Auron
erneut gegen die Schuppe an. Dank der

520
10230

818 MP 30

starken magischen Fahigkeiten von
Seymor ist dieser Kampf bei weitem
nicht so aufreibend wie der Kampf
zuvor. Lassen Sie Auron und Yuna hei-
len, wahrend Seymor den Rest erledigt.

13. Der Weg zum Tempel von Djose

Hier erwarten Sie mehrere Zufalls-
kdmpfe. Nachdem Sie Sins Schuppe
wihrend der Offensive besiegt haben,
diirften diese Angreifer wirklich kein
Problem fiir Thren Trupp darstellen.
Achten Sie aber darauf, Thre Kampfer
nach der Offensive zu heilen, indem
Sie abspeichern oder Items anwenden.

14. Der Tempel von Djose

RATSELABSCHNITT

Die Hallen der Priifung

Im ersten Raum nehmen Sie die beiden
Sphdroiden aus der Wand und setzen sie
an der Tiir ein. Im zweiten Raum platzie-
ren Sie die beiden Sphdroiden, die Sie
neben der Tiir entdecken in den Lichern
auf der rechten Seite. Danach schieben Sie
den Sockel so weit nach rechts, bis er einen
Energiestrahl aktiviert. Setzen Sie den hell
leuchtenden Sphiroiden rechts neben der

DIE OFFENSIVE
Schiagen Sie
zuerst die Arme
ah, damit Sie
den Torso auch
mit physischen
Attacken an-
greifen kinnen.

Lulu

Lulus Stérke ist die Magie. Ihre physischen
Attacken sind kaum der Rede wert. Sie ver-
fiigt iiber die verschiedensten Zauber der
Schwarzmagie. lhre Element-Attacken konnen
gezielt gegen bestimmte Gegnertypen gerich-
tet werden. Feuer-Gegner bekampft sie am
besten mit Eis, wahrend Wassergegner mit
Blitzen attackiert werden sollten.

Die ,,Extase"-Fahigheit

Mit jeder Kampfhandlung steigt die ,Exta-
se“-Leiste der Kémpfer. Ist sie aufgefiillt,
kénnen Tidus und Co. spezielle Angriffe aus-
fiihren, welche die meisten Gegner enorm
schwachen. Bei einigen Kdmpfern wie Wak-
ka, Auron, Tidus oder Lulu hangt die Starke
dieser Attacken von kleinen Minigames ab,
die Sie kurz vor dem Angriff bestreiten miis-
sen. Fiir Aurons Extase-Attacke miissen Sie
maoglichst schnell eine vorgegebene Tasten-
kombination eingeben, wahrend Sie bei
Wakka ein ,Spielautomaten-Spiel“ bestrei-
ten miissen. Lulus ,Extase*-Angriff wird um
so stérker, je Gfter Sie den rechten Analog-
Stick im Kreis gedreht haben. Besonders
viele Umdrehungen erreichen Sie, wenn Sie
Ihren Handballen auf den Stick legen und
Ihre gesamte Hand schnell kreisen lassen.
Wollen Sie die Extase-Attacke von Tidus
moglichst stark ausfiihren, miissen Sie so
schnell wie méglich einen hin- und her-
rasenden Punkt auf einer Linie in einem
vorgegebenen Bereich stoppen.

Réchten Analog-Stic
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SICHTPROBLEME
Im verwi
Wald hilft eueh
die Mini-Map,
immer auf dem

richtigen Weg
zu bleiben.

Die Durchschauen-
Fahigheit

Die Durchschauen-Fahigkeit:

Einige Ihrer Kdmpfer kénnen Gegner durch-
schauen. Diese Fahigkeit kann sowohl er-
lernt als auch durch Items hervorgerufen
werden. Wenn einer [hrer Kdmpfer, der mit
der Durchschauen-Fahigkeit ausgestattet
ist, einen Gegner anvisiert, erscheint im
oberen Teil des Bildschirms ein Text, der
Ihnen Tipps und Informationen iiber lhren
Gegner gibt. Schwéchen und gefahrliche
Attacken werden erwahnt, was Ihnen den
Kampf sehr erleichtert. Die Steigerung
davon ist Kimahris Analyse-Féhigkeit, die
Ihnen noch detailliertere Informationen und
Ratschidge gibt. Nutzen Sie Durchschauen
und Analyse mdglichst hdufig, um gezielter
gegen Feinde vorzugehen.

Tiir ein. Legen Sie die anderen beiden
Sphiroiden auf den Sockel und schieben
Sie ihn durch die Tiir in die Energiestrah-
len. Auf der anderen Seite schieben Sie den
Sockel in die Wand und kehren dann in
den Raum mit dem Symbol zuriick. Beriih-
ren Sie die schimmernde Stelle auf der lin-
ken Seite und setzen Sie dann den hell
leuchtenden Sphdroiden auf der linken Sei-
te der Tiir ein. Vervollstindigen Sie das
Symbol, indem Sie die beiden Sphdroiden,
die sich im Moment auf dem Sockel befin-
den, im ersten Raum einsetzen. Nehmen
Sie jetzt den hell leuchtenden Sphiroiden
und setzten Sie ihn links neben der Tiir
ein. Beriihren Sie das Symbol an der Wand
neben der schimmernden Stelle, nehmen
Sie den Fractura-Sphdroiden und fahren
Sie nach oben. Hier schieben Sie alle fiinf
Sockel in die Wand, damit sich der Aus-
gang offnet. Haben Sie den Fractura-Sphii-
roiden, setzen Sie ihn an dem neu entstan-
denen Sockel ein und entdecken einen
Geheimraum.

15. Das llluminum

Unterwegs konnen Sie Yunas neue
Bestia Ixion an mehreren Kiisschen-
Gegnern ausprobieren. Kurz darauf
treffen Sie auf Bellemine, die Yuna
erneut zu einem Wettkampf zwischen
den Bestias herausfordert. Kimpfen Sie
mit Valfaris und Ifrit. Fiir den Sieg
erhalten Sie zwei Drachenschuppen
und eine Medium-Seele. Wahrend des
Schu-Ritts wird Yuna von den Al Bhed
entfiihrt. Befreien Sie das Maidchen,
indem Sie den Al-Bhed-Finger zersto-
ren. Setzen Sie Tidus’ Hast- und Anfeu-
ern-Zauber ein. Sobald die Maschine
nach oben schwimmt und den Minen-
angriff ausfithren will, lassen Sie Wakka
und Tidus kontinuierlich angreifen, bis
die Maschine wieder absinkt. So gelingt
es IThnen, Yuna zu befreien. Nachdem
Sie Ihre Reise auf dem Schu beendet



haben, gehen Sie zuerst nach Westen
und dann weiter nach Norden.

16. Guadosalam

In der Stadt der Guado sollten Sie zuerst
das Innere aller Gebaude genauer unter
die Lupe nehmen, da Sie dort eine Menge
Items entdecken werden. Danach betre-
ten Sie das Haus Seymors. Nachdem Sey-
more Yuna einen Antrag gemacht hat,
gehen Sie weiter in nordostliche Rich-
tung, bis Sie in das Abyssum gelangen.
Verlassen Sie danach Guadosalam tiber
die Donnertreppe.

17. Die Donnertreppe

Auf der Donnertreppe sollten Sie sich
unbedingt an die Tipps, die Sie zu Beginn
dieses Abschnitts bekommen, halten.
Allerdings konnen Sie in den kleinen
Sackgassen abseits des Weges niitzliche
Items entdecken. Decken Sie sich im
Laden mit Potions ein, da Sie diese fiir
den restlichen Weg auf der Donnertreppe
gut gebrauchen konnen. Wenn Sie auf
die starken Eisengiganten treffen, greifen
Sie auf Yunas Bestias zurtick.

18. Der Wald von Macalania

Hier erwarten Sie etliche Zufallskimp-
fe. Speichern Sie ab und entwickeln Sie

KAMPF IM SCHNEE
Konzentrieren Sie
Ihre Angriffe zuerst
auf die kieine Sonde,
bevor Sie sich um
den eigentlichen LUl He
Gegner kiimmern.

Ihre Charaktere auf dem Sphiarobrett
weiter. Im Wald entscheiden Sie sich
ftir den oberen Weg, um dort in einer
Kiste 2000 Gil zu entdecken. Aulerdem
treffen Sie auf eine Gestalt, die Thnen
die Schmetterlingsjagd erklart. Als
Auron Thnen die Quelle, in der Sphi-
roiden entstehen, zeigen will, werden
Sie von der Sphdromasse angegriffen.
Dieser Boss greift Sie mit verschiedenen
Zaubern an. Achten Sie darauf, womit
er Sie zuletzt attackiert und wenden Sie
den entsprechenden Gegenzauber an.
Zum Beispiel benutzen Sie einen Was-
serzauber, wenn Sie mit einem Blitz
angegriffen worden. Die Idealbeset-
zung fiir diesen Kampf ist: Yuna heilt
sich und angeschlagene Gruppenmit-
glieder, Lulu ist fir Zauber zustindig
und Auron greift den Gegner mit
Schwerthieben an. Selbstverstindlich
konnen auch Yunas Bestia benutzt wer-
den, um die Masse zu besiegen. Wenn
das Middchen erneut entfithrt wird,
miissen Sie sich gegen eine AB-Projek-
tileinheit und eine AB-Siegeleinheit der
Al Bhed behaupten. Lassen Sie Wakka
die kleine Sonde zerstéren, damit Ihr
Trupp wieder Zauber anwenden kann.
Entweder konnen Sie die Projektilein-
heit jetzt mit Lulus Blitz-Zauber bear-

s
Gegner angreifen,

KIDNAPPING Greifen
Sie den Al-Bhed-
Fénger an, sobald
die Maschine zur
Wasseroberfliche
schwimmt:

D

SPHAROIDEN-TUNING
Schieben Sie den So-
ckel mit den Sphéroi-
den an diese Stelle,
damit der Energ
strahl den Sphéroiden
aufladt.

ATdus A 1120 WP T52
I2SSEHRENIS2
Auron AP 2080 HP_73

Yuna

Inre Stérke liegt eindeutig in der WeiBmagie
und in ihren Bestias. Im Verlauf des Spiels
werden Sie vor allem ihre Vita-, also lhre Heil-

fahigkeit schatzen lernen. Spater im Spiel
kann sie sogar Gefahrten wieder zum Leben
erwecken und Zauberschutz-Spriiche iiber
der Party aussprechen. Im Angriff erweist sie
sich dank ihrer Bestias als duBerst gefahrlich
fiir nahezu jeden Gegnertyp. Leider hat sie
anfangs sehr wenige HPs und wird deswegen
bevorzugt von Feinden attackiert. Beseitigen
Sie diese Schwache, indem Sie auf dem
Sphérobrett keine Mdglichkeit auslassen,
ihre Widerstandskraft (HP) zu erhohen.

beiten oder Sie lassen Yunas Bestia
Ixion mit der Blitzra-Attacke angreifen.
Flihren Sie einen voll aufgeladenen
Ixion-, Extase“-Angriff aus.

19. Der Tempel von Macalania

Hier trete Sie gegen Seymor an. Als
erstes stiehlt Rikku die Potions der bei-
den Leibwachen, damit diese sich nicht
regenerieren konnen. In der Zwischen-

HP S20 HE
HRINIZ 18 MP
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AM SEEGRUND
Benutzen Sie lhre
Mini-Map, um

AUSDURCHSUCHUNG
In der Stadt Guado
sollten Sie jedes Ge-
baude naher unter die
Lupe nehmen, um
niitzliche ltems zu
entdecken.

MECHANISMUS

sen Sockel mi
samt Sphéroiden
nach rechts, um
eine Saule aus-
Bfikel zu lassen.

zeit lassen Sie Yuna einen Feuer-, Was-
ser-, Eis- und Blitzschutz tber der
Gruppe aussprechen. Wihrend zwei
starke Kimpfer (am Besten Kimahri
und Auron) Seymor bearbeiten, sorgt
Yuna fiir die Gesundheit ihrer Mitstrei-
ter. Wenn Seymore seine Bestia Aenima
beschwort, ist es an der Zeit, dass Ilfrit
und Valfaris zum Einsatz kommen.
Heben Sie sich Ixion so lange auf, bis
Seymor seine Bestia zuriickruft. Nach-
dem Sie Ihre letzte Bestia aufgebraucht
haben, bedarf es nur noch weniger
Treffer, um Seymors Treiben ein Ende
zu setzen. Achten Sie wihrend des
gesamten Kampfes darauf, dass Yuna
stindig heilt oder Potions und Phonix-
federn benutzt, wenn ihre physiche
oder magische Energie knapp wird.

RATSELABSCHNITT

Die Hallen der Priifung '

Zuerst schieben Sie den Sockel gegen die
kleinen Eisberge. Danach schnappen Sie
sich den griinen Sphdroid Insignia, den Sie
an der Siule entdecken und gehen nach
unten. Dort setzen Sie den Sphdroiden in
der Nische ganz links ein und schnappen
sich oben den Macalania-Sphdroiden, der
sich ganz rechts befindet. Setzen Sie ihn
unten am Sockel ein, den Sie danach nach
rechts schieben. Oben schnappen Sie sich
jetzt den dufSersten, linken Macalania-
Sphiiroiden und setzen ihn unten an der
Siule ein. Nehmen Sie jetzt den letzten
Macalania-Sphiroiden bei der kleinen
Rampe, die nach unten fiihrt und setzen
Sie ihn an der Siule ein, wo Sie anfangs
den Sphiroid Insignia herausgenommen
haben. Jetzt kinnen Sie die Briicke iiber-
queren. Stellen Sie sich oben im Gang auf
das schimmernde Feld und nehmen Sie den
Sphiiroiden von dem Sockel, bevor Sie ihm
einen Schubs verpassen. Setzen Sie den
Sphiroiden unten auf der mittleren Ebene
ganz rechts ein und gehen Sie dann erneut
nach oben, wo Sie sich wieder auf das Feld
stellen. Schnappen Sie sich den Fractura-
Sphdroiden und stofien Sie den Sockel nach
unten. Legen Sie den Fractura-Sphiroiden
kurzzeitig ganz links ab und setzten Sie
den Sphiiroiden von der mittleren Siule bei




Gegner angreiren,

der Rampe ein. Stellen Sie sich auf das
schimmernde Feld der mittleren Ebene und
schieben Sie den Altar nach unten. Dort
setzen Sie denn Fractura-Sphiroiden an der
Wand ein und holen sich Ihre Belohnung
fiir den Aufwand ab. Setzen Sie noch einen
blauen Sphdroiden in den Sockel auf der
untersten Ebene ein und schieben Sie den
Sockel wieder nach rechts. Auf der mittle-
ren Ebene holen Sie sich den Sphdroiden
bei der Rampe und setzen ihn bei der mitt-
leren Sdule ein. Verlassen Sie jetzt den
Tempel der Priifungen iiber die Eisbriicke.

20. Die Flucht

Nachdem Sie das Seymor-Problem ge-
16st haben, miissen Sie vor den Guado-
Wachen aus dem Tempel fliehen. Ver-
schwenden Sie auf dem Pfad keine Zeit,
da Thre Widersachen an Ihren Fersen
kleben. Wihrend der Kampfe ist es
wichtig, dass Sie Rikku die Potions der
Guado-Wachen klauen lassen, da sich
Seymors Anhidnger sonst standig hei-
len. Genauso miissen Sie zu Beginn
des niachsten Boss-Kampfes gegen Wen-
digo vorgehen. Erledigen Sie danach
schnellstens die beiden Wachen, damit
diese das Schneemonster nicht durch
Magie stairken konnen. Bereits ein Tref-
fer von Wendigo reicht aus, um einen
Threr Charaktere ins Jenseits zu schi-
cken. Achten Sie deshalb darauf, dass
Sie genug Phonixfedern im Gepack
haben oder dass Yuna wihrend des
Kampfes ihre Gefahrten wiederbelebt.
Nach etlichen physischen Attacken,
die Sie am besten von starken Kamp-
fern wie Kimahri oder Auron ausfiihren
lassen, ist auch dieser Gegner besiegt.

21. Die Sanubia Wiiste

Nachdem die Gruppe unterhalb des
Sees auf Sin getroffen ist und mit des-
sen Gift in Berihrung kommt, erlangt
Tidus am Strand wieder das Bewusst-
sein. Bereits nach wenigen' Schritten
bekommt es Tidus mit dem riesigen
Flattermann Montisaurus zu tun. Nach
wenigen Schldgen tauchen Lulu und
Auron auf, um Tidus im Kampf gegen
Monti zu unterstiitzen. Mit dieser Hilfe

Monti erfordert

viel Geduld, da
der Flattermann
eine Menge Tref-
fer verkraftet.

zuerst die beiden
Wachen, bever
Sie das Eismons-

Kimahri

Die riesige Raubkatze ist ein sehr starker
Kampfer, der dariiber hinaus auch effektive ,
magische Fahigkeiten besitzt. Mit seinen
Spezial-Attacken kann er Gegner zum Bei-
spiel verstummen lassen oder ihnen Energie
entziehen, die auf seinem Energiebalken gut-
geschrieben wird (Dragonik). Auch mit seinen
physischen Fahigkeiten kann Kimahri {iber-
zeugen. Er vertragt auf Grund seiner hohen
HP-Zahl viele Angriffe und mit seinen starken
Schidgen beseitigen Sie viele Gegner im
Handumdrehen.

KOMPLETTLOSUNG
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Boss-Gegner

Schuppe Sins: Chocobo-Fresser:

HP: 2.000 HP: 10.000
AP: - AP: 90
Gil: - Gil: 970

Schuppe Sins (Teil 1):

HP: 500+ HP: 12.000
AP: — (Kopf: 2.000, Arme: je 800)
Gil: - AP: -
Gil: -
HP: 1.500+ Schuppe Sins (Teil 2):
AP: 5 HP: -
Gil: 100 AP: 850
Gil: 4.500
Polyp:
HP: 2.100+ Al-Bhed-Fénger:
AP: 5 HP: 4.000
Gil: 100 AP: 600
Gil: 2.400
HP: 2.236 Sphéromasse:
AP: — HP: 11.400
Gil: - AP: 3.000
Gil: 3.800

Sins Schuppenreste:

HP: 2.268 AB-Projektileinheit.

AP: 10 AB-Siegeleinheit:

Gil: 573 HP: 16.000, 1.000
AP: 6.820

Kiisschen: Gil: 6.800

HP: 4.649

AP: 40 Seymor, Leibwachen:

Gil: 420 HP: 6.000, je 2.000
AP: 7.620

Schuppe von Sin: Gil : 8.600

HP: 3.000

(Zwei Tentakel mit je 450 HP) Wendigo. Leibwachen :

AP: 82 HP: 18.000, je 1.200

Gil: 350 AP: 3.160
Gil: 3.800

Al-Bhed-

Maschine: Efrye:

HP: 6.000 HP: 32.000

AP: 36 AP: 8.100

Gil: 58 Gil: 2.500

ist der Riesenvogel leicht zu besiegen.
Nach dem Kampf durchsuchen Sie lhre
Umgebung, um die anderen Gruppen-
mitglieder zu finden. Uberlassen Sie
Rikku in den ndchsten Kampfen die
kleinen Machinas, ihre Klauen-Fahig-
keit schaltet die Gegner im Handum-
drehen aus. Gegen den gigantischen
Sandwurm sind Blind-Attacken effek-
tiv. Gegen das Kernspuckkraut hilft
nur viel Geduld und eine Menge Pho-
nixfedern und Potions. In der Wiiste
koénnen Sie viele niitzliche Items ent-
decken. Allerdings miissen Sie beim
Herumwandern mit vielen Zufalls-
kampfen rechnen.

22. Das Heim der Al Bhed

Spitestens jetzt sollten Sie Thre Charak-
tere auf dem Sphirobrett weiterent-
wickeln, da Thnen in der Al-Bhed-Stadt
viele aufreibende Kampfe bevorstehen.
Bevor Sie weiter ins Innere vorstofien,
sollten Sie sich im Vorhof genau umse-
hen. Sie finden einen Teil des Al-Bhed-
Lexikons und Potions bei den Uberres-
ten der Al-Bhed-Kampfer. Im Al-Bhed-
Unterschlupf werden Sie hauptsdchlich

KISTEN-CODE Die-
ser Screenshot
hilft Ihnen das
Passwort der
Schatzkiste zu
knacken.

Im Hauptraum des Heims der Al Bhed holen
Sie sich aus dem rechten Raum einen Teil
des Al-Bhed-Lexikons. Nach dem Kampf
gegen zwei weitere Chimaras erhalten

Sie einen Spezial-Sphéroiden. Setzen Sie
Stumm-Zauber und Drohen ein, um sich den
Kampf gegen die zwei Giganten zu erleich-
tern. Fiir die Schatzkiste bendtigen Sie einen
Code. Das Passwort besteht aus vier Zahlen.
Die Zahlen erhalten Sie nach kurzen Rechen-
aufgaben. Der Screenshot und die Tabelle
helfen Ihnen, diese Rétsel zu I6sen, auch
wenn Sie bisher nur wenige Teile des Al-
Bhed-Lexikons gefunden haben.

Tabelle:

A: Einerstelle: 2 plus 1 =3

B: Zehnerstelle: 3mal 1 =3

C: Hunderterstelle: 7 minus 1 = 6
D: Tausenderstelle: 4 plus 1 =5

Ergebnis:
Code = 5633

BONUS

Achten Sie auf

die markierte
Stelle, auf der

~ Mini-Map, wenn
Sie ein Extra

Aenarsdamma:i 2 pmis
Wahnarsdamma: 3 mam 1

amma: 7 menis 1
amma: 4 pmis 1

“Hindardar
Daizandat




von Bombern und Doppelhoérnern, die
von Guados unterstiitzt werden, at-
tackiert. Erledigen Sie immer zuerst die
Guado-Wachen, bevor Sie sich um die
anderen Feinde kiimmern. Lassen Sie
die Wachen zumindest verstummen,
damit sie keine Zauber mehr gegen Ihre
Crew aussprechen konnen. Im Haupt-
durchgang miissen Sie durch die Tar
links neben dem Speicherpunkt. Da-
hinter missen Sie sich gegen zwei
Chimiras behaupten, die von einer
Guado-Wache mit Zauber unterstiitzt
werden. Sorgen Sie zuerst mit Stumm-
Zauber dafiir, dass Sie nicht mehr mit
Magie angegriffen werden konnen und
erledigen Sie die Biester dann mit
physischen Attacken Ihrer starksten
Kampfer. Schnappen Sie sich die zwei
Sphéropdsse in den Kisten, bevor Sie
das Exil der Media betreten.

23. Das Luftschiff

Nachdem Sie wieder die Kontrolle tiber
Tidus haben, lassen Sie Thn kurz mit
den Anwesenden sprechen und spei-
chern das Spiel. Verlassen Sie dann das
Cockpit und sehen Sie sich an Bord des

Schiffes um. Sie treffen auf Rin, bei
dem Sie Ihr Inventar wieder auffiillen
konnen. Kaufen Sie vor allem Potions
und Phonixfedern. Am Ende Ihres klei-
nen Rundgangs durch das Schiff keh-
ren Sie zuriick ins Cockpit und spre-
chen mit dem Piloten. Nach dem
Angriff durch das Monster Efrye sollten
Sie zuerst Ihre Charaktere verbessern,
bevor Sie sich auf einen Kampf auf dem
oberen Deck einlassen. Kaufen Sie un-
mittelbar vor dem Kampf noch einmal
bei Rin ein. Es gibt zwei Moglichkeiten,
den Kampf zu bestreiten. Sie konnen
das fliegende Ungetiim aus kurzer
Distanz mit physisch starken Kampfern
angreifen. Die Alternative lautet Fern-
kampf. Setzen Sie dabei Charaktere ein,
deren Zauber und Waffen eine grofle
Reichweite haben Mit Tidus und Rikku
konnen Sie das Flugschiff dirigieren, so
dass es entweder nahe neben der Bestie
herfliegt, oder Abstand hilt. Lassen Sie
Tidus auf alle Fille Hast tiber jeden
Kampfer aussprechen und setzen Sie
im Notfall Rikku ein, die mit der Al-
Bhed-Medizin die Gruppe heilen kann.
Benutzen Sie Blind-Attacken, damit das

SHOPPING Kurz
vor dem Kampf
gegen Efrye kiin-
nen Sie thr Inven-
tar noch einmal
bei Rin auffri-
schen.

Nach oben

Das aufgeweckte Al-Bhed-Madchen kampft
gleich zu Beginn des Spiels an der Seite von
Tidus, als dieser von einigen Fischen angegrif-

fen wird. Erst spater schlieBt sie sich fest der
Gruppe an und bringt einige Fahigkeiten mit,
die keiner der anderen Charaktere besitzt.
Zum Beispiel kann sie ihren Gegnern ltems
stehlen und diese gegen ihre Feinde verwen-
den. AuBerdem ist Rikku sehr fingerfertig und
kann Items kombinieren oder Ausriistungs-
gegenstanden Abilities zuordnen. Nachdem
sie sich der Gruppe angeschlossen hat, soll-
ten Sie unbedingt auf das Tutorial achten, das
Innen erkidrt, wie Sie Rikkus Bastel- und Um-
bau-Fahigkeiten effektiv nutzen.

Flugmonster Sie schlechter treffen
kann. Wenn Sie sich fiir einen Kampf
auf Distanz entscheiden, ist das der
ungefahrlichere, aber lingere Weg. Im
Nahkampf werden Sie viele Potions
und Phoenixfedern bendtigen. Ent-
scheiden Sie selbst, auf welche Weise
Sie dem Treiben des Flugmonsters ein
Ende setzen wollen.

Das Al-Bhed-Lexikon

Die Teile des Al-Bhed-Lexikons sind auf ganz
Spira verteilt. Versuchen Sie, so viele Teile wie
médglich zu finden, um die Sprache der Al
Bhed zu verstehen. In dieser Sprache sind
lediglich einige Buchstaben von anderen
ersetzt worden. Je mehr Teile Sie entdeckt
haben, desto besser kdnnen Sie die Al Bhed
verstehen. Halten Sie also Ihre Augen nach
den Kleinen Lexika offen, um Ihre Fremdspra-
chenkenntnisse zu erweitern. An einigen Stel-
len im Spiel, vor allem in Tavernen konnen Sie
die gesammelten Teile zu einem Worterbuch
kombinieren.

Fortsetzung in PLAYZONE 08/2002
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CHEATS & CODES )

WOLFGANG

FISCHER

30, Redakteur

Das Highlight
in diesem
Monat ist

ganz klar die

Flut an Cheats
zum neuen
Spider-
Man-Spiel.
Frohliches
Netzschwingen
in New York!

INFO PLAYZONE-GAMES-HELPLINE

Sie haben ein ganz spezielles Problem,
das noch nicht in unserem Heft geldst
wurde? Dann erhalten Sie ab sofort
Hilfe, denn unsere kostenpflichtige
Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnern und ver-
trackten Levels:

0190/82 48 37

Téglich von 8 bis 24 Uhr

Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.

CHEATS cnnEs

apider-Mal

The Movie

D wichts fiir Arachnophobiker!

Der neue Spider-Man-Film hat ja in Ameri-
ka alle Rekorde gebrochen. Auch das Spiel,
das sehr nahe an die Filmhandlung ange-
lehnt ist, macht auf der PS2 eine gute Figur,
nicht zuletzt wegen der vielen freischaltba-
ren Bonus-Features. Wer keine Lust hat, diese
auf ,ordentlichem” Weg zu erspielen, dem
werden diese Cheats viel Freude bereiten.
Eingegeben werden sie auf dem dafiir vorge-
sehen ,Cheats“-Unterpunkt im Optionsme-
nii. Das bose Geldchter des griinen Kobolds
bestitigt jede korrekte Eingabe.

Cheatcode Erklarung

ARACHNID Alle normalen Levels, Videosequenzen urld Bildergalerien freischalten
IMIARMAS Freie Levelanwahl

ROMITAS Levels konnen tibersprungen werden

HEADEXPLODY Zusitzliche Trainingsmissionen

ORGANICWEBBING Unendlich Netzfliissigkeit

KOALA Alle Kampf-Special-Moves

GIRLNEXTDOOR Als Mary Jane spielen
HERMANSCHULTZ  Als Shocker spielen
SERUM Als Wissenschaftler spielen

UNSPIELBAR, ABER WITZIG
Die Ego-Perspektive eignet
sich nicht zum Spielen!




Cheatcode

Erkldarung

REALHERO Als Polizist spielen
CAPTAINSTACEY Als Helikopterpilot

Capt. Stacey spielen

KNUCKLES Als einer der Schlager-
Charaktere spielen

STICKYRICE Ein weiterer Schlager
THUGSRUS Und noch ein Schlager
DODGETHIS Zeitlupenattacken im Matrix-Stil

FREAKOUT Abgedrehtes Kobold-Kostiim in Lila
SPIDERBYTE Mini-Spider-Man
GOESTOYOURHEAD  Spider-Man mit grofen Handen und Fiilen
UNDERTHEMASK Das Spiel in First-Person-Ansicht erleben

Natiirlich kénnen Sie auch im Kostiim des griinen Kobolds auf Beutezug gehen.
Dazu starten Sie erst einmal ein neues Spiel im hochsten Schwierigkeitsgrad.
Danach beenden Sie das Spiel gleich wieder und gehen zuriick ins Hauptmenti.
Wechseln Sie zum Unterpunkt ,Cheats” und geben Sie den ,,ARACHNID“-Cheat
ein. Jetzt kbnnen Sie mit direkter Levelanwahl zur letzten Zwischensequenz schal-
ten. Ist diese vortiber, konnen Sie im Secret Store das Kostiim aktivieren. Neues
Spiel in beliebigem Schwierigkeitsgrad starten und schon diirfen Sie durch New
York fliegen! Auch die Story d@ndert sich dadurch ein wenig.

INFO CHEATREGISTER

Hier finden Sie alle Cheats,
die in den letzten zwolf
PLAYZONE-Ausgaben zu PS2-
Spielen verdffentlicht wurden:

CHEATS & CODES )

Titel Ausgabe
Airblade 05/2002
Arctic Thunder 12/2001
Army Men: Blade's Revenge ~ 09/2001
Army Men: RTS 07/2002
ATV Offroad 10/2001
Baldur’s Gate: Dark Alliance  04/2002
Batman Vengeance 01/2002
BDFL Manager 2002 07/2002
CART Fury 10/2001, 12/2001
City Crisis 12/2001
Conflict Zone 06/2002
Crazy Taxi 08/2001
Dave Mirra Freestyle BMX2  11/2001
Dark Summit 04/2002
Deus Ex 07/2002
Drakan: The Ancients’ Gates ~ 04/2002
Driven 05/2002
Dropship 04/2002
Dynasty Warriors 3 12/2001
ESPN NBA 2Night 12/2001
ESPN X Games Skateboarding  02/2002
Evil Twin 03/2002
Fatal Frame 06/2002
Frequency 06/2002
Giants: Citizen Kabuto 03/2002
GoDai Elemental Force 04/2002
Gran Turismo 3 10/2001, 11/2001
GTA Il 02/2002, 03/2002, 05/2002
GTC Africa 05/2002
Guilty Gear X 01/2002
Guilty Gear X Plus 06/2002
Half-Life (dt.) 01/2002
J. McGrath Supercross World ~ 04/2002
Jonny Moseley Mad Trix 05/2002
Kessen 2 06/2002
Kinetica 02/2002
Klonoa 2 10/2001
Legends of Wrestling 04/2002
Lego Racers 05/2002
Le Mans 24 Stunden 11/2001
Lotus Challenge 01/2002
MDK 2 - Armageddon 01/2002
Mr Moskeeto 06/2002
NASCAR Heat 2002 11/2001
NBA 2K2 06/2002
NBA Street 09,10/2001, 03/2002
NFL Blitz 2002 05/2002
NHL Hitz 2002 12/2001
Paris-Dakar Rally 12/2001
Pirates: Black Kat 05/2002
Portal Runner 03/2002
Project Eden 03/2002
RedCard Soccer 07/2002
Red Faction 11/2001
Samurai 05/2002
Silent Scope 2 02/2002
Silpheed 08/2001
Smuggler's Run 2 02/2002
Soul Reaver 2 02/2002
Spider-Man: The Movie 07/2002
SplashDown 04/2002,05/2002
Spy Hunter 02/2002,04/2002
SSX Tricky 04/2002
Star Trek Voyager: Elite Force ~ 03/2002
Star Wars: Bombad Racing 08/2001
Star Wars Jedi Starfighter  06,07/2002
Star Wars Racer Revenge 06/2002
State of Emergency 05/2002
Sunny Garcia Surfing 03,07/2002
Tarzan Freeride 06/2002
Theme Park World 08/2001
The Simpsons RR 03,04/2002
Tiger Woods 2002 06/2002, 07/2002
Time Crisis 2 02/2002
Tokyo Extreme Racer 09,10/2001
T. Hawk's Pro Skater 3 02,03/2002
Transworld Surf 07/2002
Triple Play Baseball 08/2001
Twisted Metal: Black 09,11/2001
Wacky Races 10/2001
WDL War Jetz 09/2001, 10/2001
WipEout Fusion 04/2002
World Rally Championship 03/2002
XG3: Extreme-G Racing 11/2001
Yanya Caballista 06/2002




Tiger Woods PGA Tour 2002 RedCard
soccen

[T Ein codewor efot aus

(7,170 [F1]113 Endlich diirfen Sie mit allen Golfern das Einlochen ube !

Nachdem wir Thnen in der . "
letzten Ausgabe durch ei- r Soas

'paa rous oo Spleler-Setup

nen Lesertipp schon einen
kurzen Vorgeschmack auf

CHEATS & CODES )

die freischaltbaren Golfer SPIELER 1 z Midways beinharte Fufiball-Persiflage ist
gegeben haben, reichen wir SUPER TIGER WOODS alle Mal gut fiir ein Match zwischen-
jetzt den ganzen Rest nach! 4 KRAFT 108 : durch. Natiirlich macht ein Spielchen
Die Eingabe erfolgt im 4 ::f‘sm :u noch mehr Spafl, wenn Sie mit einer
Optionsmenii unter ,Pass- o Reaa—— der vielen witzigen Bonus-Mannschaften
worteingabe“. Noch ein gt o antreten kénnen. Um Zugang zu diesen
Tipp fiir alle ganz Unge- Teams (unter anderem Marsianer, Delfine
duldigen: Mit , GIVEITUP” und Affen) zu erhalten, miissen Sie nur
schalten Sie alle Kurse und Quicx @scuicerzers  @uenonosni W@ ein neues Profil mit dem Benutzernamen
mit ,ALLORNOTHIN" sogar ,BIGTANK" erstellen. Neben allen Teams
alle Golfer und Kurse frei. SUPER TIGER Die optimierte Version des Golf- sind jetzt auch alle im Spiel enthaltenen
Ch ist i 1 Stadien verfiigbar!

Golfer ) Codewort

O1UTAVAATO6T Big Mo Ta’a Vatu

ENOXAF14D Brad Faxon

TSWERDNA120 Cedric “Ace” Andrews

RVESNOVOSG Erika “Ice” Severin

OKIVENRAPO2U Jasper Parvenik

OKYRUFOSR Jim Furyk

RDRANOAEL130 Justin Leonard

SNAMWEN172 Kellie Newman

INEZNAJ11W Lee Janzen

P2UTAVAAT15S L'Mo Ta’a Vatu

WAWAGINATO071 Melvin , Yosh” Tanigawa

EYTNOMOYE Colin “Monty” Montgomery

DYAGEBO4E Notay Begay 111

UYBELPPA160 Stuart Appleby

GZEPOL10R Solita Lopez

2TREPUSO1S Super Tiger o " R~
SHGNIS03P Vijay Singh ECHT TIERISCH Die zahlreichen Bonus-Teams

sind herrlich abgedreht.

BDFL Manager 2002
IEZ2ETD) so wird der harte Managerjob zum Kinderspiel! |

Codemasters’ Fuballsimulation stellt ganz schon hohe Anfor-
derungen an IThre Managerfihigkeiten. Wer sich der Verantwor-
tung entziehen, aber trotzdem ein Dreamteam und ein grofies Sta-
dion besitzen will, der muss wohl oder tibel auf diese Cheats zurtick-
greifen, um erfolgreich zu sein. Eingegeben werden sie auf dem
Namenseingabebildschirm vor Beginn des eigentlichen Spiels. Eine kurze
Textmeldung bestitigt die richtige Eingabe.

Cheatcode Erklarung

MINTED Haufenweise Kohle

AWESOME Superteam

RUN OF FORM Sieg, Sieg, Sieg (jedes Spiel gewinnen)

HYPERACTIVE Zu viel Kaffee (Spieler rennen schneller)

FANTASY Traum-Team

QUICKDRY Express Stadion (verkiirzte Bauzeit)

HEALING HANDS Medizinmann (Schnelle Heilung der Spieler)

NO BRAINER Zurticklehnen und Entspannen
(Automatische Taktikauswahl)

MUST BE BLIND Ausgewihlte Ubersicht (Der Schiri ist praktisch blind)

SUN BURN Du bist mein Sonnenschein

(Sonnenschein an jedem Spieltag)




3DOs Echtzeit-Strategical mit den kleinen griinen Plastiksoldaten
hat mit den actionbetonten Vorgingerspielen nicht viel gemein-
‘ine Gemeinsamkeit gibt es aber: Fiir jeden Army Men-Titel
gibt es ein Vielzahl von Cheats, um tiberforderten Spielern unter
die Arme zu greifen. Die Eingabe erfolgt wihrend des laufenden

Spiels, wobei fiir jeden Cheat die R2-Taste gehalten werden muss.
I &

Cheat + Tastenkombination = \ 9
2000 Einheiten Elektrizitat \ i\

AN @O X AundX. @ 3

5.000 Einheiten Plastik 3

. ‘.‘v”

A O N X Aundl.

Verinderte Teamfarben auf der Karte

HANNEXund@®.

Super-Soldaten

HEXAXundml

Super-Gegner
A A X E Aund A

Fallschirmjéager

O N O N AundA.

zliche Dump-Truck-Ressourcen

HEEAO®undX

Versteckte Uberraschung

B A& Aundn

m Bt;z;v?n;t;n Sie Eidds’ originellen Genre-Mix mit dem God-Modus!

J.C. Dentons Abenteuer sind aufgrund des durchweg hohen Schwierigkeits-

grads nichts fiir Spieler mit schwachen Nerven. Damit Sie nicht an irgendei- »
ner knackigen Stelle verzweifeln, konnen Sie jetzt mithilfe eines einfachen
Cheats gleich mehrere Hilfen einschalten. Rufen Sie dazu nur im laufen-
den Spiel den Bildschirm mit Missionszielen/Notizen/Bildern auf und
geben Sie folgende Tastenkombination ein: L2, R2, L1, R1, Start, Start,
Start. Jetzt konnen Sie nicht nur den God-Modus einschalten, sondern
auch Gesundheit, Energie und Munition auffrischen. Zusitzlich erhalten
Sie Zugang zu allen Modifikationen, Fahigkeiten und dem Tantalus-Gerit.
Ach ja, obendrein gibt’s noch mehr Credits, als Sie je ausgeben kénnen.

KLEIN, ABER FEIN
Dieser Cheat wird
SLOEATS vielen Spielern
| )
| fen! /
| TANTALUS }
| Tantalus-Gerdt aktiviert { 2
BILDSCHIRM UMSCHALTEN @R SCHLIEDEN @ WAHLEN ® -
1]
%
141
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Transworld
surf (U3)

m Wellenreiten mit erhohtem SpaBfaktor!

Infogrames’ Surf-Spiel ist ja vorerst einmal den Amis vorbe-
halten. Alle Freunde dieses Sports in Deutschland haben sich
aber bestimmt schon die Importversion des Games besorgt.
Daher wollen wir Ihnen auch die Cheats dazu nicht vorent-
halten. Die Eingabe erfolgt, wihrend (!) Sie surfen. Damit die
unten stehenden Cheats funktionieren, miissen Sie aber
zuerst den Cheatmode aktivieren. Dies geschieht durch fol-
gende Tasten: Select, i, * Tl 4, W, ¢ « H = 2> K 1
el E->ET T Bundll

Cheat + Tastenkombination

Full Special

Select, B, 7 W, 4 N « N - N { BHund ™.
Auf einem Hai reiten

Select, ®, ™ M, ¢, W ¢ H - - Hund{.
Easy Floating

Select, @, T, H, ¢, H, « W, =, - Hund ¢«
Schneller paddeln

Select, @, ™ M, ¢ W < W - W Jund .
Unsichtbares Board

Select, B, 7 W, ¢ W, < N = W « Hund 1.
Green Surf

Select, , ™l ¢ W ¢« H - Nt Bund &
HUD ausschalten

Select, i, 7, M, {, W < N - N 1 Hund=.
Verinderte Farbpalette

Select, M, *, M, ¢, H, « W - N { Bund &
Disco-Beleuchtung

Select, i, ™, ¢ M, < N - N ! Hund=.
Alle Codes ausschalten

Select, Select, Select und Select.

Von Lesern fiir Leser

Haben Sie einen geheimen Level erspielt oder ein
niitzliches Passwort herausgefunden? Dann las-
sen Sie andere Leser an Ihrem Wissen teilhaben.

Senden Sie Ihre Cheats & Codes an die unten stehende Adresse.
Da diese bei Abdruck honoriert werden, vergessen Sie bitte nicht,
Ihre Adresse, Kontonummer und Bankleitzahl anzugeben.

Computec Media  Redaktion PLAYZONE * Kennwort: Lesertipps
Dr.-Mack-StraBe 77 * 90762 Fiirth ¢ E-Mail: pztipps@computec.de

HERZLICHEN DANK!

Frank Arendt — Jan Boldt — Dieter Clemes — Stefanie Eckert — Markus
Feulner — Klaus Fischer — Helmut Geitner — Rashid Hashmi — Gerrit
Hasse — Paul Nickl — Guido Rotte — Markus Schupp — Reiner Zeltner

Die Lesertipp-Einsendungen der hier abgedrucklen Personen kinnen leider nicht honoriert werden.

Star Wars Jedi Starfighter
IEZZ5ELD Neue cheats zum |

Unser Leser Fabian Ernst hat sich eingehend mit Lucas Arts’ Welt-
raum-Epos beschaftigt und noch ein paar zusétzliche Cheats aus-
gegraben, Die Eingabe erfolgt wie gewohnt auf dem ,Code*-Bild-
schirm des Optionsmentis.

Cheat Tastenkombination
Nachricht von Maggie an ihre Séhne MAGGIE
Director-Modus DIRECTOR
Z-95 Headhunter-Raumschiff HEADHUNT
Der Z-95 Headhunter besitzt sehr wi Laser und L

FABIAN ERNST

R,
HEISSES GEFAHRT Mit dem 2-95
geht’s in den Missionen so richtig zur Sache!

Sunny Garcia Surfing

In Ausgabe 3/2002 haben wir Ihnen schon mal Cheats zu diesem
Surf-Titel prasentiert, mit denen Sie alle Boards und Charaktere frei-
schalten konnten. Ein findiger Leser hat jetzt noch herausgefunden,
wie Sie auch alle Strénde unsicher machen kénnen. Halten Sie dazu
die Tasten L1+R1 gedriickt und geben Sie auf dem Titelbildschirm
folgenden Tastenkombination ein: 4, 1, €=, €=, 4, @, @ und =».
Viel SpaB!

MATHIAS SCHON




PLAYZONE

Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben
wir Ihnen an dieser Stelle die Mdglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis aus-

Unter allen Ei dern werden fiinf P|ayStati0n-2-Sp'iele verlost.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?

Habe ich Willich kaufen  Berichte erwiinscht

a
a
g
a
u]
a
a
a
4
a
g
g

O

PlayStation 2 (PAL)
PlayStation 2 (NTSC)
PlayStation/PSone PAL
PlayStation/PSone Multinorm
Nintendo GameCube

Xbox

Game Boy Advance
DVD-Player

Nintendo 64

PC

Dreamcast

Game Boy/Game Boy Color
Gamebuster/Xploder
Handy

ooooo0ooooo0ooo
o000 0o0000o

3. Haben Sie Zugang zum Internet? [JJa [_]Nein

4. Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in nachster Zeit zu kaufen?
Spiele DVD-Filme

5. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?

Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?
Schulnote Mehr

E3-Kurzreport - [E]

Red Faction 2

Summoner 2

Pro Evolution Soccer 2

Wreckless — The Yakuza Missions

Dragonkind S

Medal of Honor: Frontline

Frogger — The Great Quest

Hardware-Lexikon (Hardware-News)

Komplettlosung: Final Fantasy X

Genauso viel Weniger

0

cooooooooo

]
] a
] |
Q a
a a
a ]
a

3] a
u] a

6. Unserer kompletten Auflage liegt die PLAYZONE-DVD bei.
Wie nutzen Sie die DVD?

[ Kann sie leider nicht nutzen

[_J Verwende normalen DVD-Player
[_1 Ich sehe sie mir bei Freunden an
Welche Beitrdge haben Ihnen am besten gefallen?

' Spiele sie auf der PS2 ab
[ Nutze PC mit DVD-Laufwerk

[kl

Name, Vorname:
StraBe:
Wohnort:

Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
Ci Media, PLAYZONE, K t: PZ-Zeugnis 07,
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden gem48 dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert

8. Welche Eigenschaften treffen auf PLAYZONE zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig | ] (|
Kritisch a a a
Informativ 1=l ] a
Aktuell & | a a
Ubersichtlich & a a
Optisch ansprechend a a [ |
Ist das Geld wert a a a
9. Das Heft erhalt folgende Schulnoten:
Text Layout Titelseite Gesamtnote
10. Folgende Rubriken interessieren mich:
(] News (] Reportagen [ Angespielt [ Tests
[ Tipps [ Zubehor [ Internet aovp

11. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PLAYZONE? (Aktuelle Ausgabe: 07/02)
Ausgabe: J

12. Kaufen Sie die nachste PLAYZONE? [_JJa [_] Nein

13. Ich kaufe die PLAYZONE ca. Mal pro Jahr.

14. Folgende F lese ich regelmaBig:

15. Was hat lhnen allgemein an PLAYZONE gefallen?

16. Was hat Ihnen an PLAYZONE weniger gefallen?

17. Lesercharts: Welche drei PlayStation-Spiele gefallen Ihnen im Augen-
blick am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

1

2

3.

7. Welche Schulnote erhélt die DVD? Welche Noten erhalten

die einzelnen Rubriken?

Schulnote Gesamt: ____

Tests: Angespielt: Lexikon:

Tipps & Tricks: _____ Kino&DVD: Specials: ____
[_] Kann die DVD leider noch nicht benutzen

18. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhaltlichen
PlayStation-Spiele, die sich noch in der i ii
Sie sich am meisten? ;

|/

2

3
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INSERENTENVERZEICHNIS
B&D Verlag

BMG Video/Universum
Codemasters

COMPUTEC MEDIA

Electronic Arts

Electronics Boutique

Freak’s Shop

Gondwana Trade Getranke
Idee+Spiel

Infogrames

Konami

Leipziger Messe

Microsoft

Sony Computer Entertainment
THQ

Vivendi Universal Interactive

SPIELE-HOTLINES

Acclaim 0190/824663
www.acclaim.de

Activision 0190/510055
www.activision.de

Cryo 02408/959209
www.modern-games.de

Eidos 0190/839582
www.eidos.de

Electronic Arts  0190/787906
www.electronicarts.de
Infogrames 0190/771883
www.infogrames.de

Konami 0190/824694
www.konami-europe.de

Sony Powerline  0190/578578

www.playstation.de

Sony (techn. Hilfe) 01805/766977
www.playstation.de

Take 2 0190/87326836

www.take2.de

THQ 0190/505511
www.thg.de
Ubi Soft
www.ubisoft.de

Virgin Interactive  0190/771888
www.vid.de

Die DVDs werden nach bestem Wissen und
Gewissen gepriift und entwickelt. Auf dem
Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder
von dort in die Ldden und zu den Abonnen-
ten kann es jedoch schon einmal passieren,
dass eine DVD wahrend des Transports
beschadigt wird. Sollte die DVD auf lhrem

0190/88241210

111
147

27,49, 53,97, 99,101,103
112,113,117,123

83

2

107

148

55

46-47

91

121

2,57,59

51

105

45,9

Mo.-So. 8-24 Uhr € 1,86/Min,

Mo.-Fr. 14-18 Uhr, Sa.-So. 16-18 Uhr € 0,62/Min.

Mo.-Fr. 15.30-18 Uhr

Mo.-So. 10-22 Uhr € 1,86/Min.
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DAS LETZIE

AUF DER VORLETZTEN SEITE

Was eignet I ﬂa“'l see nead Peﬂmﬂ

sich besser,
um ein
Gruselspiel
‘vorzustellen,
als ein eng-
lisches
Schloss?
Kaum etwas,
bewies Wana-
doo bei der
Project-
Zero-Pra-
sentation.

~—~ | hillingham Cast-

C le. Schon der Na-

s — Ime sorgt irgend-
wie fiir Gdnsehaut. Und tatsach-
lich soll es sich bei dem Schloss
knapp 40 Kilometer stidlich der
schottischen Grenze um eines
der meistbespukten Englands
handeln. Eine ideale Ortlichkeit
also, um einen Titel wie Project
Zero vorzustellen. In dem Spiel
geht es um ein junges Madchen,
das alleine in einer Villa voller
Geister nur mit einer Fotokame-
ra bewaffnet herumlauft. Foto-
kameras hatten auch die zwolf
Journalisten dabei, die auf Einla-
dung von Publisher Wanadoo
nach Chillingham Castle ver-
frachtet wurden. Dafiir, dass sie
auch Gespenster sehen, sollten
zwei Parapsychologen sorgen,
die sich mit der Geisterjagd aus-
kennen. Claire, die eine Hilfte

VERGESSEN Der liegt wohl schon
recht lange im Verlies.

des Paares, verfiigt nach eigener
Aussage Uber tibersinnliche Kraf-
te. Sie wusste zwar einiges tiber
den Seelenzustand der Journalis-
ten, frithere Schlossbewohner
konnte sie ihnen aber nicht
zeigen. Also die wissenschaftli-
che Methode. Einige elektrische
Gerdte sollten dabei helfen, Geis-
ter aufzuspiiren: ein Thermo-
scanner, denn Untote entzie-
hen bekanntlich der Umgebung
Hitze. Ein Messgerdt fiir elektro-
magnetische Felder, woraus Ge-
spenster ja bestehen. Und der
dritte Gegenstand macht Ultra-
schall horbar. Letzteren driickt
man mir in die Hand und sperrt
mich zusammen mit Tanja Deil-
ecke, der Wanadoo-Pressespre-
cherin, in ein dunkles Verlies.
Zehn Minuten sitzen wir hier
herum und lauschen aufmerk-
sam. Plotzlich ein lautes Kna-

cken im Gerdt. Schon wieder
vorbei. Wir einigen uns darauf,
dass das eine Fehlfunktion war.
Ahnlich ergeht es Daniel Blank
von der Bravo Screenfun. Der
wird zusammen mit einem nor-
wegischen Kollegen in die Fol-
terkammer gesteckt. Mit dem
Elektromagnetismusmessgerat
sucht er dort nach Abnormita-
ten. Und tatsachlich: Am Kopf
einer Puppe, die zur Dekoration
auf einer Streckbank liegt,
schldgt es aus. Er erklart das
damit, dass Metalldrihte in der
Puppe stecken. Wer keine Ge-
spenster sehen will, sieht eben
keine. Auch im dunklen Wald,
in finsteren Turmzimmern und
mondéinen Speisesdlen gibt es
keine Ergebnisse. Trotzdem soll-
ten wir noch Geister sehen: beim
Project  Zero-Spielen vor dem
knisternden Kaminfeuer. (ao)

ABGELEGEN Chillingham Castle liegt ganz

im Norden von Northumberland.

AYNETTTI oAs LETZTE )
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INFO VORSCHAU

In dieser Ubersicht finden Sie
Erscheinungstermine fiir eine
Auswahl von Spielen, die pa-
rallel zur kommenden Ausgabe.
erscheinen und daher ebenfalls
fiir einen Test infrage kommen.
Aufgrund zahlreicher Verschie-
bungen kdnnen wir jedoch lei-
der keine Garantie fiir deren

Einen kleinen Vorgeschmack auf die

el 3 . Richtigkeit ibernehmen.
E3 haben Sie in dieser Ausgabe ja ;
schon bekommen. In der néchsten I::stm ;m:

PLAYZONE und auf DVD erfahren Sie
dann ausfiihrlich alles dariiber, was

Zidane Football Generation  04. Juli
Monster Jam Max. Destruction 11. Juli

A S Slam Tennis 11. Juli
es Neues, Kurioses und Sensationel- Freekstyle 26. Jul
les auf der weltgroBten Videospiele- ge:‘::cmﬂen Escape 18, ju:j

r ull

Messe zu bestaunen gab.

Fortsetzungen GT Goncept znnz

Metal Gear Solid 3, Red Faction 2, Tﬂkvo Ee“eva

Silent Hill 3, Zone of the Enders 2—  Wir sind bester Dinge, dass Sonys

Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr.
Die Themen kdnnen sich aufgrund von
Terminverschiebungen leider andern.

WEITERE THEMEN

wir jagen auf der E3 jedem Geriicht  etwas ungewdhnlicher Gran Turis- b BOND, DIE ZWEITE
liber angekiindigte Fortsetzungen mo-Ableger fiir die ndchste Ausgabe
nach! zum Test vorbeischaut!

007 kehrt auf die PS2 zuriick!

W ACHTUNG!

Commandos 2 meldet sich end-
lich zum Test!

) AUF DER JAGD

Mit Bounty Hunter kommt der
zweite Episode-II-Titel!

W GIRLPOWER
Ist CY Girl ein Metal Gear Solid
mit hoher Frauenquote?




Starke Extras, wie
Making Of, Videoclip,
' Bei den Dreharbeiten

(24, Juni @F'f,
e dghc )

und VHS!




"TRINK WATER JOE!
Keine Kalorien. Keine Farbstoffe. Kein Zucker.
Nur stilles Mineralwasser mit Coffein. www.waterjoe.de

WATER JOE. SAUBER DRAUF.
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